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Linux ou pas Linux ?

QOui, c'est bien LA question fondamentale, la premiére question que tout le
monde se pose avant de changer son systéme propriétaire : « Mais pourquoi
diable est-ce que j'irais m'enquiquiner avec un nouveau systéme que je ne
connais absolument pas alors que le mien fonctionne et, en plus, — bonheur
extréme — je sais m'en servir ? ». Pourquoi utiliser Linux ?

L'utilisation d'un erdinateur n'est pas a la portée de tous. Donc, Linux n'est
pas a la portée de tous. Méme les distributions les plus friendly user (Ubuntu,
Mandriva, etc.) ne satisferont pas les utilisateurs qui ne s'intéressent pas un
tant soit peu a l'informatique. Par conséquent, cela ne sert a rien d'essayer de
convaincre votre petit(e) ami(e), vos collégues, vos parents, de passer a Linux
si vous n'étes pas prét a leur accorder un minimum de temps pour leur installer
et leur présenter leur nouveau systéme (et leur servir de technicien hotline
pendant quelque temps...), et, surtout, si eux ne sont pas réceptifs a votre
démonstration... En effet, méme si toute la configuration peut se faire via diver-
ses interfaces graphiques, ce n'est pas inné chez tout le monde d'aller farfouiller
dans les menus, de cliquer a droite et a8 gauche pour « voir ce que ¢a fait »
(beaucoup pensent encore pouvoir déclencher l'implosion de leur ordinateur
via un clic malencontreux...). Leur systeme propriétaire, ils le connaissent bien
(et pour cause, ils ne connaissent que ¢a et ¢a fait des années gu'ils I'utilisent),
mais déja, au moindre comportement anormal, c'est direction le SAV...

Est-ce donc une bonne idée d'inciter votre entourage a passer a Linux ? Si
I'envie n'est pas 1a, vous allez forcément au-devant de gros problémes (« mais,
tu m'avais dit que c'etait super Linux !!? Pourtant, mon imprimante, elle marche
plus, je fais quoi ? Et ma webcam, elle marche plus, je fais quoi ? Et j'arrive pas
a aller sur Internet, je fais quoi 7 », etc.)...

Si l'envie est |13, si elle est suscitée par la curiosité, par la passion de l'infor-
matique, par un souci d'économie (aujourd'hui, il faut compter environ 280 €
en moyenne pour Windows Vista édition familiale basique), par I'ambition de
devenir un usager honnéte (= fini les logiciels piratés) ou encore par I'adhésion
aux principes et a la philosophie du libre, alors il n'y a plus d'hésitation a avoir.

Je tiens enfin a préciser, pour les plus sceptiques, que Linux ce n'est pas du
bidouillage d'informaticiens isolés qui développent des trucs dans leur coin.
Linux et les logiciels libres se déploient a grande échelle dans le monde entier
(Apache, un serveur Web libre, est le plus utilisé dans le monde par exemple)
et sur notre territoire (dans les ecoles et universités, dans les administrations
publiques, au sein des services de I'Etat, etc.). Pourquoi pas chez vous ? Ce
recueil de questions/réponses finira peut-étre par vous convaincre...

Bonne découverte et bonnes vacances !
Fleur Brosseau
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GENERALITES

Linux est-il économique,
A voire écologique ?

Nous sommes de plus en plus dépendants de |'ordinateur dans
notre quotidien : au travail, pour nos communications, nos achats
et souvent aussi notre détente. Mais ce si fabuleux outil est une
vraie horreur écologique [1]. De par les matiéres premiéres et
les ressources nécessaires a sa fabrication, 'énergie déployée
pour son rapatriement vers nos latitudes (puisque la majorité de
la production s'effectue en Asie) et de par la permanente tentation
(naturellement entretenue par les fabricants de matériels et de
logiciels) d'acquérir le tout réecent/tout nouveau/tout beau dernier
modéle, conduisant la plupart du temps I'ancienne machine, jugée
« obsoléte » a la benne.

La société de consommation dans toute sa logique : production,
promotion, achat/remplacement, destruction du rebut, création
d'un nouveau besoin (« plus rapide », « plus efficace », « plus
stable », « mieux », « Wow »...), retour au début du cycle... Mais
ce que la publicité oublie malheureusement de souligner, c'est tout
d'abord la toxicité des matériels ainsi jetés aux ordures, ainsi que
I'absence presque totale de filiere de démantélement ecologique
dans les pays occidentaux, et, enfin, que cela conduit a |'ache-
minement et au « recyclage » (en fait le démontage, le déchique-
tage, l'incinération et méme l'enfouissement) presque intégral de
ces déchets dans des pays comme I'Inde ou la Chine [2], en fai-
sant fi de la santé des travailleurs, payés une misére et constituant
ainsi une « bombe a retardement » écologique en puissance pour
ces pays (mais aussi une rentrée de devises bien nécessaire pour
l'instant...). Méme nos chers CD et DVD ne sont pas mieux lotis
(en tout cas par chez nous), puisqu'en plus des raisons evoquees
précédemment, ils ne sont pas recyclés, alors qu'ils pourraient
parfaitement I'étre et servir de matiéres premiéres a d'autres pro-
duits syntheétiques [3].

Naturellement, la publicité veut aussi nous faire croire qu'il faut,
de nos jours, au moins 3 GHz pour pouvoir rédiger un courrier,
surfer sur Internet, envoyer un mail ou tchatter (les activites les
plus répandues), que pour cela un systéme dernier cri est abso-
lument nécessaire, puisque les anciennes versions de toute fagon
ne seront plus supportées (plus de mises a jour, de support tech-
nique, d'aide...) et que, surtout, on ne sera pas du tout « cool »
a coté des autres, si on ne peut pas faire « Wow » devant son
écran...

Alors, comment réagir face a ce tableau si sombre ? Le retour
a la bougie, au vélo et au boulier ? Il existe des solutions moins
draconiennes et quelques actes tout a fait réalisables sans trop
d'efforts (et en conservant les plaisirs de l'informatique...) :

® Evaluer réellement ses besoins : si c'est pour faire toujours les
mémes taches peu gourmandes en puissance (bureautique,
Internet et communications a base de textes), est-il vraiment
nécessaire de changer d'ordinateur ? Si c'est par souci de sécu-
rité ou parce que le support du systéme d'exploitation touche a
sa fin, pourquoi ne pas simplement en changer ? Le libre peut
permettre de remédier & ce probléeme grace a Linux ou BSD,
ceux-ci comprenant presque par défaut tous les programmes
nécessaires a cette utilisation et une suite bureautiqgue comme
OpenOffice permet de compléter un poste de travail sdr et effi-

cace. Des distributions spécialisées prennent en charge méme
les plus anciens ordinateurs (BasicLinux, DeLi, DSL, Puppy et
VectorLinux...). Méme un ordinateur plus récent pourrait béné-
ficier grandement du passage au libre, en lui redonnant une
puissance insoupgonneée...

® Prolonger la durée de vie du matériel : si vous avez vraiment
besoin d'un ordinateur plus puissant, pourquoi ne pas tenter un
achat d'occasion plutét que de privilégier le neuf ? Encore plus
qu'avec une voiture, le modéle d'il y a 1 an a beaucoup plus
perdu de valeur que le dernier cri en magasin, tout en étant
beaucoup plus puissant que votre machine actuelle, surtout
si elle a déja quelques années... Une fois I'acquisition faite,
pourquoi ne pas redonner un second souffle a votre ancienne
machine ? Vous pouvez grace au libre lui assigner une tache
spécifique (passerelle, pare-feu, serveur d'impression ou de
fichiers, etc.), en faire un ordinateur éducatif pour vos enfants
(avec une distribution comme Edubuntu par exemple...) ou
méme en faire don & une association, une école ou une struc-
ture spécialisée... En dernier recours, essayez plutot de la ven-
dre en occasion a petit prix, vous ferez peut-étre des heureux
et repousserez d'autant le dépoét a la benne...

@ Utiliser pleinement les capacités d'économies d'énergie du

matériel (et du systéme d'exploitation) : si ce concept était au
départ surtout pensé pour les ordinateurs portables, afin de
maximiser leur autonomie et de prolonger la durée de vie des
batteries, leur apport est maintenant disponible sur la plupart
des stations de travail. Les technologies APM (Advanced Power
Management) et ACPI (Advanced Configuration and Power
Interface) gérent la mise en veille du matériel quand il n'est pas
sollicite et sont présentes sur presque tous les ordinateurs main-
tenant. Privilégiez l'extinction tle I'ecran aprés un délai d'inac-
tivite, plutét qu'un économiseur d'écran (surtout en 3D, grand
consommateur d'activité processeur). Justement, certains CPU
ont une fréquence variable en fonction du degré d'utilisation
(AMD Powernow/Cool & Quiet, Intel SpeedStep) et cela permet
de réduire tant la consommation électrique que le dégagement
de chaleur (source d'activité des ventilateurs, d'ol nuisances
sonores et, a nouveau, consommation électrique...).

En consacrant une partie du disque dur égale en taille a celle de
la RAM, vous pouvez activer le mode « hibernation » qui, eny
sauvegardant votre travail et vos programmes ouverts avant de
mettre l'ordinateur hors tension, vous permettra de redémarrer
beaucoup plus rapidement qu'aprés un arrét complet du sys-
teme et, ainsi, de retrouver votre activité en un instant. Il vous
otera aussi toute excuse pour laisser votre ordinateur allumé
pendant la pause repas, une absence un peu longue, voire la
nuit ou le week-end...

Enfin, pensez a utiliser les feuilles déja utilisées d'un cote et
le mode « brouillon » de votre imprimante pour vos essais,
n'utilisez pas une page pour une unique petite image, mais
groupez-les et n'imprimez vraiment que ce que vous n'avez
pas envie de lire a I'écran. Les foréts et votre porte-monnaie
vous remercieront...
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@ Aller encore plus loin avec Linux :
si les conseils précédents sont
valables pour tous les systémes,
le libre peut aller beaucoup plus
loin. Comme vous pouvez avoir
une influence a tous les niveaux
dans un systéme ouvert, a l'in-
verse d'un systéme fermé, vous
pouvez tout autant optimiser les
performances du noyau, des
programmes et de |'espace de
stockage, que désactiver certai-
nes fonctions supplémentaires
génératrices d'activité disque.
(option noatime) ou processeur
(noyau tickless). Pour ce faire, je
ne peux que conseiller la lecture
de l'excellent Linux-Ecology-
HOWTO [4], qui a été traduit
en frangais [5], méme si ce n'en
est pas la derniére version. Mais
avant cela, commencez par I'in-
troduction [6] rédigée par la
société Free Electrons [7], spé-
cialisée dans les systemes Linux
embarqués et I'électronique de
poche (télephones, PDA, bala-
deurs...), donc obligatoirement
trés économes en énergie, qui
constitue a la fois un apport de
leur expérience, une synthése et
une bonne mise en bouche...

Certes, vous n'allez pas pouvoir
grace a cela sauver la planete
tout seul demain, mais chaque
petit effort, mis bout a bout avec
d'autres, peut quand méme avoir
des conséquences éventuellement
bénéfiques a la longue (en tout cas,
moins negatives que le « aprés moi,
le déluge »).

Fred Scali-West

[1] hitp://www.terra-economica.info/L-
ordinateur,3002.html!

[2] http:/iwww.grid.unep.ch/product/
publication/download/ew_ewaste.fr.pdf
(Programme des Nations Unies pour
l'environnement)

[3] http://'www.planete-terra.fr/;62-20.htm!

[4] http://tldp.org/HOWTO/Ecology-
HOWTO/index. html

[5] ftp://ftp.traduc.org/pub/traduc.org/
projets/howto/relecture/Ecology-
HOWTO.htm!

[6] http://free-electrons.com/doc/linux-
ecology-fr/img0.html!

[7] http://free-electrons.com

C'est quoi Distrowatch ?
Faut payer pour étre

en haut de la liste ?

C'est a la fois « La Chaine Info » et le
« Top 50 » du libre. Bien sir, présenté
comme cela, c'est assez réducteur et,
en ce qui concerne le classement, pas
complétement exact (puisque l'on verra
plus tard que l'interprétation de cette liste
est toute relative). Eh non, il ne faut pas
payer pour étre en haut.

Mais, tout d'abord, que trouve-t-on vrai-
ment sur DistroWatch ? La réponse est
simple : de l'info, de l'info et encore de
l'info. S'il y a un site qui est capable d'il-
lustrer la richesse, la variéte et la vivacité
du libre, c'est bien celui-ci. Et pas que sur
Linux, mais aussi, entre-temps, les diffé-
rents BSD et méme OpenSolaris. Quand
on arrive sur ce site en se disant « tiens,
Jje vais un peu me renseigner sur le libre,
histoire de me trouver un systeme qui
m'irait », mieux vaut prévoir du temps,
de la nourriture et des boissons ! La liste
des rubriques est édifiante et souligne le
but de ce site : Derniéres news et mises
a jour, Derniéres revues, Derniers pod-
casts, Derniéres newsletters, Derniers
paquets, Derniéres distributions, une
page sur les distributions et les paquets
les plus répandus, sur des revues et arti-
cles, sur les prochaines sorties, etc.. Seul
bémol, les traductions en francais sont
loin d'étre complétes. Mieux vaut maitriser
I'anglais ou avoir un bon dictionnaire
sous la main...

Le fondateur de ce site est Ladislav
Bodnar, un Sud-Africain d'origine
Tcheque vivant a Taiwan (!!!), qui a com-
mence a expérimenter Linux en 1999 et
qui a decide en 2001 de publier des infos
comparatives comme le prix, les paquets,
les dates de sorties de quelques distribu-
tions [1]. Depuis, les collaborateurs, les
distributions, les paquets et, par consé-
quent, les infos n'ont cessé d'augmenter,
pour en arriver a ce listing etourdissant
qu'est devenu DistroWatch aujourd'hui
(prés de 500 distributions, un Top 100
en premiere page).

Le fameux classement (le Top 100),
maintenant. En fait, la réponse sur toute
sa portée réelle (quant a la popularité

d'une distribution ou son nombre d'utilisa-
teurs avérés) se trouve dans son intitulé :
Statistiques des pages. Donc, si je clique
sur « Ubuntu », par exemple, j'arrive sur la
page d'info qui lui est consacré. Cela fait
un hit pour Ubuntu. Si je vais voir 2 autres
distributions, puis retourne sur Ubuntu
pour comparer, cela en fera deux de
plus. Cela n'implique en rien que je sois
un utilisateur d'Ubuntu, et, encore moins,
3 utilisateurs. Voila, normalement tout est
dit. Mais, comme |'étre humain a parfois
un godt prononce pour l'irrationnel (et cer-
taines arriére-pensees), on en est arrivé
a faire dire a ce classement bien plus
que ce qu'il est censé étre. Certains ont
quand méme essaye, avec force démons-
trations, d'illustrer cette relativité [2],
d'autres ont fait de leur représentation
dans DistroWatch la page d'accueil par
défaut du navigateur de leur distribution,
gonflant ainsi artificiellement (mais volon-
tairement ou non, ce n'est pas tranché)
ces fameuses statistiques [3], d'autres
encore, s'en servent comme argument
commercial ou de prestige, au point
d'amener Ladislav Bodnar lui-méme [4]
a précisef clairement qu'il n'avait congu
cela il y a 5 ans que comme un indica-
teur « fun » de mesure approximative de
notoriété et que, a la différence de ceux
qui en faisaient une telle référence, il ne
fallait pas pour autant le prendre a ce
point au sérieux ! Si c'est un « Top 50 »,
c'est celui de la recherche d'informations
sur une distribution précise, car c'est I'es-
sence méme de DistroWatch : fournir un
panorama tres vaste du libre, un centre de
connaissance, pas un argument de vente
ou de gloire éphémere...

Fred Scali-West
[1] http:/ldistrowatch.com/dwres.php?
resource=about

[2] http:/lwww.zenwalk.org/modules/tiny-
content/index.php?id=7

[3] http:/lwww.osnews.com/comment.php?
news_id=15726

[4] http://lwww.groklaw.net/articlebasic.php?
story=20070111043418436
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Quand je paye et enregistre un logiciel, j'ai droit a un
support client. C'est plus rassurant que dans le libre, non ?

C'est ce que voudrait bien faire croire la publicité ou le vendeur de
la firme en question, mais, heélas, on oublie que le support client
n'‘est souvent valable que le temps de la vie du « produit ». Et si
I'editeur décide de stopper sa production, on dépendra de son
bon vouloir pour gu'il laisse sur son site des infos et des mises
a jour. De plus, il y a de grandes chances qu'il incite a acqué-
rir le nouveau « produit » tout neuf et tellement mieux (et son
support inclus).

Prenons par exemple la politique de Microsoft sur le sujet [1].
Son site Internet y presente la duree de vie des produits [2], une
FAQ en bas de pages pour essayer de s'y retrouver, un index
alphabétique pour vérifier le support spécifique a un produit [3] et
une liste du support des « Service Packs » [4]. Une derniére page
est consacree aux produits retirés [5], avec quelques ressources
encore accessibles et, bien sir, un lien vers la boutique en ligne...
Ceci a au moins le merite d'exister et d'étre consultable, mais
c'est un peu comme les clauses en petit au bas des contrats. Je
me pose la question du nombre de gens ayant conscience de ce
fait au moment de leur achat, surtoul si celui-ci est groupé - lie
avec celui d'un ordinateur. En gros, c'est 5 ans pour un systeme,
etendu a 10 ans [6] pour les entreprises (un service payant). En
d'autres termes, Windows 95 [7], 98 et Millenium, c'est fini [8].
les vieilles versions d'Office aussi. Pour XP, c'est cette politique
par rapport aux Service Packs qui compte, amenant concretement
que XP SP1, c'est aussi fini [9] alors que pour XP SP2, ce sera
12 ou 24 mois apres la sortie du derpier Service Pack (et I'on ne
sait toujours pas s'il y aura un SP3). Les pages officielles sur ce
sujet [10] [11] ne sont pas un modéle de clarté en |la matiére... Par
contre, c'est déja plus clair pour les versions XP Home, XP Media
Center et XP Professionnal : c'est avril 2009, la seule vraie incon-
nue restant cette histoire de Service Packs..... Autre exemple de la
meme provenance, « 3 ans de phase principale de support pour
les produits dont une nouvelle version peut étre lancee chaque
annee (par exemple Money, Encarta, Picture It! et AutoRoute) »,
ou bien, comme si chez les constructeurs automobiles, tout en
se disant bien que le nouveau modéle est plus performant, on
ne pouvait plus faire réparer notre vehicule, mais seulement
en acheter un nouveau si l'on veut étre sir de ne pas avoir
d'accident grave...

Mais la concurrence n'est pas en reste. Les rumeurs les plus
folles circulent sur I'abandon du Mac Mini chez Apple [12]. Le
support d'anciens ordinateurs de cette firme, jugés obsole-
tes [13], est arrété, mais, pour certains, seulement en dehors de
la Californie (!!!). Des programmes de Microsoft, comme Media
Player et Internet Explorer, ne sont plus disponibles (bon, d'ac-
cord, ceux-la etaient gratuits et il y a des equivalents) sur cette
plate-forme, d'autres, comme le programme graphique Canvas
d'’ACD Systems, ne seront plus développés non plus, laissant les
utilisateurs (non, pardon, clients...) dans une colére noire, a for-
tiori, puisque celui-ci utilise un format fermé et que la firme ne
rendra pas non plus le code public [14].

Enfin, pour finir, il y a encore les rachats de firmes entre elles qui
peuvent conduire a la « mort » d'un programme (et de son sup-
port). Surtout dans le cas de domaines concurrents. Ce n'est sou-
vent qu'une question de temps | Premier exemple, le rachat de
Macromedia par Adobe ; 2 programmes de dessin vectoriel, celui
maison, lllustrator, et le racheté, Freehand. Qui reste en course ?
Le premier [15] ! Et que reste-t-il aux utilisateurs (euh, clients !)
de Freehand ? Leurs yeux pour pleurer, les nouvelles habitudes
a prendre (apres avoir achete lllustrator) et la promesse que leurs
anciens fichiers pourront (normalement) toujours étre utilisables
(ah, les bienfaits des formats fermés...). Deuxiéme cas d'école,
le tres bon pare-feu gratuit pour Windows, Sygate Personnal
Firewall. Si I'on clique sur le lien pour passer a la version Pro,
on se retrouve sur une page d'erreur [16], et chez Symantec en
plus ! Tout ce qui nous reste, c'est la possibilité d'acquérir (pour 1
an) Norton Internet Security 2007 et voila ! Imaginez la déception
du brave utilisateur ayant achete Sygate Firewall Pro et pouvant
repayer encore un coup, puisque la firme qu'il avait choisi a ete
cannibalisée par une autre...

Maintenant, est-ce que le libre fait mieux ? Dans le cas d'Ubuntu,
une distribution gratuite, une version comprenant les derniéres
nouveautes parait tous les 6 mois, avec une garantie de mise a
jour de sécurite d'au moins 18 mois. Parallélement, il existe une
version appelee LTS (Support a Long Terme) dont la durée est de
3 ans pour une station de travail et de 5 pour la version serveur
[17]. Ce n'est pas une securiteé absolue, mais au prix que cela
codte, on ne va pas se plaindre |. D'autres distributions sont tout
autant bien mises a jour et supportées, alors qu'elles sont gratui-
tes (ou demandent une somme assez ridicule pour I'envoi de CD
ou un don de votre part). Chez Mandriva, I'adhésion au Club (plus
consequente, mais modulable et pas démesurée) vous offre toute
la sécurité et le confort possible, surtout pour les débutants.

La situation est donc totalement différente des cas précédents et,
surtout, ce qu'il faut bien se dire, c'est qu'une fois que votre mate-
riel fonctionne, que votre ordinateur a été correctement sécurisé,
car vous en avez appris plus sur ses concepts de base, que vous
étes moins exposeé aux virus et autres logiciels malveillants, vous
n'aurez alors plus grand-chose vous rendant dependant d'un sup-
port client ! Si vous vous tenez informe, avec votre gestionnaire
de paquets et les forums, sur le bien-fondé des mises a jour pro-
posees (car vous disposez d'un acces complet a toutes les infos
sur les difféerents programmes composant votre systéme), surtout
celles concernant la sécurité, et si vous arrivez a bien utiliser une
procedure de sauvegarde et de restauration (tout autant, voire
plus nécessaire avec les systémes propriétaires), vous serez
devenu maitre a bord et beaucoup plus indépendant. Au prix d'un
investissement personnel, certes, mais a vous de juger si cela ne
vous est pas plus profitable, au niveau connaissances acquises,
qu'un investissement financier eventuellement a fonds perdus et
a l'issue plus qu'incertaine a long terme...

Fred Scali-West
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[1] hitp://support. microsoft.com/gp/
fifepolicy

[2) http://support.microsoft.com/ap/
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[3] hitp://support. microsoft.com/qp/
lifeselectindex

[4) http://suppart micrasaft.com/gp/
lifesupsps

[5] hittp.//support. microsoft.com/gp/
retired

[6] http://www.zdnet.fr/actualites/informa-
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[10] http.//support. microsoft.com/
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[11] http:4/support. microsoft.com/gp/
lifesupsps#Windows
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[13] http://'www.macplus.net/forums/
index.php?showtopic=25029

[14] http://www.macworld.com/forums/
ubbthreads/showflat.php?Cal=0&Nu
mber=504333&Main=503220

[15] http://www.zdnet.fr/actualites/infor-ma
tigue/0,39040745,39369619,00.htm

[16] http://www.symantec.com/errars/
notfound.fsp?

[17] http./fwww.ubuntu.com/products/
WhatlsUbuntu

Pourquoi partager son
code (programme) au
lieu de le vendre ?

En premier lieu, pour profiter et faire profiter tous des
tests et améliorations de chacun. En effet, la création
et le développement d'un logiciel sont des taches lon-
gues et complexes. Méme si le projet de base peut
étre (relativement) simple et la premiére version assez
rapidement congue, un programme est rarement créé pour ne fonctionner que sur une version
précise d'un certain systéme d'exploitation, sur un ordinateur composé d'une liste précise de
matériel le constituant (sauf exception clairement précisée).

Le développeur du programme (a moins que ce ne soit son travail a plein temps pour une
firme, ce qui est donc un autre cas de figure) est en général une personne isolée ayant décide
de combler un manque precis dans un domaine donne (utilitaires, bureautique, multimedia,
Internet, etc.), disposant certes des connaissances nécessaires pour cette tache, mais pas
d'un temps illimité, ni d'un parc informatique représentatif de toute la varieté de matériels et
de systéemes d'exploitation informatiques existant (ou ayant existe).

Dans l'absolu, le développeur de programme « parfait » devrait créer quelque chose répondant
a absolument tous les désirs potentiels des futurs utilisateurs, fonctionnant parfaitement sur
tous les differents systémes d'exploitation, que ce soit les toutes premiéres ou toutes dernie-
res versions de ceux-ci. Avec cela, son programme devrait fonctionner avec tous les types de
processeurs disponibles, a toutes les fréquences, de la plus lente & la plus rapide et en parfaite
harmonie avec toutes les combinaisons de matériels pouvant composer un ordinateur, ainsi
qu'avec toutes les combinaisons possibles de programmes déja potentiellement installés. Si
Superman avait décidé de créer des programmes informatiques au lieu de sauver le monde, il
y arriverait peut-étre, mais, pour le commun des mortels, on peut facilement se rendre compte
que cela est difficilement réalisable tout seul (alors méme que la majorité des développeurs ont
certainement envie que leur programme réponde au maximum possible de ces critéres).

L'union faisant la force, seul le fait d'intéresser le plus grand nombre de gens possible a son
idée lui permettra de multiplier les combinaisons ol le programme aura (ou non) rempli sa
fonction sans probléme. Les éventuels défauts pourront étre corrigés plus rapidement, voire par
la personne méme qui les aura découverts, si elle en a la capacité technique, et ce, grace au
fait qu'elle a a sa disposition le code source, la « matiére premiére » du programme. De plus,
chaque personne a des besoins, des attentes, une vision du monde qui I'entoure différents.
L'utilisateur pourra faire des remarques, des propositions d'améliorations ou de critiques qui
ne seraient jamais venues a l'esprit du créateur du programme. De nouveau, celui qui fait la
remarque peut méme éventuellement agir directement sur le projet s'il en est capable, puisqu'il
dispose des éléments nécessaires pour cela.

La transparence et l'ouverture aident ainsi également a une plus grande securité. Ce ne sont pas
que les petits defauts esthetiques ou plantages qui sont testés, mais aussi les risques potentiels
que le code du programme pourrait créer (€lévation de privileges, débordement de pile, accés non
autorisé & la mémoire, au noyau, au réseau, etc.). Quand un risque, méme potentiel, est détecté,
l'information circule en général trés rapidement et les mesures nécessaires sont prises tout aussi
rapidement, rendant 'exploitation néfaste de ce risque en pratique assez improbable. Si le pro-
gramme fait partie d'une distribution, le correctif deviendra ainsi disponible via son systeme de
mise a jour.

Pour finir, le développeur préfére souvent les dons volontaires des utilisateurs pour
des raisons éthiques, puisqu'il puise dans la connaissance d'autres personnes. Le don
devient une sorte de remerciement, d'encouragement, pour avoir donné vie et consacré
temps et énergie au projet, le choix de la somme étant laissé au libre arbitre de |'utilisa-
teur. Parfois aussi, il dispose d'autres sources de revenus que la vente de logiciels et ne
voit en son projet qu'un hobby ne nécessitant aucun aspect financier, mais seulement le
plaisir de la creation et du partage avec d'autres passionnés, comme dans n'importe quelle
activité associative ou de loisir.

Fred Scali-West
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Qui est assez fou (ou humaniste)

pour écrire des programmes
gratuits de gualité ?

Au début de l'informatique, nous sommes dans les années 70,
l'acquisition de programmes constitue la cerise sur le gateau
lors de l'achat d'un ordinateur, trés colteux a I'époque. Les
industriels et les chercheurs ne s'imaginent pas devoir acheter
du vent, de l'immatériel. A la fin des années 70, les construc-
teurs d'ordinateurs diffusent de moins en moins leurs codes
source pour eviter qu'ils puissent tourner sur les machines
concurrentes. Les utilisateurs perdent ainsi la faculte de modi-
fier les logiciels en fonction de leurs contraintes.

C'est dans ce contexte que Richard Stallman, un program-
meur au laboratoire d'intelligence artificiel du MIT, crée la Free
Software Foundation en 1985 pour promouvoir une vision du
logiciel avec des droits equilibres entre utilisateurs et auteurs.
Les premiers logiciels a voir le jour sont naturellement des
outils pour informaticiens : éditeur de texte, compilateur, sys-
teme d'exploitation, logiciel de gestion de réseau. D'ailleurs,
Internet fonctionne grace a une infrastructure de logiciels
libres : Bind pour la gestion des adresses IP et des noms de
domaines, Procmail ou Sendmail pour gérer la transmission
du courrier électronique et Apache qui dispose de plus de 50%
du marche des serveurs web.

Un projet d'etudiant donne naissance a Linux. Aujourd'hui,
15 ans plus tard, son créateur Linus Torvalds est employé
par 'OSDL (Open Source Development Labs), un organisme
de recherche et déeveloppement autour de Linux créé par
Computer Associates, Fujitsu, Hitachi, HP, IBM, Intel, NEC,
soit quelgues-unes des plus grandes multinationales en élec-
tronique et en informatique. lls ont été rejoints maintenant
par une cinquantaine de sociétés dont Google, Bull, Alcatel,
Motorola... Que de chemin parcouru depuis 1991 ! IBM, par
exemple, emploie beaucoup de developpeurs pour travailler
sur le kernel Linux pour fournir les moyens de le faire fonction-
ner avec son matériel. Le logiciel libre devient juste un moyen
de mettre en valeur du matériel.

Linux se développe grace a des centaines de développeurs
a plein temps. Mentionnons aussi que guelques dizaines de
milliers de personnes collaborent, par exemple, en envoyant
des patchs pour des petites fonctionnalités, comme un driver
pour un nouveau peripherigue. Ainsi, la confribution de tous,
a petite ou grande échelle, participe a |'évolution et au succes
du produit.

Autre expérience : Mozilla Firefox est un projet issu de
Netscape. De fagon étonnante, son expansion démarre vrai-
ment lorsque AOL |'abandonne ; en contrepartie, ce dernier

verse un don de 2 millions de dollars. La Fondation Mozilla
ainsi creée prend le relais et s'assure, selon ses statuts, « de
preserver le choix et l'innovation sur Internet ». Si la moti-
vation de la fondation Mozilla est d'abord altruiste, elle dis-
pose aujourd'hui de 55 millions de dollars en réserve pour
assurer son développement. Intéressant pour payer ses
developpeurs...

Firefox 1.0 a éte developpe par 12 codeurs a plein temps.
Aujourd'hui, ce sont plutét une cinquantaine de personnes qui
planchent sur Firefox 3.0. Les fonds proviennent principale-
ment des moteurs de recherche qui payent pour figurer dans
la liste presentée par défaut a cété du champ d'URL du navi-
gateur. Google, le principal investisseur, finance sans doute
Firefox pour contrer Microsoft et disposer d'un logiciel client
plus « neutre » qu’internet Explorer sur le poste de travail.

Du cété des sociétés, il existe des éditeurs de logiciels qui
distribuent leur principal produit sous licence libre. Qt est
la bibliotheque graphique GPL 2 la base de KDE (un des 2
environnements graphiques majeurs de Linux), éditée par la
société Trolltech. MySQL est un serveur de bases de don-
nees GPL edité par MySQL Labs. Ces 2 briques logicielles
ont en commun d'étre complétement développées par des
sociétés commerciales qui en vivent trés bien. Leur astuce
est de développer une brique logiciel GPL et non LGPL ou
sous une licence proche du domaine public. En effet, lorsqu'on
ecrit une application libre, on utilise la version GPL. Or, pour
coder une application propriétaire, il faut acheter une version
payante avec une autre licence qui permet de faire du code
fermé. La GPL agissant comme un vaccin, le produit distri-
bué en version GPL ne peut pas étre réutilisé pour écrire un
logiciel fermé.

Distribuer une version libre de leur produit leur permet de se
faire connaitre et leur assure une importante base de testeurs
qu'elles ne pourraient pas s'offrir autrement. Le libre permet
donc, pour ces sociétés, de disposer de publicité et de tes-
teurs a moindre frais. La contrepartie est de rendre leur code
disponible sous une licence libre.

On rencontre frequemment un autre schéma ol un outil utile a
un metier est développé et partage. Cet outil est souvent pergu
par l'entreprise comme étant un simple colt. En raison du
grand nombre de personnes qu'il rallie, utiliser et développer
du libre augmente la qualité d'un produit et diminue ses colts
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de développement. Emergent méme des SSLL (Société de
Service en Logiciel Libre) qui vendent des développements
communs a des enireprises qui ont des besoins similaires.
C'est souvent le cas pour des moteurs de gestion de site web
ou de travail collaboratif (webmail, etc.).

Comme Linux, d'autres projets sont étendus par des entrepri-
ses. Qemu, un émulateur d'ordinateur, est souvent utilisé pour
développer le kernel linux ou pour tester des distributions. Et
The Gimp a connu un dérive film-gimp (alias CinePaint) déve-
loppé par l'industrie du cinéma pour retoucher les images en
haute définition de couleur (en utilisant des canaux de couleur
sur 16 bits plutét que 8).

Des communautés se sont créees autour des gros logiciels,
souvent fédérées par une malling list, dans le but de poursui-
vre le développement et d'assurer |'aide aux utilisateurs. Selon
les projets et la taille de la communauteé, I'aide recherchée
peut étre plus ou moins rapide et compléte.

Tous les développeurs ne sont pas rémunéeres pour leurs
efforts et leurs idées lumineuses. En effet, des passionnés
investissent de leur temps personnel pour bonifier les conte-
nus. KDE est un bon exemple de développement principale-
ment sur le temps libre. Cette organisation informelle, d'origine
principalement allemande, regroupe en fait un ensemble de
programmes ayant chacun un responsable. The Gimp est code
par 5 personnes sur leur temps libre. ffrpeg (la bibliothéque
de compression/décompression video) a éte cree par Fabrice
Bellard. Il a également écrit Qemu dans ses débuts. VLC, le
lecteur/diffuseur de vidéo utilisé par Free, a été lance par des
éléves de I'Ecole Centrale a Paris et notamment Sam Hocevar
(devenu le leader de |a distribution Debian pour 2007). ffmpeg
est devenu le codec de référence en vidéo libre, et méme le
codec de base de VLC a la base du systéme de télevision
de Free. Et Free paye maintenant des developpeurs pour
bonifier VLC.

Les projets cités correspondent bien a l'image du petit génie
qui commence seul, dont le produit devient suffisamment inté-
ressant pour attirer du monde, voire des sociétés, et créer une
communaute.

Si on se place du point de vue de |'utilisateur, un logiciel libre
est gratuit au moment de l'acquisition et coliteux seulement
s'il investit de son temps pour I'ameliorer ou |'adapter a ses
besoins. Pour sa part, un logiciel propriétaire a un cout pour
chaque nouveau poste installe. Les eéconomies financieres
réalisées grace au libre constituent donc un avantage pour le
consommateur (ou |'utilisateur). D'un point de vue macroéco-
nomique, l'argent reste dans les mains d'acteurs locaux et ne
part pas vers les editeurs souvent non-europeens.

La motivation d'un codeur sur son temps libre est différente
de celle d'une entreprise. Il peut vouloir apprendre I'art de la
programmation. Ce genre de projet concerne un grand nom-
bre de projets d'étudiants abandonnés. Mais un programme
comme Linux est passeé par la... Ces personnes veulent se

faire plaisir, developper leurs connaissances (Kicad, un outil
de CAO électronique a été débuté dans le but d'apprendre
C++). Ou bien, elles souhaitent disposer d'un programme qui
n'existe pas encore. Pensons aussi au hacker désireux de se
faire un nom dans un domaine particulier pour augmenter son
« employabilite », |l s'investit par fierté et cela contribue sans
aucun doute a la qualité finale du produit.

Le logiciel libre est aussi vu comme un moyen d'augmenter sa
liberté. D'un pur point de vue utilisateur, il a des avantages que
ne pourra jamais offrir un logiciel fermé. |l permet d'éviter de
devoir dévoiler sa vie privée en utilisant des logiciels gratuits,
mais fermés contenant un spyware. On est également certain
qu'un logiciel libre ne contient pas ce genre d'espion. |l per-
met aussi d'éviter de dépendre du bon vouloir d'une société
pour la survie de ses donnés ou de ses logiciels ayant une
vie sur une déecennie (comment faire si le produit a disparu
pour relire ses donnés ou exécuter ses scripts dans 10 ans ?).
Pourquoi devoir subir les publicités au debut de DVD lega-
lement achetés, car la licence des brevets logiciels l'exige
(condition demandee par le DVD CCA pour avoir le droit de
construire un lecteur de DVD logiciel ou matériel) ? Pourquoi
étre forcé d'acheter une nouvelle version et de migrer méme
si elle ne nous convient pas ? (Windows XP ne sera plus en
vente debut 2008). Pourquoi attendre le bon vouloir de I'edi-
teur si un bug d'un logiciel géne une entreprise ?

80% des informaticiens ne travaillent pas pour des éditeurs
de logiciel. lls peuvent donc dans leur activite développer et
diffuser du logiciel libre (par exemple, les Freebox de Free
tournent sous Linux). L'objectif est de faire partie de l'écosys-
teme, car celui-ci apporte bien plus gue tout ce que l'on pourra
lui donner. Libérer du code est une sorte de compensation ou
un moyen pour que cela continue de fonctionner. On pense
naturellement a de I'argent, mais fournir soi-méme du code
est un moyen de rétribuer le systeme. Cela crée une sorte de
cercle vertueux, encourage par des licences comme la GPL,
qui force la main a

certaines entreprises,

qui auraient éte moins

scrupuleuses avec z

d'autres licences. . =

Malgré tout ce que :

I'on peut dire sur la

gratuité d'un logi-

ciel libre, que cela

soit avec son temps

libre ou en payant

ses developpeurs, =

« un logiciel libre est
gratuit a partir du
moment ou il a ete
paye ».

Nicolas Boulay
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Pourquoi certains projets se divisent (Compiz-Beryl,
XFree86-Xorg, les *BSD) ou sont en train de mourir (XMMS) ?
Je croyais que le libre était une grande famille ot tout le monde
s'aide et se comprend ?

Comme partout, il peut y avoir des différences de vues ou d'opi-
nions et c'est une des grandes forces du libre de rendre possi-
ble des projets paralléles avec les mémes sujets et a partir des
mémes sources. En fait, théoriqguement, on peut considérer que
c'est méme une des caractéristiques du libre, en offrant tous les
divers constituants d'un programme, que d'encourager d'autres
personnes a développer leur propre vision de celui-ci, de le
personnaliser en ajoutant des caractéristiques ou fonctionna-
lites propres, de maniére a proposer aux utilisateurs un choix
encore plus vaste, basé sur la différence entre les différentes
variantes. Cependant, nous avons beau parler de technique, de
technologie, de code et de programme, il y a derriére cela des
étres humains, et, par conséquent, leurs sensibilités, convic-
tions et susceptibilites diverses. Et bien souvent, une séparation
est vécue comme une sécession ou un divorce, une division
dangereuse des « forces vives du libre face au propriétaire »,...
Et, aussi surprenant que ce soit, si les échanges entre déve-
loppeurs impliqueés peuvent étre trés secs au moment de ces
décisions cruciales les amenant a suivre des chemins différents,
les pires réactions, les messages vindicatifs et enflammeés, les
guerres de tranchées sur les forums, les trolls sans fin viennent
surtout des communautés d'utilisateurs ! Cela démontre bien
le degre d'implication philosophico-politique, voire quasi « reli-
gieux » qu'ont certains sur le sujet. lls se sentent plus impliqués
dans la vie, les décisions et I'expansion du libre que face aux
logiciels propriétaires, et leurs passions se déchainent d'autant
plus... Il faut dire que certains rebondissements sont dignes des
meilleurs feuilletons télévisés :

® épisode 1 : gaffe mortelle ?

Si l'on peut voir de jolies images et fenétres, en plus de la ligne
de commande sur nos UNIX et dérivés (pingouins, BSD...),
c'est grace a X Window System (ou X Window ou X11 ou X,
c'est pareil) créé au milieu des années 80 [1] [2] [3]. Puis vint
en 1992, déja a cause d'une séparation pour cause de com-
mercialisation, une version open source nommee XFree86 [4].
Celle-ci etait la reference et a pousse le développement du libre
jusgu'en 2004. Peut-étre a cause de cela, il semblerait qu'on lui
a reproché son manque de reactivite technique et son attitude
face aux propositions et a certains développeurs [5], mais c'est
surtout un changement plus restrictif de licence qui a enfoncé
le clou et conduit & la naissance de Xorg [6]. Morale de I'his-
toire : une grande majorité des distributions emploie ce dernier
et XFree86 occupe une place de plus en plus confidentielle...

® épisode 2 : chacun chez soi et Dieu pour tous !

Quand Dieu eut fini de créer le monde, il créa les informaticiens
et ceux-ci créérent a leur tour sans cesse depuis : Multics [7]
en 1965, UNIX [8] en 1969 et BSD dés 1977 [8]. Puis vinrent

les problémes de commercialisation, de licences et, surtout,
de leur prix. En juin 1989, une premiére version libre de BSD
vit le jour (Network Release 1). Peu de temps aprés la sortie
de la version 2, une équipe se format dans le but d'adapter
ce systéeme au plus grand nombre de plateformes matérielles
possibles et NetBSD vit le jour en 1993 [9]. La méme année,
une autre equipe s'est concentrée sur l'architecture PC et devint
FreeBSD [10]. Cas clair de spécialisation « amicale » ici. Mais
I'un des fondateurs de NetBSD s'est embrouillé avec ses cama-
rades et, ni une ni deux, création d'OpenBSD en 1994 [11].
DragonFlyBSD, lui, est né de différentes approches techniques
en 2003 [12]. Et ce n'est peut-étre pas fini [13] : il suffit de voir
[14] l'arbre généalogique (partiel!!!) pour se dire que ¢a doit
étre dans la famille...

® épisode 3 : je t'aime, moi non plus...

Compiz est une jolie technologie permettant d'avoir des tas
d'effets 3D-Wow dans nos bureaux et fenétres sous Linux, en
laissant en plus gérer tout cela par le processeur de la carte
graphique et pas par le processeur principal, donc avec assez
peu de perte de performances sur des machines récentes.
Cependant, certaines personnes impliquées ont congu et vou-
laient voir intégrer de nouvelles fonctionnalités. Mais I'accueil
n‘ayant pas eté a la hauteur des espérances, la rupture a été
décidée [15] sous le nom de Beryl. Mais voila, aprés cette
période de séparation et, comme dans un couple, aprés une
bonne discussion, la réunification a eu lieu sous la forme de
Compiz-core pour la « base h'fstorique » et Compiz-extra pour
les ajouts que Beryl a apporté. Happy End !

® épisode 4 : il n'y a plus d'abonné au numéro que vous
avez demandé

Les projets meurent quand il n'y a plus personne pour s'en
charger (car il s'agit souvent de bénévolat). XMMS [16] est
I'un des plus vieux lecteurs multimédias dans le libre, inspiré
fortement par Winamp. Seulement, il est lentement dépassé
techniqguement, puisqu'il est en GTK+ et que la « norme » sem-
ble devenir son successeur, le GTK+2. Ces deux standards ne
sont pas trés compatibles et, apparemment, XMMS ne sera
pas porté. Il est donc en train d'étre supprimé de certaines
distributions et, a moins que quelqu'un ne s'en charge, devrait
étre amené a disparaitre (ou tout du moins, & en rester Ia). C'est
dommage, mais ce sont des choses qui arrivent. Simplement,
c'est la maniére dont on retire d'une distribution un tel « vieux
de la vieille », encore trés utilisé, qui peut mettre le feu aux
poudres [17]. Gentoo a été obligé de faire preuve officiellement
de plus de tact [18], mais les discussions sur les forums ont
encore de beaux jours devant elles...

Fred Scali-West
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[11http://frwikipedia.org/wiki/X_Window _
System

(2] http://www.xfree86.org/current/
X.7.html

[3] http://www.x.org/wiki/XConsortium

[4] http://www.xfree86.org/

[5] http://jb.beriand.free.fr/dotclear/index.
php/post/2006/02/24/152-1-avenir-du-
bureau-linux#comments (attention,
ton trés « libre » = ;)

[6] http://www.x.org/wiki/XorgFoundation

[7] http://fr.wikipedia.org/wiki/Multics

[8] http://fr.wikipedia.org/wiki/Unix

[9] http://www.netbsd.org/fr/

[10] http://www.freebsd.org/fr/

[11] http://www.openbsd.org/fr/index.htm/

[12] http://www.dragonflybsd.org/

[13] http://stephane.turlier.com/
projets/un-nouveau-fork-dans-la-
communaute-bsd

[14] http://upload.wikimedia.org/
wikipedia/commons/7/77/Unix_
history-simple.svg

[15] http://lists.freedesktop.org/archives/
compiz/2006-September/000426.
html

[16] http://www.xmms.org/

[17] http://farragut.flameeyes.is-a-
geek.org/articles/2006/10/23/my-
personal-birthday-present

[18] http://www.gentoo.org/proj/en/
desktop/sound/xmms.xml
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Je n'etais pas vraiment la pendant

GENERALITES

les cours d'anglais et j'arrive a peine

a me débrouiller avec mon systeme

propriétaire ! Vous étes siir que
c'est pour moi le libre ?

Au niveau de la langue, de plus en plus de distributions prennent le frangais en
charge dés les premiers instants. La phrase « choose language » est presque
la seule en anglais que l'on va rencontrer, avant de pouvoir basculer vers le
francais. Toutes les plus connues ont deja effectué une traduction quasi par-
faite de leur systéme et ont une partie de leurs forums qui est francophone.
Les environnements de bureau les plus répandus comme KDE, Gnome ou
XFCE ont été adaptés a notre langue depuis longtemps et c'est aussi vrai pour
de trées nombreux programmes et pour les aides qui vous sont proposées.
Bien s(r, ce n'est pas le cas de tous sans exception, mais ils se font de plus
en plus rares el, comme il y a souvent plusieurs choix pour une méme tache,
vous pouvez vous cencentrer sur ceux disponibles en frangais. Par contre,
ni le noyau Linux (Kernel), ni ses messages n'ont encore été traduits et cer-
tains fichiers et utilitaires de configuration ou de diagnostics utilisent toujours
I'anglais. Si cela devait devenir tres technique, vous n'y couperiez pas. Mais
rassurez-vous, vous tomberez souvent sur un utilisateur prét a vous aider,
aussi bien dans la technique que la traduction.

Et c'est justement une des forces du libre, cette communauté. La page web
de la distribution, son wiki et ses forums traitent presque tous les sujets, sinon
on peut demander de l'aide sans hésiter. De cette maniére, si l'on a soulevé
un nouveau probleme, et, au mieux, si quelqu'un a réussi a le résoudre, cette
connaissance sera immeédiatement disponible pour tous les autres utilisateurs
confrontés a la méme chose. Bien entendu, plus on s'intéressera au sujet et on
essayera d'apprendre, plus vite on se familiarisera avec Linux et plus vite on
sera capable de pleinement s'en servir. Un minimum d'implication personnelle
est toujours nécessaire, méme avec un systeme propriétaire...

Si, justement, on dispose deja d'un systéme propriétaire, les live CD permet-
tent de tester Linux sans I'abimer, pour pouvoir se faire une idée et vérifier
si le mateériel est correctement reconnu, au détriment d'une vitesse un peu
moindre par rapport a une version sur disque dur, mais dans des limites tout
a fait acceptables. D'ailleurs, l'installation
n'est presque plus neécessaire (live CD qui
sauvegarde ses réglages sur un support au
choix, clé USB avec le systéme embarqué
et un espace pour les fichiers personnels) | 4
et, sinon, les logiciels de sauvegarde de L ’
partitions, un deuxiéme petit disque dur ou \
vieux PC déedie permettent de progresser
presque sans risques (sauf celui d'y passer
des nuits blanches et de provoquer le retour
de votre copain/copine chez sa mere...).

Fred Scali-West
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On m'a dit que le systéme GNU/Linux était basé sur le FHS,
._ c'est quoi ?
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e i Les noms de ces fichiers respectent une certaine nomenclature.
i ? E g -E- @ Ainsi, les fichiers relatifs aux lecteurs de disquettes sont /dey/fd*
e | el re ] (el (fd pour floppy disk). Pour les disques durs non-SCSI, il s'agit de
" bl g b ey /dev/hda* et /dev/hdb* ; pour les disques durs SCSI : /dev/sdi* ou
g ( @ [dev/sdb*, Enfin, les fichiers /dev/tty* concernent les modems et
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i i & i m ® Le répertoire /etc : le nom de ce répertoire est a traduire
) ) par Editing Text Config. |l contient en effet tous les fichiers
- L s o g ks de configuration du systéeme et les principaux scripts de
démarrage. Tous sont des fichiers texte, simples, que vous
" pouvez modifier avec n'importe quel éditeur de texte. Par
exemple, le répertoire /etc/I1l concerne les scripts de con-
figuration du serveur X ; les répertoires /etc/rc*.d contien-
nent des scripts de démarrage du systéme ; le répertoire

Un systéme de fichiers est une structure dans laquelle les fichiers
sont organisés dans des répertoires, qui eux-mémes sont organi-
sés de fagon hiérarchique. Les systéemes Linux adoptent tous une
architecture standard pour l'organisation des fichiers. En effet,
I'arborescence de fichiers respecte a quelques details pres le
FHS (Filesystem Hierarchy Standard), un document de référence,
établi dans le but d'homogénéiser la structure des systémes de
fichiers UNIX [1]. Le principe de base du FHS est que « tout est
fichier ». Ainsi, méme une imprimante reliée a votre ordinateur
sera considérée par votre systéme comme un fichier...

Le sommet de l'arborescence est constitué du répertoire racine
/. Nous allons passer en revue la plupart des répertoires décrits
dans le FHS, afin de bien comprendre le r6le de chacun :

® L es répertoires /bin et /sbin : ils contiennent principalement des
fichiers exécutables (fichiers « binaires »). Rien a voir avec une
quelconque corbeille donc... Il s'agit en fait des commandes
de base, fréequemment employées par les utilisateurs (et par
I'administrateur du systéme), notamment pour effectuer des
opérations sur les fichiers (Is, more, cat, cp, rm, chmod, qrep,
mkdir, mount, kill, tar, gunzip, etc.). En outre, ces commandes
peuvent étre utilisées par certains programmes. Notons que
les commandes contenues dans /sbin sont réservées exclusi-
vement a I'administrateur du systéme alors que les comman-
des contenues dans /bin peuvent étre employées par tous les
utilisateurs.

@ Le répertoire /boot : ce dossier contient des fichiers nécessaires
au démarrage du systeme. En d'autres termes, il contient la
base méme du systeme : le noyau Linux.

® | e répertoire /dev : ce répertoire contient des fichiers spé-
ciaux, qui permettent au systéme de communiquer avec les
divers périphériques : disques durs, souris, carte son, etc.
(dev pour device, qui signifie périphérique). Ces fichiers, créés
au moment de l'installation, sont donc essentiels pour le bon
fonctionnement du systéme.

/etc/apt/ concerne la mise a jour des packages Debian
(donc spécifique aux distributions Debian et dérivées) ; etc.

® Le répertoire /home : c'est certainement le répertoire que vous
utilisez le plus souvent. Ce répertoire est votre répertoire de
travail ou, plus généralement, le répertoire de travail de tous
les utilisateurs de l'ordinateur. Vous y trouverez un dossier pour
chaque utilisateur (nommé en général par votre login). Et c'est
dans votre répertoire /home/votre login/ que vous stockez vos
fichiers textes, vos documents PDF, vos photos et vidéos, vos
fichiers de musique, etc. Vous y trouverez aussi vos propres
fichiers de configuration, autrement dit vos parameétres d'utilisa-
tion des diverses applications. Ces derniers apparaissent sous
forme de fichiers ou répertoires cachés (leur nom commence
par un point). Ex : /home/login/.evelution/, /home/Togin/.ginp-2.2/,
fhome/Togin/.mozilla/, etc. o

® Le répertoire /root : comme vous |'avez peut-étre deving, ceci
est le répertoire personnel du super-utilisateur (root). C'est
I'équivalent d'un répertoire /hone, mais celui-ci est réservé a
'administrateur du systeme.

@ Le répertoire /110 : ce répertoire contient les bibliothéques
nécessaires a l'exécution des fichiers binaires contenus dans
les répertoires /bin et /sbin, et utilisées également lors du pro-
cessus de démarrage. En particulier, vous trouverez les fichiers
de code compile des modules de votre noyau dans le sous-
répertoire nommé /1ib/modules/version_noyau/...

® Le répertoire /lost+found : ce répertoire est créé automatique-
ment au démarrage de votre systéme. |l est utilisé par I'outil
de veérification fsck (File System Check) pour le stockage des
fichiers récupérés suite a un incident sur le systeme (plantage,
coupure de courant, etc.). Ce répertoire est censé étre vide.

® Les répertoires /nnt et /nedia : le systéme se sert du répertoire
/mnt pour effectuer le montage des partitions externes. Il est
vide ou peut contenir quelques répertoires vides prédéfinis,
comme /mnt/floppy/ ou /mnt/cdrom/, prévus respectivement pour
le montage du lecteur de disquettes et le lecteur de CD-Rom.
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Notez que ces repertoires peuvent varier d'une distribution a
l'autre. Parfois, il est possible de les trouver dans le répertoire
/media. En fait, le répertoire /nedia est réserve généralement au
montage des périphériques dits « amovibles » (lecteur de dis-
quette et de CD-Rom, clef USB, etc.) et /mnt sert essentielle-
ment a I'administrateur systeme pour le montage temporaire de
systemes de fichiers.

® |e répertoire /opt : c'est dans ce répertoire que s'effectue l'ins-
tallation d'applications supplémentaires. Plus précisément,
ce repertoire permet de stocker des paquetages de logiciels
statiques de grande taille.

® Le répertoire /proc : ce répertoire est considéré comme un
« pseudo-répertoire ». Il contient en fait une image de votre
systéme. Plus précisément, c'est un systeme de fichiers virtuel
qui représente I'état de votre systeme et des processus en cours
d'exécution. Pour chaque processus lancé, un sous-répertoire
est creéé dans /proc/.

® Le répertoire /srv : ce répertoire renferme des données spé-
cifigues concernant les différents services disponibles sur le
serveur. Les données y sont en genéral classées par protocole
(ftp, www, cvs, etc.).

® Le répertoire /tnp : c'est dans ce repertoire que le systeme va
stocker tous les fichiers temporaires dont il a besoin. Notez que
tous les utilisateurs du systéeme peuvent deposer un fichier dans
ce répertoire, mais sachez que ce répertoire est réguliérement
« nettoyé », en fonction de ce qu'aura paramétré I'administrateur
du systéme. Pour une utilisation personnelle, il est préférable de
créer et utiliser un répertoire /tnp dans son répertoire /home.

® Le répertoire /usr : ce répertoire est I'un des plus importants,
car il renferme toutes les ressources du systéme (usr pour Unix
System Resources). En outre, c'est le repertoire (avec votre
répertoire personnel /home), qui occupe le plus de place sur votre
disque dur. Vous trouverez notamment, dans /usr/bin/, les fichiers
executables de toutes les applications installées sur votre
systéme grace a votre gestionnaire de paquets (.deb ou .rpm).
Parallélement, le dossier /usr/11b/ renferme les bibliothéques
associées aux exécutables. Le répertoire /usr/share/ contient
les ressources partagées par tous les logiciels qui se trouvent
dans le répertoire /usr/bin/. Si vous jetez un ceil au contenu, vous
constaterez qu'un répertoire a été créé pour chaque logiciel.
Chacun contient divers éléments propres au logiciel (documen-
tation utilisateur, icénes, etc.).

® Le répertoire /var : ce dossier renferme les données « variables »
lies a la machine (travaux d'impression, traces de connexions
http, journaux du systeme, etc.). Bien évidemment, |a taille de ce
répertoire dépend des services lancés par le systéme.

Voila pour I'essentiel des répertoires qui constituent I'arborescence
de votre systéme de fichiers. Sachez que certaines distributions
« étendent » la structure standard afin de prendre en charge cer-
tains fichiers spéciaux. Ainsi, la racine de votre systéme contient
peut-étre des répertoires qui ne sont pas évoques ici...

Fleur Brosseau

[1] Vous trouverez le document complet de la description de ce standard a
I'adresse suivante : http://www.pathname.com/fhs/.

Qui est Eric S. Raymond ?

Eric Steven Raymond (né en 1957), connu également
sous les initiales ESR, est un hacker célébre a qui I'on doit
notamment la popularisation des termes « open source »
par opposition a « free software » (ou « logiciel libre »). La
confusion entre logiciel libre et open source est courante
dans les médias, une vive polémigue oppose pourtant les
partisans de chacune de ces notions.

La difference fondamentale entre les termes « open
source » et « free software » se situe au niveau de l'idéo-
logie qui se cache derriere chacune de ces expressions :
par « open source », ESR entend souligner la qualité des
logiciels a code ouvert, d'un point de vue purement tech-
nique ; quant a la notion de « free software », défendue
par Richard M. Stallman [1], elle met plutét I'accent sur la
philosophie et I'ethique qui encadrent les logiciels libres.

Moins célébre que certains de ces confréres, ESR a
néanmoins participé a de grands projets informatiques :
on lui doit notamment quelques contributions & Emacs et
a des bibliothegues Unix, ainsi gu'au client de messagerie
Fetchmail. Il est aussi I'auteur de nombreux didacticiels et a
publié en 2003 The Art of Unix Programming. Par ailleurs,
ESR est 'auteur de plusieurs textes cultes du mouvement
open source, dans lesquels il expose son point de vue, dont
le plus connu s'intitule La cathedrale et le bazar.

De par ses prises de position extrémes (il est connu
notamment pour ses nombreuses critiques envers la
Free Software Foundation et la licence GNU GPL, et,
dans un tout autre registre, pour son opinion favorable sur
le port d'armes & feu aux Etats-Unis), ESR est un per-
sonnage souvent contesté dans le monde du libre. Ses
positions en faveur des armes a feu et pour les logiciels
open source sont d'ailleurs présentées par ESR comme
les elements d'une idéologie politique plus vaste appeléee
« libertarianisme » [2], qu'il soutient.

Fleur Brosseau

| [11 Initiateur du projet

| GNU, de la Free
Software Foundation
et de la licence
GPL

[2] Le libertarianisme
est une philosophie
politique pronant la
liberté absolue des
individus de faire ce
que bon leur semble
de leur personne et
de leur propriéte, ce
qui impligue qu'ils
n'empiétent pas sur
cetle méme liberte
des autres. (Source :
Wikipedia)
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Quels sont les différents types de fichiers que l'on peut

rencontrer sur un systeme
de type Unix comme
GNU/Linux ?

C'est un adage d'Unix, et donc de Linux, que « tout
est fichier ». On peut interpréter cela tres littéralement.
Méme le disque dur, par exemple, est accessible par un
fichier. En utilisant la commande s -1, quelques carac-
téristiques du fichier sont affichées, parmi lesquelles
le type :

drwxr-xr-x 8 root root 4896 mai 21 12:29 home

C'est le premier caractére de la chaine des permissions,
i dans le cas ci-dessus, qui spécifie le type de fichier.
Vous pouvez egalement faire apparaitre le type de
fichier dans votre navigateur de fichiers (effectuez un
clic droit sur un élément, puis affichez les propriétés).
Vous pouvez rencontrer les types de fichiers suivants :

® | es fichiers réguliers (notes -)

C'est le fichier qui contient les données de vos docu-
ments, films, musique, etc. Il posséde souvent (mais
pas toujours) un suffixe indiquant la nature du con-
tenu comme .txt, .avi ou .mp3. Autrement dit, le
fichier régulier est le fichier que l'on utilise le plus
fréequemment dans la vie quotidienne. La commande
touch <nouveau_fichier> crée un fichier régulier de taille
zero.

® | es répertoires (notés d)

Afin d'organiser le systéme de fichiers, on utilise le
répertoire qui peut contenir des fichiers et des sous-
répertoires. De cette fagon, une hiérarchie de fichiers
se crée. |l est a noter, que dans un systéeme GNU/Linux,
le répertoire racine indiqué par / est unique (alors que
dans Windows, par exemple, chaque partition et lecteur
ont leur propre racine, indiquée par une lettre comme
(1, 0:, efc.).

@ | es liens symboliques (notés 1)

Le lien symbolique est un chemin d'accés et/ou un nom
alternatif pour un fichier. Lui-méme ne contient pas de
données, mais fonctionne comme un panneau direc-
tionnel. On peut créer un lien symbolique a l'aide de la
commande In -5

® |es fichiers de périphérique (notés ¢ ou b)

lIs facilitent la communication entre les applications et le maté-
riel. Le character device, noté ¢ (que |'on peut traduire par « péri-
phérique de type caractére ») est utilisé pour la communication
sérielle comme le modem sériel et le haut-parleur, tandis que le
block device, noté b (que l'on peut traduire par « périphérique de
type bloc ») est utilisé pour la communication paralléle comme
le disque dur et le lecteur CD. La commande nknod est utilisée
pour créer les fichiers de périphérique.

Les fichiers de périphérique se trouvent dans le répertoire /dey.
Il existe egalement des fichiers de périphérique qui ne sont pas
lies au matériel. Par exemple, le fichier /dev/null, fréquemment
utilisé dans les scripts : toute donnée qui y est inscrite disparait
immanquablement. En quelque sorte, ce fichier fait office de
poubelle. Les programmeurs s'en servent parfois pour rejeter
la sortie standard d'une ligne de commande.

® Les sockets (notées 5)

La socket (que I'on peut traduire par « connecteur ») est utilisé
pour la communication entre processus. Il ne permet que la
communication locale, c'est-a-dire entre les processus d'un seul
ordinateur. Il n‘existe pas de commande pour créer une socket :
sa fonctionnalité doit étre programmée.

® | es named pipe ou fifo (notés p)

Les named pipes (que I'on peut traduire par « canaux nom-
més ») permettent aux process sans lien de parenté de commu-
niquer entre eux alors que les canaux normaux (non nommes)
peuvent étre utilisés uniquement par des process ayant des
liens de parenté. Un canal nommé est parfois appelé FIFO (pour
firstin, first out), car la premiére donnée qui entre dans le canal
est la premiére donnée qui est lue en sortie. Un named pipe est
créé explicitement par la commande nkfifo ou nknod.

Serge Gielkens
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Que désigne l'acronyme POSIX ?

Pour mieux apprécier l'importance de POSIX, commen-
gons par expliciter la notion abstraite qu'est I'API. LAPI, pour
Application Programming Interface — en frangais « interface
de programmation » — définit, pour un langage de program-
mation, comment les composants informatiques doivent com-
muniquer entre eux. En définissant I'AP| pour un systeme
d'exploitation ou une bibliotheque par exemple, le developpeur
d'une application sait comment la programmer pour qu'elle
puisse parler avec ce systeme ou cette bibliothégue.

Il ne faut pas confondre I'API avec I'ABI (Application Binary
Interface), qui définit l'interface au niveau binaire, c'est-a-dire
aprés compilation du code source. Ainsi, I'API fait en sorte
qu'un module puisse étre compilé dans un systéme suppor-
tant la méme API, tandis que I'ABI fait en sorte que ce module
compilé fonctionne egalement dans un autre systeme avec
la méme ABI. Si deux systéemes d'exploitation ont une API
identique et, en plus, une ABI identique, alors leurs applica-
tions fonctionnent dans I'un ou l'autre systéme sans aucun
changement. Si, toutefois, I'AB| desdits systémes différe, il
faut recompiler le code source aprés y avoir appliqué éven-
tuellement de petits changements. C'est pourquoi une API
standardisée facilite énormément |'utilisation des applications
pour des systemes différents.

Dans les années 80, la profusion de systémes Unix a engen-
dré un ensemble de standards pour définir 'API des appli-
cations compatibles entre les divers systemes. Son nom : le
standard |IEEE 1003, pour lequel Richard Stallman proposa
l'acronyme POSIX, qui signifie « Portable Operating System
Interface » — en frangais « interface portable du systéeme
d'exploitation » — ; la lettre X est |la pour souligner I'heritage
Unix de I'API. Bien que l'on lise parfois que POSIX signifierait
« Portable Operating System Interface for uniX», le mot Unix
n'en fait pas partie officiellement.

Il est clair que les applications se conformant a POSIX sont
facilement portables sur divers systemes d'exploitation qui,
bien entendu, doivent egalement s'y conformer. Bien que le
standard POSIX soit initialement congu pour combattre un
fractionnement d'Unix en systéemes incompatibles, il n'est
aucunement destine exclusivement a Unix ou les systemes
dérivés comme Linux et BSD. Par exemple, les systemes
Windows depuis NT se conforment aussi a POSIX. Notons
que la plupart des systémes Linux ne sont pas reellement
conforme a POSIX, mais, a vrai dire, les documents officiels
et la certification se vendent cher, ce qui empéche une confor-
mation officielle pour la plupart des distributions. En plus, les
systémes Linux se développent a une telle vitesse qu'une dis-
tribution est parfois considérée comme obsoléete au moment
ou elle est certifiée. Toutefois, de par sa base Unix, on peut
affirmer sans crainte que Linux est pour la plus grande partie
conforme a POSIX.

Le standard POSIX est décrit en une quinzaine de docu-
ments qui se divisent en trois parties :

® Le noyau. Entre autres, il s'agit ici de l'interface en rap-
port avec les attributs de fichier, I'acces aux fichiers,
les bibliotheques de threading, la communication entre
processus, les bibliothéques C, etc.

® Les commandes et utilitaires. Il s'agit de l'interface uti-
lisateur concernant |a ligne de commande, les scripts,
le traitement par lots, etc.

® |es tests de conformité.

POSIX est, a ce jour, bien etabli et profondement ancré
dans le noyau, la bibliothéque glibc de C, le shell Bash
ou encore l'internationalisation 118N des systemes UNIX
et dérivés. C'est, entre autres, grace a elle, que les sys-
téemes UNIX, Linux, BSD, Solaris et méme Windows
partagent pas mal d'applications.

Depuis 1999, POSIX est incorporé au standard SUS,
pour Single UNIX Specification (en francais « la specifi-
cation unique d'UNIX »). Le standard SUS, initie par The
Open Group en 1993, vise egalement a contre-attaquer
le fractionnement d'UNIX, mais, au debut, parallélement
a POSIX. La version la plus récente de SUS est la ver-
sion 3, sortie en 2001, qui marque, d'une certaine fagon,
la fin définitive des guerres UNIX des annees 80...

Serge Gielkens

Linux Pratique hors série #10 / Juillet - Aolit 2007 M5




GENERALITES

Qu'est-ce que
le projet freedesktop.org ?

Sous Windows et Mac OS, on est habitué a un bureau qui se
comporte en général de fagon standardisée. Ce standard est
développé et imposé par les créateurs de ces systéemes d'ex-
ploitation, respectivement Microsoft et Apple. Sous un systéeme
GNU/Linux, la situation est différente. Bien que la base de ['in-
terface graphique pour Linux soit de facto standardisée (grace
au X Window System, abrégé parfois en X), il ne s'agit 1a que
d'une spécification de protocoles. X ne spécifie aucun stan-
dard en rapport avec l'interface utilisateur comme les fenétres,
les boutons, les menus, etc. Par conséquent, non seulement
l'apparence visuelle, mais aussi l'interaction entre ['utilisateur
et le systéme, peuvent varier énormément, selon le bureau, le
gestionnaire de fenétres et la bibliothéque graphique utilisés.

Pour améliorer cette situation non optimale et favoriser le
déploiement du bureau sous X auprés du grand public, Havoc
Pennington fonda le projet freedesktop.org [1] en 2000. Le
but de freedesktop.org est de promouvoir 'interopérabilité des

- mbe Aranhiciinans das cindAeas

® Tango Desktop Project : un projet qui vise a élaborer une
charte graphique claire (y compris des sets d'icones), a
laquelle doivent répondre les interfaces graphiques des pro-
jets libres. Scribus et The Gimp 2.4 (a paraitre), par exemple,
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Quels sont les sites Weh a connaitre
(et a visiter réguliéerement...) quand on est
un vrai « Linuxien » ?

Vous souhaitez vous tenir au courant de I'actualité du monde libre et des derniéres nouveautés ?
@ Linux-fr (http://linuxfr.org/pub/)

@ Slashdot (http://slashdot.org/)

® Framasoft (http://www.framasoft.net/)

® Freshmeat (http://freshmeat.net/)

@ Distrowatch (http://distrowatch.com/)

Vous rencontrez un terme inconnu ?

@ |'encyclopédie collaborative Wikipédia (http://fr.wikipedia.org/wiki/Accueil)

® Le Jargon Frangais, dictionnaire d'informatique francophone (http://jargonf.org/wiki/Accueil)
® Comment ¢ga marche ? (http://www.commentcamarche.net/)

Besoin d'une illustration, d'une vidéo ou d'une musique sous licence libre ?

@ \Wikimedia Commons (http://commons.wikimedia.org/wiki/Accueil)

Besoin d'aide pour utiliser et configurer votre distribution Linux ?

® | a communaute francophone des utilisateurs d'Ubuntu et dérivées (http://www.ubuntu-fr.org/), de Debian (http://www.andesi.
org/ ou http://www.debian-fr.org/), de Mandriva (http://www.mandriva.com/fr/community/), de Fedora (http://lwww.fedora-
fr.org/), de Suse (http://fr.opensuse.org/), de Knoppix (http://knoppix-fr.org/), de Gentoo (http://www.gentoofr.org/)

Besoin d'infos sur le graphisme 2D et 3D sous Linux ?

@ Linuxgraphic (http://www.linuxgraphic.org/)

Besoin d'infos sur le multimédia sous Linux ?

® |prod (http://fr.lprod.org/wiki/doku.php)

® Linux MAO (http://www.linuxmao.org/)

Vous souhaitez ajouter de nouvelles fonctionnalités a Firefox et Thunderbird ?

@ Mozilla (https://addons.mozilla.org/fr/firefox/)

@ Geckozone (http://lextensions.geckozone.org/)

Des difficultés a utiliser la suite bureautique OpenOffice.org ?

@ Portail francophone d'OpenOffice.org (http://fr.openoffice.org/Documentation/Index.html)

Envie de rencontrer d'autres utilisateurs ?

@ L'agenda du libre (http://agendadulibre.org/)

Envie de nouvelles applications pour votre environnement de bureau ?

@ Gnomes Software Repository (http://www.gnomefiles.org/)
® Gnome Apps (http://gnome-apps.berlios.de/news.php)

® KDE Apps (http://www.kde-apps.org/)

Besoin de divertissement ?

® Jeux Libres (http://jeuxlibres.net/)

® The Linux Game Tome (http://www.happypenguin.org/)
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On me dit que Linux est tres en vogue dans le monde
de l'embarqué. Qu'est-ce qgue c'est ?

Le routeur Wifi La Fonera integre une distribution GNU/
Linux pour l'embarqué appelée « OpenWRT », un projet
en logiciel libre largement documenté et disposant d'une
communauté de développeurs trés active.

Exemple d'expérimentation autour du matériel proposé
par le projet associatif Armadeus.

Le module PNP5280 de la société SSV. Sur ce circuil, se
trouvent tous les éléments d'un ordinateur : processeur,
memoire, entrée/sortie, Sur ce module, fonctionne une
version spéciale de Linux appelée « uClinux »,

Une définition du systéme embarqué peut
étre : systeme autonome composé d'élé-
ments électroniques et informatiques
devant répondre a diverses contraintes.
Un systeme embarqué se distingue d'un
ordinateur de bureau ou d'un serveur sur
un grand nombre de points :

@ Ce sont les contraintes qui déterminent
l'architecture de I'ensemble matériel/logi-
ciel. Un ordinateur comme celui que vous
possédez n'est pas dédié a une tache
particuliére et finie. Il vous sert a lire vos
mails, retoucher vos photos, surfer sur
le Web... Si vous souhaitez faire autre
chose, votre ordinateur va s'adapter,
car vous allez ajouter des logiciels. Un
systéme embarqué est congu pour une
ou plusieurs taches déterminées par le
cahier des charges du constructeur. Faire
évoluer un systéme embarqué installé
est signe d'un probleme de conception.
Certains systemes poussent dans ce
sens au point de ne nécessiter aucune
configuration approfondie. On les bran-
che et ils fonctionnent. C'est le cas de
votre téléviseur, votre « box » Internet ou
encore le systéme de navigation de votre
voiture. On parle alors d'appliance.

@ | e systéme embarqué ne dispose souvent
pas d'une interface utilisateur ressem-
blant a celle d'un ordinateur de bureau.
Du fait qu'il soit dédié a une tache, il n'a
pas besoin d'étre polyvalent et d'offrir
d'alternative a I'utilisateur. Souvent, un
systéme embarqué ne dispose ni d'écran,
ni d'aucun périphérique d'entrée standard
comme une souris ou un clavier. Lorsque
c'est le cas, la gestion de ces périphéri-
gues est intégrée. Il n'est pas possible,
simplement, de changer la configuration.

® L es contraintes sont importantes.
Habituellement, un systéme embarqué
est destiné au contréle d'un matériel
(véhicule, fusée, ascenseur, routeur,
etc.). Dans bien des cas, il doit étre
petit, consommer peu de courant, offrir
un fonctionnement sir et fonctionner de
maniére déterministe.

Un bel exemple de systéme embarqué est
le systéme intégré dans les sondes spatia-
les ou les lanceurs (fusées). Ici, on retrouve

la plupart des contraintes. Le systéme doit
controler plusieurs millions d'euros de maté-
riel. L'erreur n'a pas sa place, I'espace est
compté, 'autonomie doit &tre importante, le
fonctionnement doit étre sar. Dans le cas
contraire, le lancement finit en crash ou la
sonde se perd dans |'espace ou s'écrase
sur le sol martien.

Aujourd'hui, les systemes embarqués sont
partout. Regardez autour de vous au cours
de votre journée. Votre réveil, votre mobile,
votre ascenseur, le distributeur bancaire,
l'automate de la station service, votre voi-
ture, le distributeur de boisson...

GNU/Linux occupe une part de marché
toujours croissante dans le monde de
I'embarqué. La disponibilité des sources,
la vivacité de la communauté des déve-
loppeurs ou les capacités d'adaptation et
d'extension (scalability/scalabilité) sont
autant d'élements qui séduisent les indus-
triels. D'autres systémes existent comme
eCos, QNX, Vxworks... L'arrivé de GNU/
Linux a change beaucoup de choses depuis
quelques anneées.

GNU/Linux est vu comme une corne
d'abondance et un souffle nouveau dans
le monde de l'industrie tres hermétique
aux bouleversements. Malheureusement,
il arrive que certains ne jouent pas le jeu et
piochent dans le logiciel libre sans respec-
ter les licences. Certains précédents ont
montré qu'il n'etait pas rare que tel ou tel
élément sous GPL finisse intégré dans un
materiel dédié (appliance) sans autre forme
de procédure. C'était le cas pour Vidéolan
ou Mplayer dont des morceaux avaient,
semble-t-il, été trouvés dans certains
lecteurs multimédias.

Fait moins rare encore, lorsque les licences
sont respectées, elles le sont sans réelle
motivation. Les composants du systéme
embarqué sont alors effectivement distri-
bués, mais sans 'ombre d'une documenta-
tion ou explication sur la structure interne.

Heureusement, il existe des projets de sys-
temes complets en logiciel libre largement
documentés comme OpenWrt (routeur Wifi)
ou SlugOSs (systéme de stockage réseau/
NAS).

Denis Bodor
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Pourquoi peut-on, avec certaines distributions, lire directement des fichiers MP3,

GENERALITES

Windows Media, Real et visiter des pages weh en Flash et Java, alors gu‘avec
d'autres il faut se livrer a une gymnastique compliguée pour y arriver ?

Tout simplement parce que ces technologies ne sont pas libres et
que les formats employés sont fermés. Les firmes qui les détiennent
n'accordent a l'utilisateur qu'un droit d'installation et d'utilisation. Les
sources ne sont pas divulguées, il est interdit d'eétudier et de modifier
le programme: La copie ou redistribution peut étre tolérée, mais a
des conditions strictes et impliquant un transfert du programme et de
sa licence dans son integralite. Il est d'ailleurs en general impossible
d'installer le programme si vous n'acceptez pas les conditions de la
licence qui l'accompagne. Si ces programmes etaient sous licences
libres, vous auriez acceés a leur code source, vous pourriez le modi-
fier, le manipuler a votre guise, le copier et le redistribuer méme par-
tiellement. Si les formats étaient ouverts, vous auriez accés a toutes
leurs caractéristiques et spécifications techniques et votre propre
programme pourrait sauvegarder ses fichiers dans ces formats.

Mais cela peut aller plus loin. Le MP3 d'abord, si répandu, est en
fait soumis a une licence [1], certes pas pour les utilisateurs que
nous sommes, mais pour tous les concepteurs de programmes et de
matériels employant cet algorithme. Les raisons de ceci peuvent étre
lues ici [2] [3] et les consequences eventuelles |a [4] [8]. En résume,
méme si le groupe de travail MPEG (chargé de standardiser I'audio
et la vidéo) est ouvert a tous, le résultat conduisant a une norme
ISO, ceux qui financent le plus les recherches sont des firmes qui
brevettent les resultats de leurs équipes. lls demandent donc une
rémunération pour leur usage. C'est ce qui a poussé Microsoft a
creer son format propre, le Windows Media (Audio et Video), sous
licence lui aussi [6], Apple a privilégie AAC [7] et le libre a pro-
duit Ogg Vorbis, format performant, gratuit et totalement ouvert [8].

Et il y a toujours pire : les DVD, qui sont protéges par la technolo-
gie CSS (Content Scramble System), qui nécessite son inclusion
dans des lecteurs logiciels proprietaires (el payants) et dans tous
les lecteurs matériels [9]. Ce qui implique donc l'impossibilité pour
tout autre programme, gratuit et libre de pouvoir les lire. En theo-
rie; puisque cette protection a été contournée dés 1999 et que les
bibliotheques logicielles necessaires sont disponibles (libdvdcss),
et absolument obligatoires pour tout simplement pouvair lire un DVD,
acheté en toute légalité, sous Linux. Mais la loi DADVSI [10] qui est
entrée en vigueur dans notre pays criminalise ce fait, car il implique
un contournement d'une mesure de protection et est donc assimile
a du piratage, méme si certains amenagements du systeme de pro-
tection sont parfois possibles [11], et qu'il puisse aussi étre totale-
ment remis en cause, egalement par une decision de justice, mais
finlandaise [12]. Le méme probleme de protection des successeurs
du DVD, Blu-Ray et HD-DVD, entrainant des soucis d'interopéra-
bilité semblables, a déja conduit & un contournement similaire-(car
aucune protection n'est infaillible) et provoqué une situation identi-
gue. Pour parfaire le tableau, il faudrait encore évoquer le partage du
monde en 8 zones qu'ont décidé les majors [13], avec une curieuse
vision personnelle de la mondialisation dans ce cas, et les contre-
mesures (illégales) qui ont aussitét fleuries sur Internet pour pouvoir
a nouveau les contourner...

Dong, les distributions Linux et BSD doivent faire face a cet imbroglio &
la fois juridique et financier, qui en plus est variable selon la Iégislation
en vigueur dans leur pays d'origine. C'est pour cela que I'on trou-
vera différentes attitudes face a cela, que I'on simplifiera ainsi :

@ Celles qui ont passe des accords de firmes et
qui seront, en general, payantes (car la tran-
quillité a un co(t).

® Celles qui resident dans un pays ou la légisia-
tion est (pour l'instant encore) moins stricte et
qui vous fournissent tout d'emblée (& vos ris-
ques et périls vis a vis de votre legislation).

® Celles qui ne veulent pas prendre de risques
et qui vous indiquent comment en prendre si
vous y tenez. Quelques paquets a installer, et hop !

® Celles qui ne veulent rien avoir a faire avec tout cela el privilégient
le libre pur et dur (au détriment donc de certaines fonctionnalités
pour l'instant). Vous pouvez quand méme installer ce que bon
vous semble, a la condition d'en assumer les conséquences...

C'est un peu caricatural, mais il vous faut quand méme effectuer
votre choix en connaissance de cause. Pour les techniques et for-
mats fermés que vous voudrez utiliser avec Linux, ainsi que pour les
pilotes proprietaires d'ailleurs, il vous faudra accepter une licence
que vous avez deja certainement acceptée sans I'avoir jamais lue,
si vous éles un fransfuge des systemes propriétaires et gue vous
en avez déja possédé un (enfin, le droit de l'utiliser). La liste de ce
que contient une distribution est en général disponible sur son site,
sinon une recherche dans son forum vous en dira vite plus. Vious
aurez le choix ainsi entre la formule « tout compris » si vous en
choisissez une qui la propose d'office, et la « sur mesure » si vous
avez envie de mettre un peu d'huile de coude.

Pour les technigues comprenant le contournement volontaire d'une
mesure de protection, soyez bien conscient que le fait de I'utiliser
conslitue a I'heure actuelle un delit et que le seul moyen d'étre « en
régle » est, comme d'habitude, d'en payer le prix. Et méme si cela
peut paraitre assez insensé de criminaliser la lecture d'un média,
que l'on a déja payé, sur le systéeme de notre choix, obligeant I'utili-
sateur a mettre a nouveau la main au porte-monnaie, la loi DADVSI
estla pour nous rappeler a la fois gu'il n'y a pas de raison que cela
soit different de ce qui se passe avec les systémes propriétaires,
et aussi que « la loi est dure, mais c'est |a loi »...

Fred Scali-West
[1] http:frwww,mp3licensing.com/
[2] hitp:/fwww.mp3-tech.org/patents. htmi
[3] http./fen.wikipedia.org/wiki/MP3#Licensing _and_paten!_issues

[4] hitp://www.pcinpact.com/actu/news/3487 1-lucent-alcatel-microsoft-mp3-
fraunhaofer-brev. htm

[5] http://www.lexpress. fr/info/quoatidien/actu.asp?id=9348

[8] http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/frilicensing/defaull. aspx

[7] http://formats-ouverts.org/blog/2006/05/12/804-sony-adopte-le-format-d-
apple

[8] http:/ptaff calogg/

[9] http.fen.wikipedia org/wiki/Content-scrambling _system

[10] http://www. zdnet fr/actualites/infernet/0,39020774,39362423,00.htm

[11] http./iwww.zdnel. fr/actualites/internet/0, 380207 74,39362648,00. htm

[12] http://www.ratiatum.com/news5075_La protection_CSS_sur les DVD_

n_est_pas_efficace hitml
[13] http:/fwww.sendil.com/help/help _dvd_regions
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Il parait que l'on ne peut pas jouer
sous Linux ?

C'est bien évidemment faux, car il existe
de nombreux jeux disponibles pour GNU/
Linux, commerciaux ou libres, ainsi que
peuvent en temoigner les portails specia-
lisés dans les jeux Linux [1][2]. La vraie
question serait plutét de savoir si tel célé-
bre jeu, qui existe sous Windows, existe
‘également pour Linux. Il n'y a |a, toutefois, pas de réponse précongue.

Il se peut que I'editeur du jeu ait pensé aux utilisateurs de Linux, et ait préparé (ou pre-
voit de le faire) un portage de son jeu pour le systéme au pingouin. Malheurausement,
face aux colts financiers du (re)developpement d'un jeu pour une plate-forme logi-
cielle représentant une part minoritaire du marché, la plupart des editeurs se con-
tentent, au mieux, d'effets d'annonce ou renoncent discrétement au bout d'un certain
temps. Exception notable, ID Software [3] (Doom, Enemy Territory, Quake, etc.) qui
nous gratifie réegulierement de versions Linux de ses jeux. Sensible a I'ethique du
Libre, ID Software va méme jusqu'a libérer sous licence GPL ses maoteurs de jeux
au bout de quelgques années, pour le plus grand plaisir des communautés du libre
qui s'amusent alors a construire des jeux plus ou moins originaux sur la base des
moteurs libérés.

Malheureusement; I'exemple d'ID Software est rare et trés peu suivi, malgré sa tres
bonne notoriété, Cel éditeur a en effet penseé au portage de ses jeux des leur phase
de conception, mais ce n'est pas le cas d'une imposante majorité d'editeurs qui pre-
férent reposer sur la suite d'API Direct X [4] de Windows afin de proposer au public
des jeux visuellement atirayants. Ces standards etanl propres a Microsoft, il est trés
improbable de les voir portés sous Linux, de méme que les jeux reposant sur ces
technologies.

Pourtant, la communauté linuxienne est également constituée de joueurs, pas for-
cement interesses par l'investissement dans une console de jeu. La solution Ia plus
communément adoptée par les joueurs semble étre de conserver Windows en dual-
boot [5] sur sa machine, spécialement pour les jeux PC. Une autre possibilité con-
siste a utiliser un « emulateur », comme Wine [6] (ce projel se définit plus comme
une implémentation libre de I'API de Windows pour X, Open GL et Unix, et n'‘esi pas
a proprement parler un véritable émulateur), pour lancer des jeux Windows directe-
ment sous Linux, ou a utiliser une solution de virtualisation [7] comme VMWare ou
VirtualBox [B] pour utiliser Windows sans quitter son environnement Linux.

En tout état de cause, si un jeu spécifique de Windows n'est pas disponible pour
Linux, il est tres probable, s'il a du succes, qu'un clone ou un projet similaire existe
ou soit en cours de développement. |l est donc généralement possible de compter
sur des alternatives libres de grande qualité aux grands succes du monde Windows.
Le portail Jeuvinux [2] est une bonne fagon de se tenir au courant, en frangais, de
l'activite ludique pour Linux.

Olivier Saraja
[1] hitp://www tuxgames.com/
[2] http:tdwww. feuvinux.net/
[3] httpwww.idsoftware.com/.
[4] http://frwikipedia.org/wiki/Direct_X
5] http:/fr.wikipedia.org/wiki/Multiboot
[6] http-d/www.winehq.org/

[7] hitp://fr.wikipedia.org/wiki/Virtualisation_
(Informatique)

[8] httpzi/wwwvirtualbox.org/

Crédits : ID Software

Crédits : ID Software

Qu'est-ce que
le prompt ?

Il s'agit des caractéres qui
s'affichent au début de cha-
que ligne de commande
dans la console.

Par exemple :

olivier@olivier-desk-
top:~/Documents$

indique que l'utilisateur est
olivier, sur l'ordinateur
olivier-desktop et qu'il se
trouve dans le répertoire
~/Document (~ désignant le
répertoire personnel de
I'utilisateur). Le signe § indi-
que que le systeme est prét
a prendre un ordre, et que
celui-ci sera exécuté avec
les priviléges d'un utilisateur
classique. Lorsque ce signe
est remplacé par un #, cela
veut dire que la commande

sera exécutée en tant que
uoor ou super-utilisateur. /

Comment en savoir\
plus sur les
commandes ?

“Il y a sur la Toile de nombreux
didacticiels sur I'usage de la
console, avec des récapitu-
latifs des commandes a con-
naitre absolument si vous
voulez briller dans la com-
munauté informatique ;-)
Mais n'oubliez pas que vous
pouvez également trouver
de |'aide sur votre propre
ordinateur, au sujet d'une
commande particuliere.
L'une des lignes qui suivent
fournira des instructions
plus ou moins détaillées de
l'usage d'une commande.

[ § [commande] -- help
§ [commande] -?

! man [commande] /
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C'est quoi la console ou le terminal ? C'est comme DOS ?

Une console (ou un terminal) est une interface qui permet
de communiquer textuellement avec la machine, en lui spé-
cifiant des ordres (des commandes). Les instructions seront
transmises par |'utilisateur en tapant du texte au clavier, et, en
retour, l'ordinateur affichera dans la console le résultat de la
commande. Cette méthode de communication est ancienne,
et préceéde les interfaces graphiques (bardées de fenétres,
d'images et d'icones) qui se manipulent de fagon prépondé-
rante a la souris. La console de GNU/Linux n'est toutefois pas
un systéme d'exploitation en soi, au contraire de DOS. Par
défaut, ce dernier ne présente aucun environnement graphi-
que, et fonctionne également en mode textuel. MS-Windows,
le successeur de MS-DOS, malgré sa nature plus graphi-
que, continue toutefois a présenter une fenétre de commande
DOS, assimilable, a une console ou un terminal.

Console contre interface graphique

GNU/Linux comme DOS proposent un ensemble de com-
mandes fondamentales immédiatement accessibles et uti-
lisables. Chacun propose ensuite des petits programmes,
a priori indépendants du systéme, mais qui permettent de
réaliser certaines taches ou opérations. Et c'est la que la
force de GNU/Linux commence a réveéler toute sa significa-
tion : GNU/Linux est généralement livré en standard avec des
centaines, voire des milliers de petits programmes en ligne de
commande, ultra-légers, parfaitement stables et spécialisés ;
certains ne savent réaliser qu'une seule et unique chose,
mais ils la font trés bien.

D'autres programmes sont bien sar plus complexes, et
acceptent en guise d'arguments une quantité variable de
paramétres et d'options. Une quantité appréciable de ces
programmes disposent d'ailleurs de surcouches ou d'interfa-
ces graphiques tierces ; I'environnement graphique apporte
alors une ergonomie et une aisance d'utilisation a un ensem-
ble de programmes ou de commandes qui nécessitent par-
fois un apprentissage avancé pour en tirer un parti efficace,
mais souvent au prix d'une consommation exagérée de la
mémoire, des ressources ou de l'instabilité du systeme. Un
parfait exemple d'application reposant sur de tels program-
mes en ligne de commande serait n'importe quel logiciel de
gravure qui, en quelques clics, vous permet de graver une
image .is0 ou de sauvegarder vos données. K3b, par exem-
ple, nécessite les logiciels en ligne de commande suivants :
cdrecord pour les opérations d'écriture de CD-Roms, cdparanoia
pour extraire les pistes audio, nkisofs pour la gravure d'images
.is0, cdrdao pour graver en mode disk-at-once, dvd+ry-tools pour
graver des DVD-Roms, etc.

Mais s'il est tentant de ne se reposer que sur des programmes
disposant d'une interface graphique plus facile a maitriser
qu'une horde d'options obscures, une bonne connaissance
des programmes en ligne de commande est un atout majeur
pour I'administrateur d'un serveur (qui souvent n'a ni clavier

Fichier Edition Affichage Terminal Qnglets Aide

:~% cd tmp/

~/tmp$ 1s
Adobe paturage-1.8.1-28078531- 2239 . zip
jok-1_5_0_06-1inux-1586.bin sondagelP dec®5
jre-1_5 0 01-1inux-1586.bin tests web
Libplcd .50 ubuntu-7.04-desktop-1386.1s0
logiciels

~/tops

Exemple de console affichant le contenu d'un répertoire. Les couleurs indiguent des entités
différentes : fichiers, répertoires, programmes exécutables, liens symboliques, etc.

ni ecran et s'opere a distance) ou méme du simple utilisateur de
GNU/Linux (dont l'interface graphique ne se lance plus suite & une
mise a jour malheureuse de noyau ou de pilote de carte graphique,
par exemple).

Le shell ou interpréteur de commande

Contrairement a ce que I'on pourrait penser, il n'existe pas un type
de console unique pour y saisir ses commandes, mais plusieurs,
chacun avec son interpréteur de commande (le shell), une sorte de
langage propre. Le plus commun, a ce jour, tend a étre le Bash. Quel
besoin d'un interpréteur de commande ? La possibilité de réaliser
des opérations trés complexes en une seule ligne de commande
(qui peut étre trés longue, si necessaire !), par exemple. En effet, il
est possible de diriger le résultat d'une commande dans un fichier.
La commande :

$ 1s -1 > toto.txat

va tout simplement recenser (Is -1) le contenu du répertoire courant
et, au lieu de I'afficher a I'écran, va I'ecrire dans un fichier tofo.txt
qui sera créé dans le répertoire courant grace a l'opérateur > (en
utilisant 'opérateur >>, le contenu sera écrit a la suite d'un fichier
toto.txt déja existant).

Il existe un autre opérateur trés classique, le « tuyau » (ou pipe,
en anglais), qui permet de « connecter » la sortie d'une premiére
commande a 'entrée d'une seconde commande grace a 'opérateur
|. Par exemple :

$1s -1 | we -1

va lister (15 -1) le contenu du répertoire courant et compter le nombre
de lignes que cela représente (wc -1).

Bien sdr, de nombreux autres raffinements sont possibles, et per-
mettent a l'utilisateur expérimenté ou curieux de passer a l'ordina-
teur des ordres trés complexes en une seule ligne de commande,
la ol sous DOS, par exemple, un script aurait été nécessaire pour
parvenir au méme résultat.

Olivier Saraja
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Comment installer des drivers Nvidia et ATI ?

Avant d'aborder la problématique de l'installation de ces drivers,
il convient de souligner que tant Nvidia qu'ATI/AMD fournissent
leurs propres pilotes graphiques pour Linux. Malheureusement,
ces pilotes ne sont en rien libres, restant propriétaires et fer-
mes, excluant ainsi la contribution de la communaute qui pourrait
autrement participer a leur ameélioration. En effet, ces pilotes sont
de qualité variable, a la stabilité discutable, et rarement testés
comme il se devrait. Bref, rester a'la pointe des pilotes proprietai-
res est tout a fait possible, mais peut étre hasardeux en ce sens
que l'utilisateur de Linux, habitué a la robustesse, |a fiabilité et la
stabilité, pourrait les trouver lres insatisfaisants.

Cela veut-il dire qu'il n'y a pas de pilotes fiables pour les cartes
graphiques Nvidia et ATI/AMD ? Bien sir que si, car la commu-
nauté a mis au point, souvent par ingenierie inverse en raison
du manque de donnees techniques communiquees par les fabri-
cants, des pilotes integres par défaut a X.org. En régle générale,
toutefois, ces pilotes permettent une utilisation 2D (bureautique,
vidéo, internet, efc.) classique trés satisfaisante, mais sont plus
rarement capables de performances 3D. Réciproquement, si les
drivers propriétaires libérent les capacités 3D des cartes graphi-
ques, ils sont sujets a l'instabilite et aux gels (en 2D comme en
3D) et parfois aussi a des problemes de saccade en vidéo. Tout
cela bien sdr car les fabricants gardent jalousement secretes les
specificités de leurs cartes, pour ne pas mettre les concurrents
sur la piste d'astuces qui leur permettraient de rattraper un retard
ou de prendre de l'avance.

Choisir entre les pilotes libres ou proprietaires peut vite relever du
casse-téte si vous étes un touche-a-tout. Pour résumer, disons
gue vous vous contenterez avantageusement des pilotes libres si :

® |a bureautique et I'internet sont vous outils les plus courants ;

® |3 vidéo a un intérét pour vous.

alors que vous souhaiterez privilegier les pilotes proprietaires si :
® vous aimez jouer a des jeux en 3D gourmands en ressources ;
® vous utilisez des outils de modeélisation 3D (Blender, Wings, etc.).

De maniéere génerale, nous ne pouvons que vous conseiller
d'utiliser des pilotes libres, mais |'utilisateur n'est pas toujours
totalement libre de faire ce choix selon des criteres éthiques ou
philosophigues. Des rumeurs insistantes font toutefois état d'une
possible libération par AMD des pilotes ATI (a voir, ce ne serait
pas la premiere fois qu'une telle « promesse » soit formulée) et
du coté Nvidia, c'est vers Renouveau [1] que les espoirs se tour-
nent a défaut d'un signal encourageant de la part du fabricant
de GPU.

Les distributions et les pilotes propriétaires

La plupart des distributions ne fournissent en standard que les ver-
sions libres des pilotes de cartes graphiques. lls offrent généralement,

toutefois, la possibilité d'installer facilement les pilotes propriétai-
res grace a des dépéts de téléchargements spécifiques. Parfois,
ce sont des versions specifiques de ces distributions qui offrent
a l'utilisateur tout un-arsenal de solutions propriétaires, en com-
plement a la base libre de GNU/Linux.

Dans ce cadre, l'installation des pilotes propriétaires est tout
aussi aisee que n'importe quelle autre application, un coup d'apt-
get ou d'urpmi, par exemple, se chargeant d'installer le pilote ainsi
gue toutes ses dépendances. Parmi celles-ci, toutefois, figurent
parfois des versions spécifigues de noyau et/ou de modules. Par
consequent, lorsqu'une nouvelle version du noyau est installée, il
est courant de perdre l'accelération 3D si I'on n'a pas pris garde
d'installer la nouvelle version du pilote, synchronisée a celle du
noyau, pour autant qu'une telle nouvelle version soit disponible.
Par manque de précaution, vous pouvez toul simplement perdre
I'affichage graphique et étre condamne a demander a X.org, en
ligne de commande, de charger un pilote plus standard, dans le
fichier /etc/Y11/xorg.conf.

Les installateurs officiels

Tant Nvidia [2] qu'ATI [3] proposent sur leur site respectif le
telechargement des pilotes propriétaires. |ls s'accompagnent de
procédures d'installation particulieres, qui peuvent impliquer la
compilation de certains modules du noyau. Pour mener l'installa-
tion a bien, imprimez les instructions d'installation et gardez-les
sous la main ; installez les sources du noyau, ainsi que les outils
de compilation classique : entrainez-vous a manipuler un editeur
de texte en ligne de commande, afin de pouvoir, si nécessaire,
corriger le fichier /etc/X11/xorg.conf si la procédure d'installation
echoue, pour une raison ou une autre. Méme si, dans le fond,
cette méthode d'installation n'est pas si difficile que ca, elle peut
impressionner les néophytes qui n‘ont pas I'habitude de pratiquer
GNU/Linux en ligne de commande.

Envy, un installateur magigue

Il s'agit d'un programme en Python qui se charge de réaliser
a votre place, de fagon automatisée, l'installation des pilotes
officiels de Nvidia et ATI. Il est important de souligner que le
programme n'installe pas les paquets livres pour votre distribu-
tion, mais bel et bien les pilotes officiels directement issus des
fabricants. Concrétement, envy [4] se charge de télécharger les
derniers pilotes, de compiler les modules necessaires, d'instal-
ler a leur place tous les fichiers, et d'editer automatiquement le
fichier /etc/X11/xarg.conf. Initialement en ligne de commande, le
script dispose desormais d'une interface graphique pour votre
environnement de bureau favori.

Ce logiciel a fait I'objet d'un récent article dans Linux Pratique n°41.
Il fonctionne avec les distributions Ubuntu et Debian seulement.

Dlivier Saraja
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[1] Renouveau
http://nouveau.
freedesktop.org/wikil/
REnouveau-fr

1l s’agit d'un projet visant
a créer de nouveaux
pilotes graphiques pour
les cartes Nvidia par
ingénferie inversa, grace
d la contribution massive
des utilisateurs de GNU/
Linux. Le principe est
simple : installez les drivers
Nvidia propriétaires, puis
lancez un petit utilitaire
qui va demander a la carte
graphique de réaliser un
grand nombre d'opérations

le programme va alors
enregisirer les appels qul
ont éle passés a la carte,
ainsl que les réponses.
Par l'observation des
logs enregistres, et en
connalssant le type de
carle installée dans votre
machine, les développeurs
espéranl pouvoir fournir, in
fine, des pilotes libres et
performants.

[2] http:/fwww.nvidia.fr/
object/linux_fr.html|

[3] http://ati.amd.com/
support/driver.html

[4] http:/iIwww.alberto-
milone.com/nvidia_
scripts1.html

Qu'est-ce que Nouveau ?

Nouveau est un pilote libre pour les cartes graphigues nVidia.

Pourquoi réécrire ce qui existe déja ? Aprés tout, les pilotes fournis avec le serveur graphique
Xorg suffisent pour la 2D et les pilotes officiels nVidia fonctionnent trés bien pour la 3D. Tout
simplement parce que ces derniers ne sont pas libres : les usagers dependent du bon vouloir
de nVidia pour la correction des bugs, pour la prise en compte des anciennes cartes ou des
architectures autres qu'intel x86 et x86_64 ou encore pour la maintenance par rapport aux
nouvelles versions de Xorg.

Le pilote libre nVidia inclus dans Xorg, baptisé nv, ne suffit pas pour la 3D. Il ne peut par exem-
ple pas générer les fameux effets des bureaux en cube — on est donc obligé, comme pour qui
veut jouer, d'utiliser les pilotes propriétaires, installés soit a la main avec le script téléchargé
depuis le site web de nVidia, soit a I'aide du gestionnaire de paquets de la distribution. De plus,
le code source de nv, fourni a l'origine par nVidia, est quasi illisible...

Démarré début 20086, le projet Nouveau vise donc a écrire des pilotes libres qui pourront gérer
correctement la 3D. Mais la demi-douzaine de programmeurs qui s'y sont collés n'ont pas la
tache facile : la documentation pour les processeurs des GeForce récentes, par exemple, est
lacunaire, voire inexistante !

Le pilote Nouveau a pour ambition de « parler » directement au matériel de la carte graphique,
sans plus passer par le noyau. Il faut donc que les programmeurs assimilent des fonctions non
documentées. La solution : en utilisant le pilote officiel nVidia, les programmeurs envoient des
instructions de 3D OpenGL simples, puis regardent ce qui se passe dans la mémoire vive, ce
qui « entre » et ce qui en « sort ». En changeant une seule valeur dans ces instructions, et en
regardant les changements en sortie, ils en déduisent peu a peu, a tatons, comment marche la
carte. Pour des raisons légales, les programmeurs n'ont pas le droit d'analyser le code binaire
du pilote propriétaire (reverse-engineering), mais analyser le comportement de la mémoire
vive en fonction d'instructions précises n'est pas interdit.

Et il faut faire cette opération pour chague variante de processeur nVidia | Heureusement,
les programmeurs sont aidés par les amis du projet, qui envoient des dumps de leurs cartes
graphiques (une sorte de copie du firmware).

Ce travail de titan, trés lond, porte quand méme peu a
peu ses fruits : 'ancien pilote nv a été nettoyé et réécrit
pour que Nouveau puisse déja bénéficier d'une bonne
accélération 2D. La 3D est, elle aussi, en bonne voie : les

fonctions 3D des cartes TNT jusqu'aux GeForce 7x00
sont maintenant connues. Et le fameux programme-test
glxgears fait tourner ses roues crantées sur certaines
configurations comme la GeForce 6600GT 128 Mo.

Pour l'instant, et de |'avis méme de Stephane Marchesin,
un de ses développeurs, le pilote Nouveau n'est pas
encore assez mar, ni méme stable pour une utilisa-
tion grand public. Aucune distribution ne l'installe par
défaut. La derniére Fedora 7 en propose cependant un
paquet, mais il ne marche pas avec toutes les cartes, et
présente souvent des problémes de résolution.

Encore un peu de patience, donc, pour que les bureaux
3D libres n'utilisent eux aussi que des pilotes libres !

Le site du projet : http://nouveau.freedesktop.org

Jean-Noél Pierron
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La premiére chose
a savoir, c'est que,
selon la distribution
que vous utilisez,
le format de vos
paquets de logiciels
est soit DEB ou RPM
(dans la plupart des
cas). Les fichiers
.deb ou .rpm que vous
pouvez télecharger
parfois sur le site
d'un logiciel sont des
paquets binaires,
précompilés et préts
a étre installés pour
votre distribution.

DEB est le format
utilisé par la distri-
bution Debian et,
par consequent,
par toutes les distri-
butions qui en sont
dérivées ; parmi les
plus connues : Ubuntu (et ses dérivées Kubuntu, Xubuntu et
Edubuntu), Knoppix, Elive, Mepis, etc.

RPM a ete invente en 1995 par Red Hat pour sa distribution
GNU/Linux du méme nom et a, par la suite, été adopté par
d'autres distributions comme SuSE, Mandriva et Fedora.

On notera que certaines distributions sont a part, dans le sens
ou leur gestion de paquets de logiciels est trés différente. La
distribution Gentoo par exemple, utilise des scripts d'installation
appelés ebuilds, qui permettent d'installer automatiquement un
logiciel a partir des sources fournies par son auteur. La distri-
bution Slackware, quant a elle, utilise des fichiers compressés
au format tar, mais sans gestion de dépendances.

Nous nous intéresserons ici aux paquets de type DEB et RPM,
qui sont les plus répandus parmi la communauté des utilisateurs
de Linux.

Pour les débutants :
le gestionnaire de paguets graphique

Pour les paquets DEB, selon la distribution et I'environnement
de bureau que vous utilisez, vous avez a votre disposition un
gestionnaire de paquets vraiment simple a utiliser (Synaptic,
Adept, Kpackage, etc. ) et quel que soit 'outil utilise, ils sont
tous basés sur le puissant APT (Advanced Package Tool) de
Debian. APT est un ensemble d'outils permettant de gérer la

base de données des paquets .deb (voir les commandes décrites
ci-dessous). Les gestionnaires graphiques cités précédemment
ne sont qu'une interface a ces outils.

De la méme facgon, selon la distribution utilisée, vous disposerez
d'un outil graphique par défaut (Yum, Rpmdrake, etc.) vous
permettant de manipuler vos paquets RPM sans difficulté. Ces
utilitaires servent d'interface graphique aux commandes urpmi
et consorts.

Via ces interfaces graphiques, vous pourrez consulter les
paquets installés sur votre systéme (Ou sont-ils installés ? De
quels fichiers dépendent-ils ? Etc.), effectuer une recherche par
mot-clé dans les dépbts de paquets officiels, désinstaller des
paquets, mettre votre systéme a jour en récupérant les toutes
derniéres versions des paquets installés, etc.

Pour les plus avances :
l'installation en lignes de commandes

On ne le dira jamais assez, saisir une commande dans un ter-
minal s'avere souvent beaucoup plus rapide que le lancement
de l'application graphique correspondante... C'est bien le cas
ici, pour la gestion des paquets de logiciels :

Paquets DEB

Tout d'abord, sachez que la liste de dépéts de paquets de
logiciels se trouve dans le fichier /etc/apt/sources.list, que vous
pouvez modifier a votre guise a I'aide de n'importe quel éditeur
de texte. Les principales sources officielles y sont inscrites par
défaut lors de l'installation. Les binaires sont stockés dans le
répertoire /var/cache/apt/archives.”

® pour manipuler les paquets DEB, on utilise principalement
trois commandes : apt-get, apt-cache et dpkg ;

® pour mettre a jour la base de données des paquets disponi-
bles : apt-get update ;

® pour installer un paquet : apt-get install <nom du paquet> ;

® pour rechercher un paquet :
apt-cache search <motif @ rechercher> ;

@ pour recherche un paquet disponible pour votre systéme
(installé ou non) : dpka -1 "<nom du paquet>" ;

@ pour obtenir la description d'un paquet non installé :
apt-cache show <nom du paquet> ;

® pour desinstaller un paquet : apt-get remove <nom du paquet>
(ajouter I'option --purge pour supprimer par la méme occasion
les fichiers de configuration associés) ;

® pour mettre a jour tous les paquets déja installés :
apt-get upgrade.
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Paquets RPM Mais l'auteur du logiciel ne me propose
Le fichier de configuration contenantles dépdts de paquets RPM de télécharger qu'une archive compressée.

est /etc/urpmi/urpmi.cfo. Pour y ajouter ou supprimer un dépét, .
il ne faut pas I'éditer avec un éditeur de texte, mais utiliser Comment faire alors ?

les commandes urpni.addmedia <nom source> et urpmi.removemedia Pas de fichier .deb, ni de .rpm & I'horizon, mais un simple lien vers
<nom source>. un fichier .tar.ocz ou tar.bz? ou encore .zip. Il suffit alors de décom-

r presser l'archive, qui contient, dans la plupart des cas, un script
Les autres commandes a connaitre sont : exécutable. Double-cliquez sur cet exécutable et c'est gagné !
® pour installer un paquet : urpni <non du paquet> ; Rien de compliqué donc, mais a l'inverse d'une installation par

paquetages, le logiciel concerné sera exclu d'une mise a jour

@ pour désinstaller un paquet avec toutes ses dépendances : globale du systéme.

urpme <nom du paquet>; ) S y ’
Parfois I'archive télechargée ne contient que les sources du programme

® pour afficher les infos sur un paquet : urpnq -1 <nom du et aucun exécutable. Le moment est venu de compiler votre premier
paquet>; programme ! Cela consiste en trois étapes simples : 1) configuration, 2)
® pour interroger la base de données : urpng <nom du compilation, 3) installation, ce qui se traduit par trois commandes :
paquet> ; :
° . T s .Jconfigure
pour retrouver a quel paquet appartient un fichier :
urpnf <nom du fichier>; make
make install

@ pour mettre a jour la liste des paquets : urpni.update -2 ; e e B

® pour mettre a jour le systéme : urpni --auto-select. Notez que I'étape de configuration peut générer des erreurs dues a |'ab-

sence de |'outil de compilation requis (ou version obsoléte), et/ou a I'ab-
sence d'une bibliotheque. En général, une documentation accompagne
toujours les sources d'un logiciel, pour vous guider dans la compilation
et l'installation, jetez-y un ceil | Mais si vous n'étes pas trés a I'aise dans
le maniement de la ligne de commandes, tenez-vous en a l'installation
de paquets précompilés pour votre distribution...

On notera pour finir qu'il est possible de transformer un
paquet logiciel en un autre format (DEB <-> RPM) grace a
I'utilitaire alien. Néanmoins, le résultat n'étant pas toujours
garanti, il est recommandé de n'utiliser que des paquetages
congus pour votre distribution.

Fleur Brosseau
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Quel systéme de fichiers choisir ? Ty

Pour faire simple, un systéme de fichiers définit |a maniére dont
les données sont organisées sur votre disque dur, Linux supporte
quelques dizaines de systéemes de fichiers. On peut citer, par
exemple, NFS et SMB pour le réseau, GFS pour les grappes de
serveurs, procfs et sysfs pour les systémes virtuels ou encore
1SO 9660 et UDF pour les disques optiques. Ce qui nous intée-
resse icl sont les systemes de fichiers destinés au disque dur.

Pour faire un choix judicieux, il faut tout d'abord distinguer deux
cas : soit vous envisagez un usage partage entre plusieurs sys-
témes d'exploitation, soit vous envisagez un usage exclusif de
Linux. En cas d'un usage partagé, il faut étre prudent. Bien que
les données d'un systéme de fichiers puissent étre lues et ecri-
tes depuis plusieurs systémes d'exploitation, les permissions, en
général, ne sont pas traitées de fagon transparente. Autrement dit,
les droits d'accés ne seront pas identiques d'un systeme d'exploi-
tation a l'autre. Un cas évident est celui du systéme FAT : il n'est
pas concu pour un environnement multiutilisateur et, par conse-
quent, il ne supporte pas la séparation des permissions entre
plusieurs utilisateurs. Bien que |'on puisse étre tente de monter
une partition partagée sous le répertoire utilisateur /home, le
systéme ne fonctionnera pas comme attendu, voire pas du tout.

En fait, il est conseillé d'utiliser les partitions partagées unigue-
ment pour les données non essentielles pour le systeme d'exploi-
tation, comme une collection de films, de photos ou de musique.
Le répertoire /mnt est probablement I'endroit le plus approprie
pour monter les partitions partagees.

® Pour un partage avec Windows :

Linux supporte sans aucun souci les systéemes FAT16 et 32, uti-
lisés par Windows 95, 98 et ME. Sachez que Linux supporte
méme encore FAT12, le systéme utilisé par les anciennes ver-
sions de DOS. Lextension VFAT de FAT 12 et 16, introduite pour
Windows 95, est egalement supportée par Linux. D'ailleurs, les
clés USB se vendent souvent pre-formatées avec FAT16.

Le systéme de fichiers NTFS fut introduit pour la branche NT
de Windows, c'est-a-dire les versions professionnelles NT,
2000, etc. Depuis XP, les versions destinees au grand public
font aussi partie de cette branche. NTFS est plus performant
que FAT ; il supporte entre autres des fichiers superieurs a
4 Go, ce qui peut étre nécessaire pour stocker des videos
ou des images 1SO. Jusqu'a trés récemment, le support pour
NTFS etait limité et, en effet, ne permettait que la lecture.
Depuis février 2007 enfin, Linux supporte NTFS compléte-
ment grace a NTFS-3G et on ne doit plus se contenter de FAT.

Par ailleurs, il existe une toute autre option : l'utilisation des sys-
lemes de fichiers Ext2 ou Ext3 de Linux (voir un peu plus loin)
sous Windows. Le projet Ext2 IFS For Windows a développé des
pilotes qui permettent |a lecture et I'écriture du systeme Ext2.
Parce que le systéeme Ext3 est compatible avec Exi2, il supporte
egalement Ext3. Malheureusement, les pilotes ne supportent que
la branche NT. Le logiciel Explore2fs permet de lire les systémes
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Ext2 et Ext3 dans toutes les versions de Windows depuis 95.
Pour finir, Crossmeta a développe un noyau et des pilotes pour
la branche NT depuis Windows 2000 qui supporte non seulement
Ext2, mais aussi XFS (avec quelques limites) et ReiserFS (que
la lecture).

® Pour un partage avec Mac OS X :

Bien que HFS, le systeme de fichiers original de Mag, soit un
systéme propriétaire, il est bien documenté et, par consequent,
ne pose aucune probléme & Linux. Aussi, le successeur de HFS,
nommé HFS Plus ou HFS Extended et apparu en 1998, est bien
supporté par Linux. Pour Mac OS X, l'outil ext2fsx permet de lire
et écrire les systémes Exi2 et Exi3, le dernier dans les limites de
sa compatibilite avec Ext2.

® Pour une utilisation exclusive de Linux :

Il n'est pas possible de décrire tous les systemes disponibles.
Nous nous limiterons aux systemes qui sont supportés par le
noyau standard de Linux et sont utilisés le plus souvent : Ext2 et
Ext3, ReiserFS, XFS et JFS.

Ext2, apparu en 1993, est le successeur d'Ext qui a pratiquement
disparu (méme le noyau ne le supporte plus). Ext2 est bien teste
et documenté et, par conséquent, c'est un systéme fiable, robuste
et bien supporté. C'est pourquoi il était le systéme par défaut pour
UNIX et Linux pendant longtemps. Neanmoins, avec 'apparition
de son successeur, Ext3, il n'existe plus guere de raison d'utiliser
Ext2. Sachez qu'un systéeme Ext2 peut étre transforme en Ext3
sans avoir besoin de sauvegarder et restaurer les donnees.

Comme mentionné ci-dessus, Fxt3 est le successeur d'Ext2.
La différence la plus marquante est qu'Ext3 est un systeme de
fichiers journalisé. Cela veut dire que le systéme maintient un
journal de tous les changements avant de les effectuer. De cette
fagon, la recuperation aprés une interruption brusque (comme
une coupure de courant) est beaucoup plus rapide, parce que le
journal indigue au systéme quels changements n'ont pas encore
eté effectués et doivent étre completes, rendant une verification
du systeme de fichiers superflue. Beaucoup de distributions uti-
lisent Ext3 par défaut. En octobre 2006, le systéme Extd a vu le
jour, mais peu d'infermations sont disponibles pour l'instant.

ReiserFS est aussi un systéme journalise. En effet, il était le pre-
mier systéme journalisé supporté par le noyau standard de Linux.
En traitant un grand nombre de petits fichiers (moins de 4 ko), il
est plus rapide et efficace qu'Ext2 et Ext3. En revanche, il a subi
quelques problémes de robustesse dans le passé et il n'est pas
aussi bien supporté qu'Ext2 et Ext3. Notamment, l'outil d'archi-
vage dump ne supporte pas ReiserFS. ReiserFS est le systéme
par défaut de la distribution Slackware et, jusqu'a récemment,
de SUSE. Son successeur Reiser4, réécrit complétement, est
déja disponible, mais il n'est pas encore inclus dans le noyau de
Linux. A cause des problémes judiciaires de son créateur, Hans
Reiser, le futur de ReiserFS est devenu incertain...




XFS est un systeme performant congu par le
célebre SGI (Silicon Graphics, Inc.). Initialement
développé pour son propre systeme d'exploitation
IRIX depuis 1993, il fut distribué sous licence GPL
en 2000. XFS était e premier systéme journalisé
pour UNIX. XFS est stable, robuste et bien teste.
XFS est inclus par défaut dans les versions du
noyau Linux 2.5.xx et 2.6.xx et de nombreuses
distributions proposent XFS comme systeme de
fichiers pendant l'installation. XFS offre quelques
caractéristiqgues remarquables :

@ Un |/O garanti, c'est-a-dire qu'une application
peut réserver une partie de la bande passante
du systeme de fichiers. C'est une caracte-
ristigue unique qui peut s'avérer utile pour le
streaming media par exemple.

® Un outil de défragmentation qui peut opérer a
chaud. D'ailleurs, XFS résiste a la défragmen-
tation, comme Ext2/Ext3 et ReiserFS.

® Un outil d'archivage similaire & dump, mais qui
peut opérer a chaud, étre interrompu, puis repris.

Parce que XFS a éte congu comme un systeme
de haute performance, seule la journalisation des
metadonnées a été prévue, ce qui, aprés un arrét
brusque du systéme, garantit la solidité du sys-
teme de fichiers, certes, mais n'empéche pas la
perte eventuelle de données.

JFS, plus préecisement JFS2, est développé par
IBM et est distribué sous licence GPL. Il ne faut
pas le confondre avec JFS de HP-UX qui n'a rien
a voir avec ce systéme-ci. JFS est supporté par
pas mal de distributions. JFS est fiable et effi-
cace, mais journalise uniqguement les métadon-
nees comme XFS. Malgré les performances de
JFS, qui sont consistantes dans des conditions
diverses, il n'a pas réussi a se faire un nom chez
Linux.

Quel systeme choisir ? Beaucoup de résultats de
tests sont disponibles et, a vrai dire, il n'existe
pas de conclusion univoque. Tout dépend de
la configuration, du matériel, des logiciels utili-
ses, des caracteristiques testées, etc. En optant
pour Ext3, la plupart des utilisateurs ne sont pas
decus ; ce n'est pas le systeme le plus perfor-
mant, mais il est trés connu, trés bien supporté
etil a fait ses preuves depuis longtemps. Dans un
environnement exigeant, particulierement en cas
de fichiers de grande taille (quelques centaines
de Mo), XFS conviendrait mieux. Au contraire,
pour le traitement de réepertoires contenant des
milliers de petits fichiers, ReiserFS serait optimal.
Un disque pluri-systéme peut s'averer optimal :
par exemple XFS pour la partition contenant les
fichiers multimédias et Ext3 pour le reste de l'ar-
borescence, Si possible, faites vos propres tests
dans les conditions prévues avant de reformater
tous vos disques durs !

Serge Gietkens

C’est quoi une partition ?

Une « partition » est une partie du disque dur sur
laquelle on peut construire un systéme de fichiers.
Un disque dur peut contenir une ou plusieurs parti-
tions, chacune pouvant avoir son propre systéme de
fichiers. C'est pourquoi il est tout a fait possible d'avoir
plusieurs systemes d'exploitation sur un méme disque
dur, en l'occurrence, faire « cohabiter » un systéme
Windows, et un systeme Linux (on n'est alors limité
que par la taille du disque...). « Partitionner votre
disque dur » consiste a creer différentes zones distinctes sur ce disque (il
existe des applications graphiques pour cela). Ainsi, les données inscrites sur
chaque partition ne peuvent se méler les unes aux autres.

Il existe trois types de partitions : principales (ou primaires), étendues et
logiques. Une partition primaire est une zone continue de cylindres sur le
disque dur, dediée a un systeme d'exploitation. Il ne peut exister plus de 4 par-
titions primaires sur un disque dur donné (dont une seule peut étre active).
Les partitions dites « étendues » permettent de contourner ce probléme. Une
partition etendue est egalement une zone continue de cylindres, qui peut
contenir plusieurs partitions logiques. Cependant, il ne peut y avoir qu'une
partition étendue par disque dur.

Les informations sur les partitions sont conservees sur le disque lui-méme,
dans des zones qu'on appelle « tables de partition ». Chaque ligne d'une
table de partition contient 'adresse de debut de la partition et sa taille. La
table de partition principale est contenue dans le premier secteur du disque,
aussi appelé « secteur de démarrage » (MBR, pour Master Boot Record) :
il contient le programme de démarrage, le bootloader. Ce programme déter-
mine sur quelle partition le systeme doit s'amorcer et permet de lancer le
systeme d'exploitation qui se trouve sur cette partition.

En géneral, tout PC acheté dans le commerce est livré avec une version du sys-
teme d'exploitation Microsoft Windows, installée sur une seule et unique parti-
tion occupant la totalité du disque dur, ce qui ne signifie pas qu'il n'y a plus de
place sur le disque ! En effet, il est possible de reduire cette partition pour libé-
rer de l'espace disque, sans pour autant endommager votre systéme Windows.

Sous Windows, chaque disque et chaque partition sont désignés par une
lettre (C, D, E, etc.). Sous Linux, un disque est nommé de fagon générique
en fonction de son emplacement de connexion et de son type. Un disque ATA
(IDE) classique aura pour nom hda s'il est le premier disque, hdb pour le
deuxieme, etc. Attention, ici chaque lettre désigne bien un disque et non une
partition. Ensuite les partitions sont symbolisées par des chiffres : hda1, hda2,
hda3, etc. Les disques SCSI auront des noms du type sda, sdb, sdc, eic

Sachez que Linux a besoin d'au moins 2 partitions pour fonctionner :

® |a partition d'echange, /swip ; la swap est une sorte de mémoire virtuelle dont
se sert le systeme lorsque votre mémoire vive devient insuffisante.

@ |a partition principale / (de type ext3) qui contient le systeme de fichiers (la
racine du systéme).

En outre, il est vivement conseillé d'installer votre répertoire personnel, /home,
sur une partition distincte (donc 3 partitions pour Linux au total). Ce n'est pas
obligatoire, mais c'est beaucoup plus pratique si, par la suite, vous souhaitez
changer de distribution, installer une version plus récente sans passer par les
mises a jour automatiques ou si vous devez réinstaller votre systéme pour une
raison ou une autre. Vos données personnelles (fichiers, photos, musique,
etc.) seront bien au chaud en sécurité sur leur propre partition.

Fleur Brosseau
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J'utilise actuellement un systeme d'exploitation
Microsoft Windows.
Comment je partitionne mon disque pour installer Linux ?

Remarque préalable : étant donné qu'il s'agit ici de modifier le
contenu et la structure mémes de votre disque dur, quelques
précautions s'imposent : avant toute manipulation, sauvegar-
dez vos données importantes sur un support externe (CD ou
disque externe), on est jamais trop prudent...

De nos jours, il n'est pas rare de constater, surtout dans le cas
de l'achat d'un ordinateur PC pré-équipé dans le commerce
ou en ligne, que celui-ci dispose d'un disque dur énorme, mais
d'une seule partition. Ce comportement — deja dangereux en
soi quand on en reste a son systéme propriétaire, puisque
le bon sens voudrait que I'on ait un minimum de 2 partitions,
une pour le systéeme et |'autre pour les donnees, reduisant
ainsi considérablement le risque de perte en cas de reins-
tallation — devient franchement agacant quand on éprouve
I'envie d'installer en paralléle un ou plusieurs autres systemes
d'exploitation.

Malheureusement, les systémes d'exploitation Windows ne
semblent pas avoir prévu cette eventualité et ne disposent
pas de solutions satisfaisantes pour ce genre de probléme.
S'il existe des utilitaires propriétaires comme Partition Magic
qui sont trés efficaces pour cela, le libre n'en est pas en reste
pour autant. Il existe aujourd'hui de nombreuses possibilites.
En voici une parmi d'autres : Puppy Linux (voir capture) [1].
Je la prendrai ici comme exemple pour trois raisons : parce
que c'est un live-CD, parce que son image |1SO ne fait qu'aux
alentours de 80 Mo (rendant son teléchargement presque
supportable avec un modem 56K...) et, pour finir, parce que
c'est un systéme treés léger permettant de faire revivre un
« ordinosaure » du siécle dernier...

Voici la marche a suivre en pratique :
@ faire démarrer son ordinateur a partir du CD-ROM ;
@ choisir la langue du clavier, pour nous fr azerty (France) ;

@ choisir son serveur X : en effet, Puppy propose une ver-
sion trés légére, Xvesa, pour les matériels trop anciens
ou récalcitrants, mais au confort trés limité, et le classique
Xorg. Ce dernier est a essayer en premier lieu, mais il est
bon de savoir que I'on pourra se rabattre sur le premier
en cas de difficultés (au prix d'un affichage pour le moins
sommaire...).

@ |e choix de Xorg conduit a une série de tests matériels et

a une liste de choix (résolution et profondeur de couleurs)
potentiels.

® |'écran de test permet de choisir egalement le type de souris,
si celle-ci n'a pas été correctement détectée. Test X now
doit vous conduire a un écran a la bonne résolution et ot la
souris fonctionne. Si c'est le cas, il est conseillé d'en sortir
par la combinaison [Ctrl]+[Alt]+[<-/Backspace] plutét que
d'utiliser le bouton OK. Le dernier ecran permet d'effectuer
certains réglages avec Tweak ou de confirmer par Finished,
puis Done.

Normalement, aprés un temps de chargement d'a peine quel-
ques instants, nous voila sur le bureau de Puppy Linux, ol
nous accueille le navigateur Dillo avec une fenétre d'aide.
Nous voila préts pour les choses sérieuses ! Dans Menu ->
System, nous avons le choix entre GParted partition manager
et Pdisk partition manager. Ce dernier nous amene en fait a
fdisk ou cfdisk. Ceux-ci, bien que tres efficaces, ne sont pas
trés abordables pour le débutant, rendant ainsi les risques de
fausses manipulations bien plus importants...

GParted, en démarrant, recherche les différents disques durs
présents dans la machine. Cela peut prendre quelques ins-
tants. Puis apparait |a fenétre principale du programme. Ceux
d'entre vous qui ont déja eu l'occasion de voir Partition Magic
en action ne seront pas dépaysés, pour les autres, voici de
quoi elle se compose :

® barre des divers menus et barre d'outils principaux. Au bout
de celle-ci est indigué le disque dur sélectionné, son chemin
a la maniére Linux (/dev/hdX en IDE ou /dev/sdl en SATA) et
sa taille.

® en dessous, une représentation graphique du disque, de ses
partitions et du rapport place libre/occupée. Dans notre cas
donc, vous devriez voir une seule case (une seule partition)
avec (selon la taille du disque et ce que vous avez dessus)
un peu de place occupée et beaucoup plus de libre.

® enfin, la derniére partie de la fenétre, ol sont listées les
partitions, leurs systéemes de fichiers, nom, taille totale, de
I'espace occupé et libre, puis, pour finir, s'il s'agit ou non
d'une partition de démarrage.

GParted est un programme trés complet, permettant des opé-
rations complexes, mais nous allons nous contenter de couper
en morceaux notre disque dur. En sélectionnant votre unique
partition (dans le graphique ou Ia liste), vous activez trois choix
possibles : Copy (copier), Delete (supprimer, ATTENTION !)
et celle qui nous intéresse, Resize / Move (redimensionner/
déplacer).
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MICROSOFT
WINDOWS

Vous devez maintenant choisir la nouvelle taille de |'espace
disque que vous allez laisser a votre systeme Windows. Si
vous avez deja tout ce qu'il vous faut dessus, vous pouvez
ne lui laisser qu'1 ou 2 Go de marge, mais soyez genéreux si
vous comptez encore installer quelgues programmes (surtout
des jeux récents sur DVD qui peuvent prendre plusieurs Go
par titre !11).

Il faut ABSOLUMENT que l'espace libéré soit situé apres la
partition Windows et pas avant, car sinon elle serait déplacée
et ne pourrait plus démarrer (enfin, pas sans peine, ce que
I'on va s'éviter...).

Une fois la taille désiree sélectionnée, le graphique change,
un nouvel espace libre et deux icones explicites (Undo et
Apply) apparaissent (agrandissez la fenétre si vous ne les
voyez pas). Pour l'instant, AUCUN changement n'a encore
été effectué (c'est Apply qui s'en chargera) et il est toujours
possible de faire machine arriére (avec Undo).
Si tout vous semble correct, il vous faut alors
prendre une derniére décision :

® soit vous en restez |a et laisserez le pro-
gramme d'installation de la distribution
Linux de vos réves détecter ce nouvel
espace libre et vous proposer les choix
de partitionnement nécessaire. Certaines
vous conseillent et vous indiquent ce qui
leur semble étre le mieux, d'autres propo-
sent de partager automatiqguement pour
vous cet espace. Dans ce cas, choisissez

nécessaires pour ce faire sont
a la fois techniques et subjec-
tifs : partition primaire ou logi-
que, systéme de fichier (ext2,
ext3, reiserfs, xfs...). Je ne peux
conseiller aux novices que d'en
apprendre plus sur Internet ou de
se laisser guider, a titre d'exem-
ple parfois trés bien expliqué, par

la procédure d'installation de la
distribution (qui peut étre annulée
n'importe quand).

Seule regle d'or, si vos choix sont déja faits : |a taille. Les dis-
tributions actuelles se sentent bien avec 5 Go pour la partition
root (/) et méme plus si vous décidez de laisser votre réper-
toire personnel /hone dedans. |l est d'ailleurs plutét conseillé
de placer /home sur une partition séparée, comme ¢a, comme
pour Windows, pas de perte de données personnelles en cas
de systéme irrécupérable (bien que ce soit plus rare...). Enfin,
il vous faut une partition d'échange (/swap) d'au moins 512 Mo,
pour le cas ol vous viendriez a manquer de mémoire. Si vos
choix sont faits, appliquez, attendez, redémarrez, vérifiez et
installez votre distribution...

[1] Puppy Linux 2.16.1 (en Anglais) : http://www.puppylinux.org —
Toutou Linux 2.14.1 (en Francgais) : http://www.moulinier.net
(prochaine version, 2éme semaine de juillet 2007) -
Article de Wikipédia : http://frwikipedia.org/wiki/Puppy _Linux.

Fred Scali-West

3

Apply, confirmez votre décision, attendez

un peu et redémarrez votre ordinateur. Vous
pourrez vérifier la nouvelle taille de votre
partition systéme dans le Poste de Travail

Im Aauitida (2708 o) ¥

Mevda’
2103 Gia

ou dans Outils d'administration -> Gestion
de I'Ordinateur sous Windows. Vous n'avez
plus qu'a installer Linux...

® soit vous voulez en profiter pour créer
maintenant les partitions nécessaires a

votre prochaine installation. En sélection-

nant I'espace préecédemment libére, le bou-
ton New devient actif, permettant ainsi la
création de nouvelles partitions. Les choix

=
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Bchier Edition  Affichage Terminal Qnglets Aide
ki /etc/fstab: static file system information.

i 1 - # <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
Ou est—ce qu u n polnt proc /proc proc defaults 0
/dev/hdal ext3 defaults,errors=remount-ro 0
/dev/hda5 /media/hda5 ext3 defaults ] 2
de montage 9 /dev/hda2 none swap sW ¢} [t}
M /dev/hdb /mediafcdrom@ udf,iso9660 user,noauto 0 [:]

La notion de « point de montage » est typique des systémes
Unix. Un point de montage désigne un simple répertoire par
lequel vous pouvez accéder a des donnees se trouvant sur
une partition du disque dur ou sur un périphérique de stoc-
kage (CD-Rom, cle USB, etc.). Sous Linux (et les systemes
Unix en geénéral), il n'est possible d'acceder a un systéme de
fichiers qu'aprés I'avoir « monté » dans un répertoire existant.
Puis, tout se passe comme si les fichiers appartenaient phy-
siquement a ce répertoire. Vous pouvez donc les manipuler
a votre gre.

Dans un systéme Windows, cette notion n'a pas vraiment
lieu d'étre ; en effet, tous les périphériques de stockage et
chaque partition du disque dur apparaissent comme des élé-
ments indépendants, chacun ayant sa propre arborescence
de fichiers (C:, [:, A:, etc.). En revanche, sous Unix, « tout est
fichier », donc partitions et périphériques font partie intégrante
de l'arborescence principale (/, /home, /media/usbdisk, etc.).

Pour pouvoir lire et écrire sur un tel répertoire, il est néces-
saire de savoir effectuer les opérations de montage et de
démontage. Ce dernier est une étape importante (qu'on oublie
parfois par inadvertance), car si 'on coupe brusquement |'ac-
cés a un périphérique sans l'avoir démonté au préalable, on
peut endommager les donnees qui s'y trouvent.

Dans la plupart des distributions Linux, le point de montage
par défaut est le répertoire /nnt ou /nedia. Par exemple, sous
une distribution Ubuntu, on trouve ainsi /media/cdron ou /media/
usbdisk. Les points de montage des péripheriques et partitions
sont définis dans le fichier /etc/fstab. Ce fichier a principale-
ment deux roles :

@ contenir toutes les parti-
tions a monter automati-
quement au demarrage
du systeme ;

@ faciliter I'utilisation de la
commande mount pour
l'utilisateur, en conser-
vant toutes les options a
utiliser lors du montage
de chaque périphérique.

Ainsi, dans ce fichier, cha-
que ligne représente un
périphérique ou une parti-
tion @ monter. On y trouve,
pour chacun, le chemin du
périphérigue, le point de
montage, le type de sys-
teme de fichiers et diver-
ses options relatives au
montage.

Dans les distributions dites « grand public », le montage des
partitions et périphériques amovibles s'effectue automati-
quement (le fichier fstab est renseigne lors de l'installation).
Vous pouvez tout a fait ajouter des lignes a ce fichier, pour
configurer le montage d'un périphérique supplémentaire.

Le montage s'effectue a l'aide de la commande nount (il
faut disposer des droits d'administrateur du systéeme pour
l'utiliser...). La syntaxe est la suivante :

| mount -t <type> <périphérique> <point de montage>

<type> indique le type du systéme de fichiers ; <périphérique>
désigne le fichier spécial qui représente le périphérique
(soit I'un des fichiers de /dev), <point de montage> désigne le
répertoire dans lequel doit étre monté le peripherique.

Exemple : pour monter la partition /dev/hda5, de type ext3,
dans laquelle j'entrepose mes photos, dans mon répertoire
/mnt/photos, je saisis la commande suivante :

mount -t ext3d /dev/hda5 /mnt/photos

Je me dirige ensuite dans le repertoire /nnt/photos pour y
observer le contenu de la partition /dev/hda5, et j'y depose
éventuellement de nouveaux fichiers.

Et pour que ce soit plus rapide pour moi a l'avenir, je
peux ajouter la ligne suivante dans mon fichier /etc/fstab :

{dev/hda5 /mnt/photos extd defaults @ )

De cette fagon, je n'aurai plus qu'a tapernount /mnt/photos pour
monter la partition /dev/hdab.

Le démontage s'effectue a I'aide de la commande unount.
Sa syntaxe :

umount <point de montage>
Attention, le démontage n'est autorisé que si la partition ou
le périphérigue n'est pas utilisé, a savoir :
® aucun fichier n'est en train d'étre lu ou écrit sur la partition/
le périphérique ;
® aucun processus n'utilise la partition/le périphérique.

Si le démontage est refusé, la commande fuser vous permettra
d'identifier les processus qui l'utilisent.

Exemple :

fuser /media/usbdisk

Fleur Brosseau
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J'ai un disque dur de type X, de marque Y et de taille Z.
Est-ce qu'il fonctionne sous Linux ?

Le disque dur (ou Hard Disk Drive) est I'un des composants les
plus indispensables et les plus sollicites de l'ordinateur. Avec le
prix de la mémoire vive (RAM) en chute libre, avec des cartes
meres pouvant en contenir jusqu'a 4 Go et des sysiémes fonc-
tionnant depuis un CD, un DVD, une clé USB ou une mémoire
Flash, il est par conire déja possible de quasiment s'en passer
en pratique. Cependant, il faut avoir une discipline de fer et
systématiquement tout sauvegarder, sous peine de perte irre-
versible des données... Mais, au vu des tailles des modéles
actuels (entre 200 et 500 Go) et du confort d'utilisation, peu
d'entre nous ont envie de s'en passer, d'autant plus que des
technologies comme le RAID permettent d'avoir un deuxieme
disque copiant a l'identique nos données, ce qui nous assure
de ne pas les perdre en cas de défaillance...

Le premier disque dur ressemblant a peu prés a ce que
nous utilisons aujourd'hui fat I''BM 3340, lancé en 1973.
A suivi une succession d'améliorations techniques, en particu-
lier mecanigues, electroniques et des materiaux pour I'enregis-
trement des données, ainsi qu'une miniaturisation constante.

Aujourd'hui, le principe est resté le méme : dans un boitier sté-
rile (pour éviter les corps étrangers et les poussiéres), une suc-
cession de plateaux rigides (au depart en aluminium, puis, de
plus en plus en verre ou en céramique), recouverts de diverses
couches, dont certaines magnétiques, pour les données, écrites
et lues par inversion de polarité (0 et 1). Les tétes « flottent »
litteralement au-dessus, portées par le vent que produisent les
plateaux en rotation, dont la vitesse constitue le facteur essentiel
de la rapidité effective du disque dur. C'est pour cela qu'a I'arrét
elles doivent se reposer sur un support et qu'un disque dur n'ap-
précie ni coupure de courant (provoquant un « atterrissage »
violent), ni choc (surtout les modéles a plateaux de verre).

L'électronique embarquée transmet, par le biais de l'interface,
les donnees & un contréleur sur la carte mere [1]. Et cela
constitue déja la premiére partie de notre reponse : le BIOS de
celle-ci doit pouvoir reconnaitre et gerer le disque, c'est-a-dire
sa taille et, idéalement, sa vitesse (dans le cas contraire, une
mise a jour du BIOS ou une carte controleur sera nécessaire).
Si le disque n'est pas reconnu a ce niveau, aucun systéme
d'exploitation ne pourra faire mieux...

Les types de disques et leur mode de transfert, c'est cela qui est
réellement pris en compte par I'OS, ni la marque, ni le fabricant
(ce n'est parfois pas la méme chose...) :

@ IDE et E-IDE [5] : la norme historique, qui au déparf ne sup-
portait que des tailles de disques et des taux de transfert
assez limites, mais qui a constamment ete amelioree, grace
d'abord au mode PlO, puis au DMA et UDMA (pour com-
pliguer le tout, on parle aussi d’ATA). Leur taux de transfert
maximum est de 133 Mo/s (mode Ultra DMA 6) ; ce dernier,
de méme que leur taille, peuvent étre, en plus du niveau maté-
riel, limités par certaines anciennes versions de systémes
propriétaires. Linux, lui, les reconnait systématiguement, leur
taux est ajustable avec la commande hdparn et la taille sera

correctement prise en compte, pour peu que
le matériel en fasse autant (et que Linux iden-
tifie exactement les controleurs de disques
durs). Il faut noter qu'a partir d'UDMA-66,
un nouveau type de nappe est nécessaire
(80 au lieu de 40 fils).

® SATA et SATA Il [2] : |a norme devenant
le standard aujourd'hui, les taux de trans-
fert passent a 150 et 300 Mo/s, les cables
sont devenus plus fins et la connectique
plus petite. Les tailles sont mieux gérées au
niveau materiel, car il est plus recent. Si cer-
taines distributions Linux necessitent encore
un choix de Kernel implicite au démarrage,
la plupart des distributions actuelles géerent
indifféeremment et sans intervention de |'uti-
lisateur |IDE et SATA. Un disque SATA I
sera reconnu sur un contréleur SATA, mais
ne bénéficiera pas de sa vitesse maximale
(theorigue...).

® SCSI : créée dans sa toute premiére forme par
un ancien d'IBM en 1979 [3] et surtout répan-
due dans les milieux professionnels. C'est en
fait un bus informatique assez complexe, dont
l'idée principale est de décharger du CPU vers
les périphériques, les efforts et les ressour-
ces de gestion. Les grandes normes SCSI-1,
SCSI-2 et SCSI-3 couvrent un panel de mode-
les bien plus large [4], a la maniére de I'IDE,
et les taux de transfert vont de § a 640 MB/s.
En general, Linux demande le demarrage d'un
Kernel spécifique pour |la gestion de ce type
de disque, parametre que l'on peut fixer defini-
tivement dans le gestionnaire de démarrage.

® | es derniers disques High-Tech : de nouvel-

les technologies sortent des laboratoires en
permanence, comme une version Serie du
SCSI (Serial Attached SCSI ) [8], SSD (Solid
State Disk) [6] [7] @ base de mémoire Flash
en lieu et place des plateaux mécaniques clas-
siques, des hybrides de ces 2 technologies
pour basculer de I'une a l'autre pour écono-
miser |'énergie sur les ordinateurs portables,
des interfaces en fibres optiques, etc. Pour
ces produits de pointe, vous devrez vous ren-
seigner specifiquement quant a leur support
sous Linux en général, puis par la distribution
de votre choix en particulier. Mais sinon, vous
pouvez étre str d'une chose : vous n'étes pas
le seul a vouloir utiliser votre beau joujou etil y
a certainement déja quelqu'un qui y travaille...

Fred Scali-West
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[1] http:/fwww.
vulgarisation-
informatique.
com/disque-dur.
php

[2] http://www.ybet.
be/hardich10/
hardtch10.htm

[3] http://
frwikipedia.org/
wiki/SCSI

[4] http:/fwww.
lindy.com/fr/
tips/friLa_
Narme_SCSI/
Informations_
sur_la_norme_
SCSl.pdf

5] http:(/www.
adaptec.com/
fr-FR/products/
sas/_education/
serialscsi_fags_
fr.htm

[6] http.//
fr.wikipedia,
org/wiki/Solid_
State_Disk

[7] hitp:iwww.
presence-
pc.com/actualite/
5sd-21876/




J'ai un ordinosaure de 1983 / J'ai recu de Taiwan le tout dernier prototype
AMintelD 6x6 GHz en V, est-ce que ca va marcher sous Linux ?

Linux est assez flexible et a bonne mémoire. |l ne faut pas
oublier gue le concepteur du noyau Linux, le finlandais Linus
Torvalds, a créé sa premiére version sur un compatible PC,
equipeé d'un CPU Intel 80386 (appelé souvent i386). Ainsi, fous
les programmes libres capables de fonctionner sur ce type de
processeur contiennent le terme « i386 » (et a l'inverse, il fau-
dra eviter ceux qui se reférent a 486, i586 et i686, puisque
compilés en incluant des fonctions spécifiques a ces familles
de processeurs).

De la méme maniére, l'autre famille de systémes d'exploitation
libres dérives d'Unix, les BSD, n'ont pas besoin de matériels
récents disposant de grandes ressources pour pouvoir étre uti-
lisables. L'un d'entre eux, NetBSD, entre autres qualités, s'est
méme spécialise (1) sur la possibilité d'étre installé sur le plus
grand nombre de matériels et de processeurs différents possible
(car le monde des CPU ne se limite pas aux fréres ennemis
AMD et Intel). Pour I'anecdote, ce systeme a méme réussi a
contréler... un grille-pain [2] !

Pour en revenir aux « Ordinosaures », il faut, en fait, leur appli-
quer la méme attitude gu'avec un ordinateur plus récent : bien
se renseigner et identifier le matériel qui le compose et bien
choisir sa distribution. Dans le cas de materiel récupéré, un
test des composants en profondeur, voire un démontage seront
une securité supplementaire avant toute tentative. D'abord,
pour eventuellement aider a constituer la liste de ce que la
machine « a dans le ventre ». Ensuite, pour s'assurer du bon
fonctionnement de chaque élement.

Il existe de nombreux utilitaires disponibles sur Internet pour
vous aider a identifier et tester votre matériel, depuis une dis-
quette, un €D ou une installation sur le disque dur, ce dernier
disposant d'ailleurs lui-mé&me en général d'outils spécifiques
sur la page de son fabricant (qui est toujours indiqué, ainsi que
son modele, sur une éetiquette qui y est apposée, en dernier
recours). On peut également tester chague composant sépa-
rement, a la condition bien sdr d'avoir une machine compatible
et dont le fonctionnement est confirmé. Les blocs d'alimenta-
tion sont a observer avec une sévérité toute particuliere, car ils
peuvent, en fonction de leur age et état, engendrer de graves
risques de securite, dont le moindre serait encore de demolir
instantanement, a la mise sous tension, ce materiel que vous
venez d'acquerir. Dans le cas precis des ordinateurs portables,
il y a souvent une petite partition de diagnostics (masquée et
accessible par une touche specifique) qui est pre-installée, et
il est en general possible de la recreer si elle a ete effacee,
a l'aide d'un utilitaire a telecharger sur le site de la marque
en question (ol l'on pourra peut-étre aussi trouver les speci-
fications technigues, voire le manuel). Enfin, comme toujours,
les moteurs de recherche et les forums d'utilisateurs sont de
vraies mines d'or et vous avez toujours la possibilité de poster
un appel au secours...
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Une fois le matériel connu, vient le choix de la distribution. Linux
en offre quelques-unes specialisees dans ce domaine, dont
une liste est accessible sur DistroWatch [3] et |a [4]. Voici une
sélection personnelle :

@ Entre autres, BasicLinux [5] semble étre la championne au
niveau des caractéristiques minimales du matériel pour une
utilisation classique, avec un i386 et entre 3 et 12 MB de
RAM, tout en proposant X et en offrant la possibilité d'installer
le gestionnaire de fenétres lcelWM !

® Pour la catéegorie 486 et 16MB de RAM, il y a DeLi
Linux [6], qui signifie Deskiop Light et qui pro-
pose une utilisation de bureau, avec interface gra-
phique et environ 350 MB de disque dur pour une
installation compléte, grace au choix delibere des program-
mes libres les plus légers existants. Dans la version Live, il
existe également DSL (Damn Small Linux), qui ne fait que
50 MB et tourne depuis un CD ou une clé USB, peut étre
entierement chargée en mémoire avec 128 MB, mais éga-
lement étre installee [7]. Il existe enfin une version payante
(12 §) de VectorLinux 1.8 qui ne nécessite que 175 MB de
disque dur [8].

® Enfin, pour la catégarie Pentium /1l et AMD K5/K8, il y a
VectorLinux 5.1 et 5.8 [9], le premier fonctionnant sur un
166 MHz et le deuxieme sur un 500 MHz. || en existe aussi
des versions live CD, mais, dans cette categorie, Puppy
Linux [10] se demarque en offrant une vitesse et une sim-
plicité d'utilisation inégalée. Les données sont sauvegardées
en fin de session et pas besoin d'installation. En plus, il en
existe une version francisee, Toutou Linux, dont la prochaine
version va bient6t arriver [11].

Malgré ces différents choix, il faut étre bien conscient que
cette aventure ne sera pas obligatoirement une promenade de
santé... Par contre, il sera bien plus rapide et facile d'arriver a un
systeme pleinement fonctionnel en ligne de commande, alors
que I'environnement graphique pourra éventuellement devenir
un sérieux casse-téte. En effet, certains pilotes de vieilles car-
tes graphiques ayant été supprimés, il vous faudra peut-étre
deéployer beaucoup d'efforts pour arriver a un résultat ou bien
tout simplement faire une croix dessus !

Et qu'en est-il, a l'inverse, du matériel ultramoderne ? La
reponse est plus courte et plus simple a la fois : information
et patience !

® | e site kernel.org vous tiendra au courant de toutes les
nouvelles technologies qui seront intégrees officiellement
dans le noyau Linux. Sa mise a jour, par le gestionnaire de
paquets ou, plus simple encore, par une nouvelle version




de votre distribution le proposant,
vous permettra de profiter de ces
nouveautes.

Pour les cartes graphiques, le site
de Xorg [12] permet de vérifier si
elles sont prises en charge et a
quel point.

Pour le reste et en general, le site
et les forums de votre distribution,
ainsi que des fabricants de votre
matériel vous en diront plus quant
a son support sous Linux. Si vous
comptez l'acheter, faites ces recher-
ches auparavant, cela vous évitera
bien des soucis...

Fred Scali-West

[1] http:/fwww.netbsd.org/paorts/

[2] http:/fwww.netbsd.org/gallery/
in-Action/

[3] hitp://distrowatch.com/dwres.
php?resource=
links# floppy

[4] http://mypage.uniserve.ca/
~thelinuxguy/small_and_floppy _linux/all.
html

[5] http://distro.ibiblio.org/pubinux/
distributions/bashinux/

[6] http:/Ywww.delilinux.org/

[7] http/iwww.damnsmalllinux.org/

[8] http:/fwww.vectorlinux.com/mod. php?mod
=userpage&menu=8&page id=1

[9] http//www.vectorlinux.com/
[10] htip.//www.puppyos.com/
[11] http://www. moulinier.net/

[12] http.//xorg.freedesktop.org/wiki/

Elle fonctionne
ma clé USB sous Linux ?

La clé USB est en passe de devenir la disquette du 21° siécle. Plus grande
en capacité, moins sensible a la poussiére ou aux rayures, méme si toujours
fragile en cas de chocs. Elle est le résultat des derniéres avancées technolo-
giques, est alimentee en eénergie par l'ordinateur, contient une memoire Flash
dont le colit chute sans cesse, amenant a ce que sa capacité de stockage
augmente constamment et est remplie d'électronique [1]. Elle est devenue a
ce point courante gu'on en trouve déja integree parmi les outils d'un couteau
suisse [2]. Ce fait est assez amusant, puisqu'elle est, en elle-méme, parfois
devenue une sorte de « couteau suisse informatique », embarquant & son
bord tout d'abord vos données, mais de plus en plus vos programmes ou votre
environnement personnalisé, voire un systéme complet a son bord.

Elle est reconnue nativement par Linux a partir du Kernel 2.4, par Mac a partir
de I'OS 9.1 et par Windows a partir de Millenium. En ce qui concerne Linux,
la majorité des environnements graphiques proposent une auto-détection,
qui conduira a l'apparition d'une icéne sur le bureau, permettant de l'explorer
avec un gestionnaire de fichiers ; vous pourrez y effectuer les opérations de
glisser/deposer habituelles.

Manuellement et en ligne de commande, elle est en géneral accessible dans
/dev/sdal (s'il n'y en a qu'une) et se laisse monter par la commande nount (cela
peut étre automatise au démarrage par un ajout dans le fichier /etc/fstab).
Il faut simplement veiller a correctement la demonter avant de la retirer, pour
clore proprement toute tache d'écriture et éviter ainsi au mieux, la corruption
ou la perte de données, au pire des dégats physiques irréversibles. Pour ce
faire, on peut avoir besoin de cliquer sur une deuxiéme icone spécifique ou
de faire un clic-droit sur son icéne unique pour accéder a cette commande.
Dans un terminal, on utilisera unount.

Pour pouvaoir enregistrer et lire des données, une clé USB utilise un systeme
de fichiers. Pour des raisons de simplicité techniqte et de compatibilité avec
les systemes majoritairement repandus, elle emploie le plus souvent celui
nommeé FAT (voir le Hors-série n°8 a ce sujet). Celui-ci étant a la fois proprié-
taire et techniquement dépasse, rien ne vous oblige a le conserver a tout prix.
Comme la clé peut étre formatée si necessaire (et cela le deviendra en cas
d'inconsistance ou de corruption de données), vous pouvez tout autant le faire
en Ext2 ou Ext3, dont les capacités et la fiabilité sont bien plus grandes. Pour
conserver la compatibilité avec vos ordinateurs, il vous suffira d'installer le
programme Explore2fs [3] pour la lecture seule ou le pilote Ext2 Installable File
System for Windows pour la lecture/écriture [4]. Vous pouvez aussi toujours
laisser une petite partition FAT pour vos relations avec le monde extérieur et
les fichiers de moindre importance. Alors bien s(r, c'est un peu moins facile
que de faire comme d'habitude. Il y a quelques limitations (les droits ne sont
pas conservés par exemple) et une FAQ un peu technique a ingérer, mais c'est
un bon investissement pour I'avenir (dont celui de vos données...).

Fred Scali-West
[1] http:/ffr.wikipedia.org/wiki/Cl%C3%A9_USB
[2] h!tp:ﬂuui;.ense:'rb,fr/-'kadian:’kf’embeddedﬁr’nux_'everywhereﬁmux_everywherezmm.’
[3] http://www.chrysocome.net/explore2fs
[4] http://www.fs-driver.org/index.html
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J'ai un inconnu dans mon ordi. Malgré tous mes efforts,
je n'ai que « vendor 0x1234 » et « device 0x4321 » !

Et maintenant ?

Avec des systéemes propriétaires comme Mac OS X ou
Windows, on a rarement a se préoccuper de déterminer
le matériel que I'on posséde. Dans le cas d'un achat neuf
ou d'occasion, le systeme est en général déja installé et
est censé étre correctement installé et fonctionnel. Ces
systemes disposent d'utilitaires qui permettent de véri-
fier tant leur statut actuel, que de lister exactement le
matériel. Cependant, il n'est pas rare d'y découvrir aussi
des dysfonctionnements. Chez Microsoft, par exemple,
un élément inconnu est symbolisé par un point d'excla-
mation jaune, un élément désactivé ou fonctionnant mal
par une croix rouge.

Pour un ordinateur pré-installé, ce n'est pas censé arri-
ver, mais cela peut se produire au fil du temps. Lors de
I'achat d'un composant ou d'un périphérique neuf, les
pilotes pour ces systémes propriétaires sont générale-
ment fournis avec sur une disquette ou un CD. De plus,
des versions mises a jour sont disponibles sur les sites
des fabricants. Ces derniers ont une attitude de plus en
plus positive vis a vis de Linux, et, s'ils ne fournissent pas
directement de pilotes, ils indiquent cependant la com-
patibilité et la marche a suivre pour pouvoir profiter de
leur matériel. D'une maniére générale, on ne peut encore
que conseiller de se renseigner préalablement a I'achat.
La loi du marché fait que, si la demande et |a clientéle
augmentent, les utilisateurs de Linux constitueront un
élément incontournable dans la conception de matériels
et, surtout, de leurs pilotes.

Pour le matériel d'occasion, c'est un peu mois évident. La
situation la plus simple est lorsque que I'on peut examiner
le composant sous toutes ses coutures pour l'identifier.
En effectuant des recherches sur Internet, on peut trouver
les éléments (pilotes, utilitaires...) et la marche a suivre.
Cela devient un peu plus délicat lorsque le composant ou
périphérique est enfoui dans les entrailles de la machine,
surtout si celle-ci a été assemblée par une tierce per-
sonne. Un démontage et une inspection en régle sont
souvent nécessaires. Mais cela n'est que trés difficilement
réalisable pour les ordinateurs portables. Le plus facile
est que l'ordinateur soit un modéle précis d'une firme
précise. Sa page contiendra alors tous les pilotes néces-
saires (hélas, pour systémes propriétaires uniquement le
plus souvent). Certains fabricants, de cartes méres et de
portables en particulier, proposent des utilitaires aux sys-
témes propriétaires pour auto-détecter ses constituants et

diriger I'utilisateur
vers les pilotes.
Les utilisateurs de
Windows pourront
établir un listing
assez précis (seul
un CD-ROM faisait
défaut chez moi) sur le site ma-config.com [1], et ce, méme a par-
tir de Firefox (il vous faudra cependant le démarrer en tant qu'admi-
nistrateur si vous utilisez un compte limité et autoriser I'installation
d'un module).

Linux dispose d'une « boite a outils » d'utilitaires pour ce genre
de problemes qui, s'ils ne sont pas tous installés par défaut selon
la distribution, peuvent 'étre aprés-coup. Ceux-ci ayant déja été
évoques plus en détail dans Linux Pratique hors-série n°8, en voici
donc un rapide résume :

® free pour lister les quantités de mémoire physiques et virtuelles,
totales, utilisées et libres, top pour les ressources employées.

® fiisk -1 et GParted pour déterminer le nombre de partitions sur
le(s) disque(s) dur(s).

® (f -h et Baobab pour la place qui y est encore disponible.
@ fidparn pour déterminer leur vitesse.
® [sub ou USB Viewer pour les contréleurs et périphériques USB.

® [spci -y pour lister les ressources employées par les périphériques
qui y sont rattachés (a savoir presque tous).

® scanpci -v pour pouvoir les nommer plus précisément.

Cette derniere commande est particulierement utile face a des péri-
phériques inconnus. En effet, méme si le terme « unknow » appa-
rait, chaque élément listé dispose de deux indications : vendar @xXiXX
et device BxYYYY. C'est parce que chaque constructeur de matériel
informatique s'est vu attribue un code vendor et chaque catégorie
ou type de matériel un code device. Le site pcidatabase.com [2]
permet une recherche avec ces infos. Par exemple, on y verra
qu'AMD a le code 01022, nVidia le fx18de, Creative le §x1182, etc. Par
exemple, un deyice fxllea de vendor Oxllde est une carte son AC'97
embarquée dans une carte mére nVidia. Vous avez maintenant tout
ce qu'il vous faut pour savoir précisément qui se cache dans votre
ordinateur, et, au mieux, le faire correctement fonctionner...

Fred Scali-West
[1] hitp://ma-config.com/DetecterConfig-1.html
[2] http.// www.pcidatabase.com
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Grub, Lilo, ca sert a quoi ? Ca marche comment ?

Grub (Grand Unified Bootloader) et Lilo (Linux Loader) sont
deux gestionnaires d'amorgage (aussi appelés bootloaders) pour
GNU/Linux, qui se trouvent sur le MBR (Master Boot Record)
de votre disque dur. Il s'agit de petits logiciels qui ont la capacité
de reconnaitre et de lancer plusieurs systémes d'exploitation
et plusieurs versions du noyau Linux. Un menu graphique est
alors affiché au démarrage de votre ordinateur : cette interface
vous permet en général de choisir quel systéme d'exploitation
vous souhaitez démarrer si plusieurs sont installés sur votre
disque dur. Grub et Lilo peuvent tous deux étre configurés et
personnalisés selon vos besoins.

Le fichier de configuration de Grub est /boot/grub/menu.lst. Le
fichier de configuration de Lilo est /etc/lilo.conf. Apres toute
modification dans ce dernier, il ne faut pas oublier de lancer la
commande |ilo. En effet, contrairement a Grub, Lilo doit &tre mis
a jour aprés chague modification de sa configuration. L'édition
de ces fichiers de configuration nécessite les droits d'adminis-
trateur. lls sont tous deux suffisamment commentés (en anglais)
pour vous permettre de comprendre les différents parametres de
configuration et de les adapter a vos besoins.

Selon la distribution Linux choisie, vous disposerez de 'un ou
l'autre bootloader par défaut (Debian et Ubuntu ont choisi Grub,
Mandriva a choisi Lilo, etc.). Son fichier de configuration est
généré automatiquement a l'installation. Lors de l'installation d'un
nouveau noyau, Grub comme Lilo sont automatiqguement mis a
jour. Vous n'aurez donc aucune manipulation a faire si ce n'est
quelques modifications d'ordre esthétique.

Comment définir le systéme d'exploitation a lancer par défaut
(autrement dit, sans intervention de I'utilisateur) ?

Pour Lilo, il suffit d'inscrire le label du systéme d'exploitation sou-
haité a la ligne default= dans le fichier /etc/lilo.conf (le label de
chaque systéme est inscrit dans ce méme fichier). Par exemple,
vous pouvez inscrire default="Knoppix" ou default="Hindows".

Dans Grub, éditez le fichier menu.1st et remplacez la valeur de la
variable default par le numéro correspondant au systeme sou-
haité (sachant que la numérotation commence a zéro...) ; vous
trouverez les numéros correspondants dans la section ol sont
listés tous les systémes d'exploitation et noyaux installés sur
votre disque dur.

Comment personnaliser mon bootloader ?

@ Concernant Lilo :

Vous pouvez par exemple laisser un message sur |'écran de
Lilo. Pour cela, en étant roof, créez un fichier /boot/bootmess.txt
ol vous pouvez écrire ce que vous voulez, puis, dans le fichier
Jetc/1il0.conf, ajoutez la ligne :

message=/boot/bootmess.txt
Pour ajouter une image d'arriére-plan, ajoutez les lignes suivantes
dans le fichier de configuration :

bitmap= votre_image

bmp-colors=fg, bg, sh, hfg, hbg, hsh /*qui signifie dans cet ordre :
couleur du texte non sélectionné, arriére-plan du texte non sélec-
tionné, ombre du texte non sélectionné, puis idem pour le texte
sélectionné®/

bmp-table=x, y, ncol, nrow, xsep, spill /*position du coin supéerieur
gauche du tableau contenant le menu du boot (a entrer en carac-
téres et non en pixels), nombre de colonnes, nombre de lignes ;
xsep et spill peuvent étre laissés vides si vous n'avez qu'une
colonne */

bmp-timer=x, y, fg, bg, sh /*position du coin supérieur gauche du
compte & rebours, puis idem que pour bmp-colors®/

Attention, les couleurs ne doivent pas étre transcrites en code hexa-
décimal, mais en fonction de I'index des couleurs de |'image (pour
vous aider, utilisez le menu Dialogues -> Colormap de The Gimp).

On notera par ailleurs qu'il existe un utilitaire en mode texte, lilo-
config, qui, a I'aide d'une série de questions, vous guide dans
la configuration de Lilo et génére automatiquement le fichier de
configuration (Fig. 1).

@ Concernant Grub :

Vous avez la possibilité d'installer le paquet qrub-splashinages,
qui contient quelques images d'arriére-plan (il existe égale-
ment un paquet kubuntu-grub-splashinages pour les utilisateurs de
Kubuntu). Ces derniéres seront stockées dans le répertoire
[boot/grub/splashimages/. Vous pouvez également télécharger une
autre image sur Internet (par exemple ici : http://schragehome.
de/splashl/), a enregistrer dans le méme répertoire (lI'image
est au format .xpm, d'une taille de 640x480, 16 couleurs, com-
pressée avec gzip). Puis, dans le fichier de configuration (sur la
premiére ligne par exemple), ajdutez la ligne suivante :

splashimage=(hdX,Y)/boot/qrub/splashimages/nom_image.xpm.gz

ou ndl,! représente la partition ou se trouve /boot (par exemple,
écrire hdf,4 pour désigner la partition hdab).

Lors des mises & jour d'une nouvelle version du noyau, Grub
conserve la liste des versions précéedentes. Or, ceci s'avére par-
fois inesthétique, car la liste peut étre longue | Pour dire @ Grub
de n'afficher qu'une ou 2 versions par exemple, editez le fichier
de configuration, puis remplacez hownany=all par howmany=1 (ou 2,
etc., soit le nombre de versions de noyau que vous voulez voir
s'afficher). Enregistrez le fichier ; a la prochaine mise a jour, la
liste sera actualisee automatiquement.

Notons par ailleurs qu'il existe un utilitaire graphique pour la
configuration de Grub. |l s'agit de GrubConf (http://grubconf.
sourceforge.net/). Une maniére simple de générer votre fichier
de configuration en quelques clics (Fig. 2). En outre, vous pourrez
utiliser Grime (http://grime.sourceforge.net/) pour configurer
I'apparence du menu de Grub trés facilement (paramétrage des
couleurs et de I'image d'arriére-plan uniquement) (Fig. 3).

Fleur Brosseau
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@ Le manuel officiel de Grub : http://www.
gnu.org/software/grub/manual/ et un
manuel en frangais, ici : http://www.linux-
france.orgl/article/sys/chargeurs/ix86/
grub/grub-manual-fr.html

® Unmanuel d'utilisation de Lilo, ici : http:/www.
linux-france.org/article/sys/chargeurs/
ix86/lilo/boot-lilo.html#s7

On m'a dit que Linux pouvait
ressusciter un vieux PC,
c'est vrai ?

Oui et non ! Tout dépend
de ce que vous voulez
faire de ce vieux PC... Il
est vrai gue Linux est un
excellent moyen d'utiliser
des technologies récen-
tes dans du matériel qui
bénéficierait au mieux
de Windows Millennium,
par exemple.

C'est ainsi que certains
administrateurs trans-
forment des Pentium |, ou des 486, en serveurs de mails, d'impression
ou de pare-feu trés performants. Nul besoin de bureau graphique ni de
services elaborés pour faire tourner ces petits serveurs. Alors, certes,
ca marche... Mais ces realisations restent quand méme €loignées des
besoins du grand public.

Pour retrouver un bureau moderne, le secret consiste donc a savoir con-
figurer au mieux les programmes installés et lancés. Sur un Pentium M
1.4 Ghz, et 256 Mo de RAM, le KDE de la Mandriva 2007 Spring est a
la limite de l'utilisable ; nous avons dd passer a un bureau XFCE pour
retrouver une réactivité convenable.

Heureusement, contrairement a I'univers Windows, le logiciel libre recele
de nombreux programmes qui, tout en restant légers, sont toujours
activement développés et a I'écoute de leurs utilisateurs actuels. Sous
Windows, un programme leger et économe en ressources est bien souvent
synonyme de programme obsolete et abandonné — pas sous Linux !

Pour les bureaux légers, vous pourrez choisir OpenBox, Fluxbox ou
lceWM, pour la bureautique Abiword et Gnumeric. Pour la navigation
internet, Opera est plus léger que Firefox ; Dillo aurait &té un meilleur
choix, mais il n'est malheureusement plus développé. Pour le courrier
électronique, Sylpheed fera I'affaire. Pour la messagerie instantanee,
voyez Emesene ou Gajim. Pour gérer et retoucher vos images, pensez
alors a GQview et mtPaint.

Lors de l'installation, choisissez l'installation détaillée, pour sélectionner
a la main les logiciels voulus, puis élaguez au maximum les services au
démarrage, pour ne pas encombrer la memoire vive.

Retenez enfin que Linux ne peut faire mieux que le matériel ! 8'il peut en
effet redonner une nouvelle vie a un PC un peu vielx, n'essayez pas non
plus limpossible. Les distributions actuelles ne sont plus compatibles, par
exemple, avec les architectures d'avant le Pentium. Inutile donc d'espérer
faire tourner un noyau récent, méme « nu » sur un 386. Mais un Pentium |1
a 300 Mhz avec 128 Mo de RAM peut retrouver une seconde jeunesse,
pourvu qu'il soit bien configuré.

Jean-Nogl Pierron
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RESEAU

Je n'ai qu'un modem simple. Il faut donc le changer
en une *Box pour pouvoir surfer a plusieurs ?
Est-ce qu'elle est compatible avec Linux ?

Si l'on entend par modem simple, un modem téléphonique
(56K), il est techniquement possible de partager la con-
nexion Internet entre plusieurs ordinateurs, meme avec
Linux, tant qu'il a été correctement reconnu et configure (ce
qui est d'ailleurs valable avec n'importe quel systéme d'ex-
ploitation). Par contre, une *“BOX ne sera d'aucune ulilité,
puisqu'elle n'a d'usage qu'avec une connexion ADSL haut-
debit. Méme si ceci est faisable, il ne faut pas s'attendre a
de trés bons résultats, car le peu de débit sera partage entre
les machines et il vaul mieux étre adepte des pages Web
tout en texte, ainsi que d'étre d'une nature patiente lors du
teléchargement de gros fichiers..

Sil'on entend, par « modem simple », un modem ADSL sur
une connexion haut-débit d'au moins 512 K, alors on peut
envisager cela avec la certitude que l'usage en sera deja
plus agreable au quotidien. Ces modems sont géneralement
proposes en USB ou Ethernet, certains proposant les deux
au choix. Le partage de connexion Internet doit étre active
sur l'erdinateur relié a Internet, en cochant l'option ICS
dans les propriétés de la connexion sous Windows ou &n
autorisant ce partage dans les regles du pare-feu de Linux
(voir LP42 a ce sujet).

Seul impéralif. avoir constitué un réseau avec ses autres
ordinateurs et laisser celui faisant office de passerelle
allume, si un autre membre désire profiter d'Internet. La
se trouve le point faible : si l'ordinateur passerelle a un
probleme, plus d'Internet pour personne !

Le passage a
l'une des "BOX
proposees par
les nombreux
FAIl peut avair de
multiples avanta-
ges : en premier
lieu, ce sont
de véritables
modems rou-
teurs, proposant
un pare-feu inté-
gré en general
performant s'il est bien régle, et elles n'obligent plus d'avoir
crée un réseau au préalable. Elles permettent d'économi-
ser de I'énergie, en supprimant |a présence permanente de
la machine passerelle, qui consomme normalement plus
d'électricité. Enfin, elles offrent souvent la possibilite de con-
nexions sans fil et I'accés a des fonctions supplémentaires,

comme la VoIP (télephonie par Internet) et, pour le trés
haut-débit, |a telévision par ADSL (et les debits sont encare
plus hauts avec le cable, voire |a fibre optique).

Donc, on peut repondre que si elles ne sont pas indis-
pensables pour surfer sur le Web a plusieurs, elles peu-
venl avoir des avantages indeniables. Mais qu'en est-il du
support sous Linux ?

Eh bien, si elles sont facilement utilisables et configurables,
comme n'importe quel autre modem routeur, par le biais
d'une connexion Ethernet, cela devient moins évident avec
I'USB el c'est en train de s'ameliorer lentement avec le Wifi.
En ce qui concerne I'USB, je n'ai jamais eu le courage (ni
la nécessité) de tenter l'aventure, mais des succes (plus
ou moins complets el durables) ont ete evoques avec les
pllotes CDCEther [1] el usbnet [2]. Mais de par l'instabilite
habituelle des connexions Internet de ce type, et les res-
sources consommees par 'USB, ajouté au prix dérisoire
d'une carte Ethernel actuellement, mieux vaut peut-étre
ne pas prendre de risques. Pour le Wifi, de plus en plus
d'adaptateurs (USB) sont pris en charge nativement par
Linux, mais il est parfois encore nécessaire de faire appel
aux pilotes pour Windows, a I'aide de Ndiswrapper [3]. Le
WEP, le WPA et WPAZ [4] sont trés bien gérés. Pour tenter
un essai sans risque, la distribution live CD Knoppix, et sa
version francisee, Kaella, sont de trés bons outils. Sinon, il
suffit en général de taper dans ur. moteur de recherche le
nom de votre *“BOX et celui de votre distribution pour tomber
sur un tutoriel pas a pas concernant son installation et son
fonctionnement.

Dernier tuyau : les *BOX intégrent de plus en plus Linux pour
leurs firmwares [5] [6] et certaines permetient de recevoir
directement les chaines télévisées sur votre Linux [7]. C'est
juste vraiment dommage que leurs assistances techniques
n'évoluent pas aussi rapidement que leurs matériels, face
a l'utilisation de Linux..

Fred Scali-West

[1] http:dwww.qbik.ch/usb/devices/showdr.php?id=28

[2] http://www.linux-usb.org/usbnet/

[3] hitp://ndiswrapper sourceforge. net/fjoomia/

[4] hitp:/hostap.epitest. fi/wpa_supplicant/

[5] http:/fwww.neunau.org/article. php3?id_article=49 (Livebox)

[6] http://www journaldufreenaute fr/17/01/2007/la-nouvelle-neuf-box-
vd-rentre-dans-la-danse htmi (9B0OX)

[T] hitp:/frubinaetpierre.free.fr\wardpress/?p=109%mare-108 (Freebox
VLG, Ubuntu)
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C'est possible un réseau mixte ?

Apres avoir formulé cetle ques-
tion, je me suis rendu compte
qu'elle pouvait donner lieu a
deux interpretations ! Me voici
donc oblige de vous donner deux
reponses, histoire de m'assurer
de contenter tout le monde...

Réseau mixte (dans
le sens filaire/sans fil)

Un réseau est constitue de plu-

sieurs ordinateurs reliés entre
eux, pour pouvoir communiquer et partager leurs ressour-
ces, éventuellement leurs matériels (imprimantes, graveurs
et lecteurs, disques durs, etc.). Inversement, vous pouvez
disposer de plusieurs ordinateurs, sans toutefois avoir de
réseau, s'ils ne sont pas capables de faire ce qui vient
d'étre énumere.

Il existe plusieurs methodes pour relier des machines
entre elles !

® Par cable réseau : s'il en existe divers types, la plupart
sont tombeés en désuétude ou se rencontrent encore
essentiellement dans le milieu professionnel. Vous aurez
la plupart du temps donc affaire a Ethernet (ou cable
RJ45). Il en existe en trois vitesses : 10, 100 et 1000 Mo/s.
De plus en plus de cartes meéres en sont équipées
d'office, sinon il faudra ajouter une carte supplémentaire
au format PCI pour les stations de travail et au format
PCMCIA pour les portables. |l est également possible de
réaliser un liaison filaire grace a un cable IEEE1394 (ou
FireWire), si les machines en disposent, ou bien encore
grace a un cable USB2 spécial (I'USB2 est présent sur
toutes les machines récentes). |l faut noter que 'USB2 est
parfois proposeé en premier choix pour relier une *-Box
par certains FAI, alors qu'il est moins stable et performant
que I'Ethernet.

@ Une variante du cable réseau, le CPL (Courant Porteur
en Ligne) : une grande partie du cablage est remplacé
par l'installation électrique. Un cable Ethernet ou USB2
est relié a un adaptateur spécifique, branché dans une
prise électrique. Le signal peut étre récupéré a partir de
n'importe quelle autre prise, dotée, elle aussi, d'un adap-
tateur CPL et des cables nécessaires. Ce n'est pas une
technique trés répandue, car encore colteuse, répondant
a des besoins particuliers et pouvant souffrir de limitations
(compteurs électriques..).

® Infrarouge/Bluetooth/WiFi : toutes sont des techniques
semblables a la radio ; l'infrarouge et le Bluetooth sont
limités a de trés courtes distances. Le Wifi est |a reférence

actuelle en matiére de connexion sans fil. Les différen-
tes normes en ont augmentée la portee (MIMO, 802.11n
en route...), mais de gros obstacles peuvent toujours
considerablement en réduire la portée.

Il est tout a fait possible de mélanger ces différentes tech-
niques, pour aussi bien faire communiquer les ordinateurs
entre eux, qu'avec un modem routeur pour partager la con-
nexion Internet. Dans ce dernier cas, c'est parfois méme
une obligation, si le matériel ne posséde pas assez de pri-
ses filaires d'un méme type. Pour ce qui est du partage des
ressources et du materiel, il faudra simplement veiller a ce
gu'il soit active et que les autorisations nécessaires aient éte
accordees (ce qui peut étre complexe a mettre en place).

Réseau mixte (dans le sens hétérogene)

En complément de ce qui a été évoqué sur la maniére de
relier des ordinateurs entre eux, rien ne vous empéche
de mélanger divers systémes d'exploitation, gréace a ces
méthodes :

® Samba (http://us1.samba.org/sambal/what_is_samba.
html) : un programme permettant le partage de fichiers
et d'imprimantes entre Windows et le reste du monde
(informatique). S'il peut étre un peu délicat 2 mettre en
place pour le débutant, Internet regorge de ressources et
d'aide a ce sujet, et il est livre avec quasiment toutes les
distributions Linux, qui proposent d'ailleurs souvent des
procédures détaillees a son sujet.

® NFS ou Network File System (http://nfs.sourceforge.
net/) : ce protocole fait ce que son nom, « Systéme de
fichiers en reseau », indique, a savoir permettre de « mon-
ter » une ressource d'un ordinateur du réseau (essen-
tiellement UNIX et dérives), de la méme maniére que si
celle-ci etait physiquement présente.

Il faut donc retenir qu'il est tout & fait possible de « mélan-
ger » les differents types de connexions existants, ainsi que
les systémes d'exploitation les plus divers, voire un subtil
melange des deux, pour avoir un beau réseau mixte, ol
tous les membres peuvent partager autant leurs ressources
et matériels que l'Internet. Personne n'a dit que ce sera
obligatoirement

une activite de

tout repos, mais

vous n'étes pas

tout seul, et le

jeu en vaut la

chandelle...

Fred Scali-West
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Un pare-feu (aussi appelé firewall en anglais) est un dispo-
sitif de securite primordial des qu'un ordinateur est relié a un
reseau, en particulier si c'est a Internet. Pour mieux décrire
son role précis, on pourrait le nommer « garde-barriere ».
C'est lui qui décide qui entre dans et qui sort de votre ordi-
nateur, a la maniere de ces grands messieurs muscles et
rarement souriants a la porte des discothéques... Les pro-
fessionnels ont recours a des pare-feu matériels, separés
physiguement du réseau dont ils ont |a garde.

Pour les pare-feu tournant sur les mémes ordinateurs qu'ils
sont censes profeger, on parlera de pare-feu personnels.
Et ceux-ci sont actuellement inclus d'office dans les sys-
temes d'exploitation modernes. Donc, la réponse rapide a
la question posée dans le titre est : rien | Et cela est vrai
egalement pour les autres, bien que cela ait besoin d'étre
un peu nuance :

® Microsoft Windows XP inclut un pare-feu gratuit si on y
a installé le Service Pack 2. Son statut est visible dans
un utilitaire appele « Centre de Sécurité », de méme que
celui d'un antivirus (si vous en avez acheté un) et celui des
mises a jour automatiques. Cependant, son efficacité est
plus gue discutable, puisqu'il se contente de bloquer les
connexions entrantes non desirées, mais ne filtre pas les
connexions sortantes. |l existe quelques pare-feu gratuits
(freeware) et de nombreux payants pour y remedier.

® Mac OS X (Jaguar et Tiger) est basée sur BSD et inclut par
conséquent un pare-feu efficace. Il faut cependant l'acti-
ver dans Préférences Systéme -> Partage -> Coupe-feu,

Combien ca coiite un pare-feu qui fonctionne sous Linux ?

Une liste des principaux ports permet leur autorisa-
tion ou blocage et vous pouvez en ajouter d'autres de
maniére personnalisée. Si cela ne vous convient pas,
il existe également des programmes payants [1].

Les divers BSD ont I'embarras du choix en pare-feu gra-
tuits avec IPFilter, Packet Filter et IPFirewall. Ce n'est
pas sans raison que l'on conseille souvent de protéger un
réseau privé par un poste BSD faisant office a la fois de
passerelle (ou gateway en anglais) et de pare-feu dedié.

Linux comprend un pare-feu depuis longtemps. En fait,
ces fonctionnalités sont dans le kernel, et il y a des utili-
taires pour les administrer. D'abord il y a eu Ipfwadm [2]
pour les versions 1.2.x et 2.0.x. Ensuite, ipchains [3] pour
la version 2.2.x et iptables/netfilter [3]depuis la version
2.4.x. Cependant, les regles de syntaxe peuvent étre trés
complexes pour les débutants, méme s'il existe d'excel-
lents documents sur Internet qui visent a les rendre plus
compréhensibles [4] [5]. C'est pour cela qu'il existe des
interfaces graphiques, souvent accompagnées d'assis-
tants, pour vous permettre de mettre en place une sécu-
rité efficace rapidement. Selon les distributions, on pourra
employer, par exemple, Firestarter [6], Guarddog [7] ou
encore Shorewall [8].

Vous voyez que vous avez toutes les cartes en main pour
éviter que votre (vos) ordinateur(s) ne vienne(nt) encore
grossir les réseaux de « zombies » déja existants. |l faut
cependant retenir deux choses :

@ Si |'une de vos machines fait office de passerelle, c'est
une configuration adéquate du pare-feu qui rendra le par-
tage de connexion Internet possible. Vous en apprendrez
plus a ce sujet en consultant Linux Pratique n°42.

@ Si vous utilisez un modem routeur, il dispose en géenéral
d'un pare-feu intégré qui protégera I'ensemble de votre
reseau. Cependant, cela ne vous empéche pas de confi-
gurer tout de méme le pare-feu personnel de vos machi-
nes : c'est bon pour vos connaissances géenérales, et puis,
on n'est jamais trop prudent...

Fred Scali-West

[1] http./Awww.osxfacile.com/parefeu, htmi

[2] hitp://www. xos.nl/resources/ipfwadm/

[3] htip:/ipeople.netfilter.org/~rusty/ipchains/

[4] http.//www. netfilter.org/

[4] htip://christian.caleca. frae. frinetfifter/

[5] http:/linbox.free. frichapitre 11, htm!

[6] hitp:/’www.fs-security.com/

[7] http://www.simonzone.com/software/guarddog/
[8] htip:./Y'www.shorewall nel/
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Mais qu'est-ce que je vais
devenir sans Messenger ?

Pas de panique, le libre a son lot de programmes permettant
d'utiliser la messagerie instantanée. Il ne s'agirait pas de
croire que c'est une activité uniqguement limitée a un seul
programme, composant d'un systéme propriétaire ferme.
En fait, I'idée méme a fait son apparition dans les années
1980, et le premier programme a la mettre concrétement en
pratique était « Talk » sur plate-forme... UNIX ! (Vidéo en
action et historique de la messagerie instantanée sur http://
fr.wikipedia.org/, article « Messagerie instantanéee »). La
possibilité de discuter a plusieurs a éte apportée par le
protocole ouvert IRC, puis I'élan est venu avec le premier
systéme de messagerie instantanée ressemblant a ce que
I'on connait aujourd'hui, ICQ.

Depuis, différents protocoles ont été developpés, apportant
de nouvelles fonctions, certains ouverts, d'autres fermés et
c'est ce qui fait la complexité du sujet a ce niveau de nos
jours. Dong, si vous voulez aller plus loin que le « stan-
dard » le plus répandu, il vous faudra un programme gerant
ces différents protocoles de messagerie instantanée. Voici
quelques programmes pour Linux (dont la liste précise des
fonctions supportées ou non est, en genéral, detaillée sur
leurs sites officiels) :

® aMSN (http://www.amsn-project.net/) : un véritable
clone de qui vous savez ! Il fonctionne en francais et ne
nécessite presque pas de configuration. Vous ajoutez
un nouveau profil au premier demarrage, entrez votre
adresse et mot de passe (que vous pouvez sauvegarder
avec moins de craintes encore que sur systéeme proprié-
taire...) et ga y est, vous voila prét a converser. |l supporte
de nombreuses fonctions de son « modéle », émoticones
personnalisées, webcams, transfert de fichiers, etc. Il est
extensible a 'aide de greffons et personnalisable grace a
des skins. Seul bémol, il n'est pas multi-protocole, mais
si tous vos contacts emploient le méme que vous, ce ne
sera pas un probleme...

® Mercury (http://www.mercury.to/) : pour le méme
protocole qu'au-dessus, un client ecrit en Java, qui
integre beaucoup des fonctions de I'original. La confé-
rence audio et vidéo est présente, mais encore expe-
rimentale. Il est gratuit et multiplateforme, mais pas
open source...

® Yahoo! Messenger for Unix (http://messenger.yahoo.
com/unix.php) : eh oui, pour rester dans ce qui est sim-
ple et connu, voici la variante Linux/BSD du logiciel de
Yahoo!. Il gére les émoticones, le transfert de fichiers,
mais pas les webcams.

9

® Pidgin, anciennement Gaim (http://pidgin.im/pidgin/
home/) : moins de gadgets, plus de protocoles, c'est ce
qui pourrait (en gros) définir ce programme. Pas moins
de 15 protocoles sont supportes et vous pouvez engager
plusieurs conversations simultanées avec des amis utili-
sant des protocoles difféerents. Cependant, il posséde tout
ce qu'il faut pour d'agréables conversations...

® Kopete, The KDE Instant Messenger (http://kopete.kde.
org/) : dans le méme esprit que le précédent, multi-proto-
cole et intégré dans KDE. |l supporte les webcams (avec
MSN et Yahoo! messenger).

® KMess (http://www.kmess.org/) : assez basique,
intégré a KDE, il est limité a MSN, mais recoit les notifications
d'e-mail Hotmail.

® Kyim (http://kyim.sourceforge.net/index.html) :
une alternative a Yahoo! Messenger, pour KDE.

Pas mal pour un début, non ? Si vous voulez en essayer
encore plus, en particulier ceux destinés a d'autres proto-
coles (mais supportant parfois aussi MSN), je vous invite
a visiter la page de Léa-Linux a ce sujet (http://lwww.lea-
linux.org/). Maintenant, il ne vous reste plus qu'a gaiement
clavarder (http://lwww.linux-france.org/prj/jargonf/C/
clavarder.html)...

Fred Scali-West
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Moi, j'aime partager mes fichiers et
recevoir ceux de mes amis.
Comment je vais faire sous Linux ?

Avertissement : quand nous parlons de partage de fichiers ici, il
doit étre clair qu'il ne doit s'agir que de ceux pour lesquels cette
action est expressément autorisée, comme des distributions et
programmes libres ou alors vos propres créations, ceuvres, pro-
grammes dont vous étes l'auteur. Vous n'avez en aucun cas le
droit de télécharger un programme ou une ceuvre protégée, car,
du fait que les techniques que nous allons voir font de vous un
client qui regoit le fichier, mais aussi un serveur qui le relaie,
vous participez ainsi activement a la diffusion illégale d'un con-
tenu protégé. Si les réseaux que nous allons évoquer sont tout
a fait légaux, ils sont aussi souvent employés pour diffuser des
fichiers non autorisés, et la responsabilité de vous renseigner
préalablement a ce sujet vous incombe personnellement. Dans
le cas contraire, vous risquez des sanctions judiciaires, qui ont
encore été renforcées par la loi DADVSI recemment... |l est pos-
sible de télécharger des fichiers protégés en toute legalite, a
partir de sites spécialisés a qui vous réglerez un droit d'usage
en échange du fichier désiré, mais cela n'implique jamais le droit
de le redistribuer...

Lorsque vous recevez un fichier aprés avoir cliqué sur un lien
« Télécharger », vous étes un « client », qui recoit I'information ou
le programme d'un « serveur ». Si vous mettez en ligne vos photos
de vacances sur votre page personnelle, c'est vous qui envoyez des
fichiers a un serveur, que d'autres clients (vos amis) pourront a leur
tour télécharger, tout en restant dans ce modele de client/serveur.

La technologie permettant un partage plus direct entre ordina-
teurs personnels s'appelle le P2P (Peer To Peer). Fonctionnant
toujours au départ sur la relation client/serveur, celle-ci a pro-
gressivement fait de chaque ordinateur participant a la fois un
client, mais aussi un serveur. Congue a la base pour permetire
des services d'entreprises (comme |la messagerie ou le travail
en commun) et des projets universitaires et scientifiques, elle
impliquait une présence effective et permanente de la machine
sur le réseau pour que la tache soit effectuée.

Puis sont apparus les réseaux centralisés de type Napster (qui
a été fermé par décision de justice pour les raisons precedem-
ment citées) qui comprennent un serveur central, qui ne dispose
pas des fichiers lui-méme, mais recense uniquement ce qui se
trouve sur les ordinateurs des « participants » et se charge de
les mettre en relation I'un avec l'autre. Cette architecture est fra-
gile, puisque dépendante de la disponibilité du serveur central,
difficile a sécuriser et peu confidentielle, chaque participant étant
facilement identifiable.

La logique évolution a été l'architecture a serveurs multiples
(comme le réseau eDonkey). Les fichiers sont identifiés de
maniére unique grace a l'algorithme MD4 sur les serveurs de loca-
lisation. Afin de permettre un meilleur partage des fichiers, ils sont
divisés en segments de 9 Mo chacun et dés qu'un segment est
complet, celui-ci est partagé par le client. Cela permet d'obtenir un
plus grand nombre de personnes disposant du fichier, le rendant
ainsi plus facile a obtenir, puisqu'une autre de ses caractéristiques

est de permettre le téléchargement depuis plusieurs sources.
La version francisée du programme se nomme eMule.

Un nouveau type de réseau est alors apparu : l'architecture
décentralisée (réseau de type Gnutella). Celle-ci n'emploie
plus de serveurs comme nous l'avons vu, mais chaque membre
devient a la fois client et serveur, relayant l'information nécessaire
a la localisation des fichiers au suivant (on parle de « nceud »).
Lorsqu'un client souhaite se connecter, il va envoyer un message
de diffusion (broadcast ) pour savoir quelles autres personnes
du réseau sont actives. Seules ces personnes répondront au
message. On est alors connecté au réseau. Les plus gros défauts
de ces architectures, en dehors des problemes de disponibilité
éventuels, sont les délais d'attente et une grande consommation
de bande passante.

Une derniére évolution pour résoudre ces problémes est le proto-
cole BitTorrent. Ici, les fichiers sont morcelés en trés petits mor-
ceaux et chaque membre doté d'un logiciel le prenant en charge
partage sa bande passante en mettant a la disposition des autres
utilisateurs chaque piéce du fichier qu'il a déja regue. Ainsi, plus
il y a d'ordinateurs connectés disposant de parties du fichier,
plus le téléchargement sera rapide. Le logiciel permet également
de convertir n'importe quel fichier dans cette multitude de petits
morceaux, créant un fichier .torrent avec leur liste compléte, leurs
tailles, noms et une somme de contréles pour pouvaoir verifier leur
intégrité lors du transfert. Celui qui le met a disposition devient
la source (seed ou graine) et doit envoyer cette information a un
tracker, un serveur spécial ne contenant aucun fichier, mais uni-
quement la liste de ce qui est proposé aux autres peers (pairs),
qui sont en attente dans le swarm (Fessaim, constitué par les
ordinateurs désirant charger le fichier). Ceux qui ne font que
télécharger (ou qui ne disposent que d'une partie du fichier) sont
appelés leechers, mais ils mettent en général a disposition ce
qu'ils ont déja regu et peuvent devenir eux-mémes des seeds
s'ils continuent a diffuser le fichier apres sa réception complete.
Plus le fichier sera répandu et complétement téléchargé, plus vite
il sera disponible pour les autres, et ainsi de suite. Un véritable
« effet boule de neige » en somme...

Maintenant que vous avez compris les bases, il ne vous man-
que plus que le programme qui va bien. Certains navigateurs
comme Opera en intégrent déja un (mais, il y a eu des probleé-
mes de sécurité) et cette fonction peut-étre ajoutée sur Firefox
avec l'extension FoxTorrent. Cependant, pour une utilisation
plus poussée et certaines fonctions avancées, un programme
dédié est souvent une meilleure idée. Il existe KTorrent (voir
Linux Pratique 41) qui s'integre a KDE et Gnome BitTorrent
pour son homologue, mais ils font partie de la quinzaine de pro-
grammes que j'ai repéré pour Linux, sans compter ceux pour les
autres plateformes. Pour faire votre choix, je vous invite a con-
sulter ce comparatif des clients BitTorrent sur Wikipédia : http://
en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_BitTorrent_software.

Fred Scali-West
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Est-il possihle de transférer des fichiers
via FTP sous Linux ?

FTP (File Transfert Protocol) est un protocole qui sert a transfé-
rer des fichiers d'une machine a une autre. On l'utilise généra-
lement pour le transfert de fichiers volumineux. FTP fonctionne
aussi bien sous Linux gue sous Windows. Sous Linux, il existe
une multitude de programmes, soit en ligne de commande (la
commande ftp tout simplement ou encore LFTP, NcFTP, etc.),
soit avec une interface graphique (comme gFTP, KFTPgrabber
ou encore FireFTP, une extension de Firefox).

Le réle d'un client FTP est de permetire de se connecter a un
serveur sur lequel un certain nombre de fichiers sont mis a
disposition et dont le téelechargement peut s'opérer librement.
En pratique, nombre d'organisations (sociétés commerciales
ou projets libres) disposent d'un serveur FTP sur lequel elles
mettent a disposition des logiciels, des patchs, de la documen-
tation libre d'acces a tout utilisateur. Le serveur FTP est alors
configure pour autoriser un acces anonyme (anonymous) a tout
utilisateur qui souhaite se connecter. Ainsi, par exemple, si vous
souhaitez vous lancer dans I'exploration de FreeBSD, il est pos-
sible de se connecter sur ftp.freebsd.org et de récuperer les
.is0 des CD d'installation, la documentation en frangais...

Mais il est également possible de faire un usage privé de FTP,
en configurant un serveur FTP avec un acces restreint a cer-
tains utilisateurs qui se connectent grace a un mot de passe.
Linstallation d'un serveur FTP est un peu plus compliqué que la
simple utilisation d'un programme client. Si vous souhaitez vous
lancer, on vous conseillera vsFTPd (http://
vsftpd.beasts.org) qui a la réputation d'étre B

plutét simple & configurer et surtout secu-
risé (la question de la sécurité étant cruciale,
puisque vous donnez tout de méme acces a
une partie de votre systeme...).

ﬂ e | hpdresbad org

On peut se connecter a un serveur FTP avec
n'importe quel client FTP, la plupart des dis-
tributions Linux en ont un ou méme plusieurs
par defaut, et ils fonctionnent tous a peu pres
de la méme maniére et arborent la méme
apparence graphique. Nous allons prendre
'exemple de gFTP (http://gftp.seul.org),
proposé par defaut dans l'environnement
de bureau Gnome.

L'interface se presente ainsi : en haut, les
paramétres de connexion aux serveurs
FTP ; en dessous, deux arborescences,
I'une correspondant a votre systéme (a
gauche), l'autre au serveur sur lequel
vous vous connectez (a droite) ; en bas,

différentes boites détaillant I'état des transferts en cours et
les événements de connexion.

A partir de |a, tout est plutét intuitif ; il faut renseigner
I'adresse du serveur auquel on souhaite se connecter,
puis le login et le mot de passe (définis par I'administrateur
du serveur FTP). Pour reprendre I'exemple precedent, si
je souhaite télécharger la documentation sur FreeBSD,
je devrais indiquer |'adresse ftp.freebsd.org dans le
champ host puis [Entrée] (pas de mot de passe ici...).
Par défaut, le nom d'utilisateur (user) est anonymous, ce qui
est approprié pour se connecter sur des serveurs publics
(comme le serveur FTP de kernel.org ou de toute autre
distribution Linux, par exemple).

Et voila, Ia connexion est préte a étre lancée. Une fois con-
necté au serveur FTP, vous pourrez vous balader dans
I'arborescence des fichiers de la machine distante. Pour
transférer les fichiers ou répertoires convoités, vous les
sélectionnerez avant de cliquer sur |a fleche en direction
de votre arborescence (sans oublier de décider avant a
quel endroit de votre systéme vous souhaitez récupérer
le fichier !). Sur un serveur privé, vous pourrez egalement
uploader des fichiers de votre systéme vers le serveur (ceci
est généralement impossible vers les serveurs publics).

Lucie Robin

GFTP 2.0.18
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Je fais comment pour télécharger un
fichier ou un site Webh complet ?

L'autre grand interét
de I'Internet, aprés
la mise a disposition
de l'information, est
celui de proposer de
transférer de nom-
breux programmes
et documents divers, depuis le site de 'auteur, pour un usage
sur votre propre ordinateur (ce qui explique la propagation des
virus et autres logiciels dangereux, si l'on choisit tout et n'importe
quoi...). Une fois que vous avez trouvé votre bonheur (et vous
étre assuré de son inoffensivité), il vous suffit de cliquer sur un
lien spécifique conduisant au fichier convoité. Les navigateurs
(Firefox, Seamonkey, Opera, Netscape, |E Explorer...) passent
alors le relais a un de leur composant spécifique, le gestion-
naire de téléchargements, qui vous demandera |'endroit ol vous
désirez sauvegarder la copie de ce document ou programme,
puis vous tiendra informé du déroulement de 'opération a l'aide
d'une barre de progression (qui bougera avec plus ou mois de
célérité en fonction de la rapidité de votre connexion a Internet
et de la taille du fichier transmis). Une fois ce processus termineg,
il vous en tiendra informé en général ou pourra méme parfois
effectuer des taches supplémentaires que vous lui aurez indi-
quées, comme une analyse antivirus ou I'ouverture du dossier
de sauvegarde.

Il existe certains programmes spécialisés dans cette tache et
pouvant aller encore plus loin. Selon les cas, ils supporteront
plus ou moins de protocoles de transferts (qui, comme leur nom
l'indique, sont les différentes maniéres disponibles de faire tran-
siter les fichiers a travers Internet), permettront de reprendre le
téléchargement au dernier octet recu, en cas d'interruption de
connexion, au lieu de tout reprendre a zéro comme ce que pro-
posent en général les navigateurs Internet. lls peuvent également
proposer plusieurs connexions simultanées pour augmenter la
vitesse de réception, envoyer vos propres fichiers sur un serveur
(on parle alors d'upload, en opposition a download) ou bien aussi
de réaliser une copie locale (« miroir »), sur votre ordinateur, d'un
site Internet complet, selon des criteres que vous définirez (texte
seul, images seules, site complet, niveau de profondeur...), une
option plus qu'intéressante pour les utilisateurs voulant avoir un
acces régulier a une ressource en ligne, mais ne disposant que
d'une connexion par modem téléphonique (56 K). Dans ce cas,
le site pourra étre consulté hors ligne de la méme fagon que si
I'on était sur Internet et, selon le niveau de profondeur de la copie,
on pourra également utiliser les liens pour la navigation dans la
copie du site. Bien sdr, il faudra a nouveau se connecter pour
« synchroniser » la copie avec l'original, dans le cas ou celle-ci
a été mise a jour, mais les économies peuvent étre consequen-
tes et le confort lié a la rapidité gagnée pour la consultation des
pages est un plus indéniable.

Une fois de plus, le libre nous offre une grande variété de pro-
grammes, allant des plus Iégers en ligne de commande a ceux
disposant d'une interface graphique, mais qui ont tous en com-
mun de posseder un large éventail de fonctions. Il ne vous reste
plus gu'a faire votre choix selon vos golts et vos besoins, au
mieux en les testant avec le méme fichier et le méme site Internet.
Ainsi, vous aurez un comparatif le plus impartial possible...

Quelques utilitaires en ligne de commande :

® GNU Wget (http://wget.sunsite.dk/) : le client le plus répandu,
qui gére HTTP, HTTPS et FTP, travaille en arriére-plan et peut
reprendre des téléchargements interrompus. |l peut télécharger
un site complet et convertir les liens pour autoriser une naviga-
tion locale, ainsi que comparer dates et heures pour déterminer
si une mise a jour est nécessaire.

@ cURL (http://curl.haxx.sel) : permet de recevoir ET d'envoyer
des fichiers dans un nombre impressionnant de protocoles. ||
travaille egalement en arriere-plan.

® snarf (http://www.xach.com/snarf/) : outil minimal et ancien
pour les protocoles HTTP, Gopher, Finger et FTP, mais tres
simple pour télécharger un fichier précis, une liste de réper-
toires via FTP ou l'index d'un site via HTTP. Cela peut étre un
avantage pour l'inclure sur une disquette de sauvegarde ou de
diagnostics, pour récupérer la derniére définition d'un antivirus,
par exemple...

@ aria2 (http://aria2.sourceforge.net/) : téléchargeur via HTTP,
HTTPS, FTP et BitTorrent, il supporte leur reprise, des serveurs
multiples et le standard ouvert Metalink version 3.0 (http://
www.metalinker.org/), qui combine plusieurs protocoles.

Quelques utilitaires graphiques :

® Gwget (http://www.gnome.org/projects/gwget/index.html) :
une interface graphique de Wget pour I'environnement graphique
Gnome.

® KGet (http://docs.kde.org/development/frikdenetwork/
kget/) : un gestionnaire de téléchargements multiples et
supportant leur reprise pour lI'environnement graphique KDE.

® HTTrack (http://www.httrack.com/page/1/friindex.html) : un
aspirateur de sites web simple et multiplateforme (WinHT Track
pour Windows 9x/NT/2K/XP et WebHT Track pour Linux, Unix
et BSD).

® Naja (http://www.keyphrene.com/products/naja/?Ing=fr) :
un gestionnaire de téléchargements et un aspirateur de sites
Web. Multiplateforme (Windows 9x/NT/2K/XP, Linux et Mac
OS X), il est extensible par plugins (lecteur de newsgroups,
client FTP, client WebDAV), n'est pas libre, mais freeware.

Fred Scali-West
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Comment je fais pour gérer mes sites Web ? Y

Commencons par l'option la plus simple. Vous avez envie de réa-
liser votre page ou votre site, mais venez tout juste d'entendre
parler de HTML, et, en plus, on vous a dit que c'etait plein de
code mystérieux et complexe ! Ce gu'il vous faut est un éditeur
qui va se charger pour vous de cetle penible tache, en vous lais-
sant vous concentrer sur l'aspect et la composition de votre page.
C'est lui qui, a chagque modification ou ajout, va transcrire cela
en code HTML pour vous. Cette aide précieuse s'appelle un édi-
teur WYSIWYG (What You See Is What You Get, que l'on peut
fraduire par « ce que vous voyez est ce que vous aurez »). Mais
ce n'est pas parce qu'il est si serviable, ce bon éditeur, que vous
ne devez pas tenter d'en apprendre un peu plus par vous-méme.
En premier lieu, un petit tour d'horizon sur le sujet, les différentes
techniques existantes et une explication des acronymes barbares
que vous risquez de rencontrer ne vous fera pas de mal (http://
fr.wikipedia.org/wiki/Conception_de_sites_Web). Ensuite, le
projet d'origine allemande Selfhiml (http://www.selfhtml.org/)
est |a pour vous aider, d'autant plus gu'il a été traduit en fran-
cais. Le langage HTML n'est pas si complexe que cela quand
on en a compris quelques bases et, en comparant le code crée
par chaque action dans l'éditeur, vous serez étonné de voir a
quelle vitesse vous pouvez progresser grace a Selfhtml.org et ses
explications et précisions.

Voici quelques editeurs WYSIWYG pour Linux

® Seamonkey Composer (http://www.mozilla.org/projects/
seamonkey/) : un outil fourni avec le navigateur Seamonkey,
assez basique, mais qui vous permettra de faire vos premiers
pas en créant des pages web trés simples. |l vous permet de
mettre votre texte en forme comme dans un traitement de texte,
de créer des liens, de placer des images. \lous pouvez aussi
basculer vers le code, pour l'observer et ainsi commencer a
saisir sa struclture.

® Nvu (http://www.nvu.com/index.php) : basé sur le programme
precedent, mais plus abouli. |l peut travailler avec plusieurs
pages ouvertes dans des onglets, propose des tableaux, des
formulaires, un editeur de style CSS (une feuille de style dis-
tincte qu'il suffit de modifier pour changer toutes les pages
concernees) et un gestionnaire de site intégres, ce dernier per-
mettant de publier vos pages sur le serveur de votre hebergeur,
etc. |l dispose d'une page, avec tutoriel et forums en francais.
Un quide trés complet des difféerentes étapes de |'élaboration
d‘un site web est également disponible en anglais.

® Amaya (http://lwww.w3.org/AmayalOverview.html) : un navi-
gateur et editeur du consortium W3C, chargé des standards
du Web, si vous voulez é&tre a la pointe des normes en faisant
du XHTML et:du XML. 1l gére aussi le CSS, les présentations
MathML et les elements SVG (Scalable Vector Graphics)
Mains évident pour les débutants...

Pour les systemes de gestion de contenu dynamique permettant
d'aller bien plus loin que la simple petite page Web. comme met-
tre a disposition de vas visiteurs des services (forum, boutique
en ligne, galerie photo...), le tout sans connaissance technique
particuliere, on peut encore citer 2 programmes importants :

® Mambo (http://source.
mambo-foundation.org/) :
il est employe pour la créa-
tion et les mises a jour de sites web. |l est écrit en PHP et
utilise une base de données MySQL. Il est complété par |'edi-
teur WYSIWYG MOSHlyCE et I'editeur de contenu Javascript
TinyMCE.

e Joomla! (http://www.joomla.org/) : issu de Mambo, mais sous
licence GPL, sulte a des divergences, il a la méme fonction, est
écrit en PHP et utilise également une base de données MySQL
Il'utilise par contre I'éditeur WYSIWYG JCE et dispose d'une
communauté francophone.

Dans la catégorie des editeurs non WYSIWYG, le libre propose
encore d'autres outils tres puissants, pour les utilisateurs plus
aguerris ou si deja vous vous sentez a l'aise avec le code HTML
et que vous avez envie de passer a la vitesse supérieure .

® Bluefish (http://bluefish.openoffice.nl/) : cet editeur léger
et rapide est orienté vers le développement web et gére les
langages HTML, Python, PHP, C, Java, JavaScript, JSP, SQL,
XML, Perl, CSS, ColdFusion, Pascal, R et Octave/MATLAB
Il offre une coloration syntaxique et les nombreuses icones et
menus creent directement du code, facilitant ainsi a la fois son
apprentissage el sa comprehension. |l permet de vérifier dans
un navigateur le résultat de vos modifications en un clic. Une
introduction en frangais est disponible ici : http://logiciels-
libres-cndp.ac-versailles.fr/article.php3?id_article=28

Quanta Plus (http://quanta.kdewebdev.org/) : fonctionnant
avec KDE, c'est egalement un éditeur orienté vers le déve-
loppement web, de maniere rapide et compléte, grace a ses
nombreuses fonctions et options avancées. |l est axé sur
HTML, CSS et PHP. |l peut «n plus étre complété par diverses
extensions au choix (scripts, modéles, etc.).

Screem (http://www.screem.org/) : congu au départ pour
Gnome, un environnement de developpement web pour un
acces rapide aux fonctions les plus courantes, pour HTML,
CSS et XML.

Pour finir ce tour d'horizon, pour tous vos besoins concernant
les images, leur retouche ou optimisation, la solution se nomme
The Gimp (http://www.gimp.org/), traite en détail d'ailleurs dans
difféerents hors-séries de GNU/Linux Magazine, un programme
qui n‘a plus a rougir devant Photoshop et consorts propriétai-
res. Pour le son, vous pourrez utiliser |'editeur audio Audacity
(http://audacity.sourceforge.net/about/?lang=fr) et, s'il vous
faut d'autres outils plus spécifiques, allez voir du coté de sites
comme « Le coin du Webmaster » de Framasoft (http://www.
framasoft.net/mot15.html), par exemple. Derniére étape, si le
programme que vous employez ne propose pas de transfert de
fichiers, un simple client FTP comme gFTP (http://gftp.seul.org/)
fera parfaitement l'affaire. Maintenant, a vous de jouer. Il ne vous
reste plus qu'a compter combien de visileurs vous avez atlirés
dans votre coin de la Toile |

Fred Scati-West
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Comme tout le monde, vous profitez de la technologie du numeérique pour mitrailler tout ce qui bouge a chaque féte familiale, chaque
voyage, chague promenade, etc. Et vous disposez de centaines de photos, bien au chaud dans votre ancien systéme d'exploitation.
Mais maintenant que vous avez installé Linux, quel outil utiliser pour organiser et visualiser vos photos ? Eh bien, sachez qu'un grand
nombre d'outils s'offrent a vous. Nous avons sélectionné ci-dessous les plus célébres. Vous remarquerez que tous présentent a peu
de chose pres les mémes fonctionnalites...

gThumb (http://gthumb.sourceforge.net/)

Destiné a l'environnement de bureau Gnome. Formats supportés :
PNG, JPEG, GIF, TIFF, BMP, ICO, XPM ; support des donnees
EXIF (avec mode d'édition) ; visualisation en plein écran + fonc-
tion diaporama ; outils de rotation ; fonctions de zoom ; outils de
retouche d'image (ajustement des couleurs, contrastes, luminosité,
correction anti-yeux rouges, mode N&B, redimensionnement) ;
édition de commentaires ; export aux formats JPEG, PNG, TIFF
et TGA ; mode catalogage ; création automatique d'albums web
au format HTML ; traitement par lots (renommage, commentaires,
conversion de formats) ; recherche de doublons ; gravure sur CD.

® Derniére version : 210 (mai 2007)

F-Spot (http://f-spot.org)

Destiné a l'environnement de bureau Gnome. Formats suppor-
tés : JPEG, GIF, PNG, SVG, CR2, NEF, PEF, RAW, TIFF, ORF,
SRF, DNG, CRW, PPM, MRW, RAF ; support (et export) des
données EXIF et XMP ; différents modes d'affichage ; outils de
rotation ; fonctions de zoom ; outils de retouche (redimension-
nement, correction anti-yeux rouges, ajustement des couleurs,
etc.) ; catégorisation des photos via un systeme d'etiquettes ;
edition de commentaires ; éditeur d'icones integre ; gravure sur
CD ; export vers Flickr [1] ou vers une galerie Web supportant le
protocole Gallery ; drag'n drop possible depuis Firefox.

® Derniere version : 0.3.5 (mars 2007)

Digikam (http://www.digikam.org/)

Destiné a I'environnement de bureau KDE. De nombreux
formats d'images supportés ; compatible avec un grand
nombre d'appareils photo ; support des données EXIF ;
édition de tags ; exportation au format HTML ; traitement
par lots ; nombreux plugins additionnels (outils de retou-
che photo incluant la réduction de bruit, la correction des
aberrations sphériques, la restauration ou la suppression
de zones ; outils de transformation ; outils de decoration ;
effets spéciaux, comme l'ensoleillement, la tache d'huile,
la pluie artificielle, etc.) ; edition de commentaires.

® Derniere version : 0.9.2 (mai 2007)

[1) Flickr est un site web gratuit (néanmoins les fonctionnalités avancees sont payantes) de diffusion et de partage de photographies. Ainsi, tout un chacun petit
diffuser ses images sous une licence Creative Commons. L'interface de Flickr utilise AJAX et permet de gérer ses photos de maniere rapide et interactive :
il est ainsi possible de saisir les tags, le titre et le descriplif de chague image et de voir la page finale mise a jour immeédiatement, sans avoir besoin de recharger
quol que ce soit. Flickr a été développé par Ludicorp, une société canadienne, rachetée par Yahao! en 2005. (http.//www.flickr.com/).

II= Linux Pratigue hors série #10 / Juillet - Aodit 2007




GQview (http://gqview.sourceforge.net/)

Destiné a I'environnement de bureau Gnome. De nombreux
formats d'images supportés ; recherche avanceée d'images
(incluant la recherche par similarité visuelle) ; édition de mots-
clés et commentaires ; support des données EXIF ; catégo-

risation des images ; module d'impression intégre ; mode
plein écran ; fonctions de zoom ; diaporama ; recherche
de doublons.

® Derniére version : 2.0.4 (déc. 2006) Eires) i e A T

Showimg (http://www.jalix.org/projects/showimg/)

Destine a I'environnement de bureau KDE. Formats supportes :

PNG, JPEG, TIFF, GIF, BMP, PCX, XBM, XPM, ICO, EPS, PSD,

XCF, SVG ; quelques effets basiques (normalisation, égalisation, k 2

inversion, intensite, etc.) ; outils d'orientation et de symétrisation ; Sh e S S
support des données EXIF ; fonction diaporama ; fonctions de  |Shelimadi ! -Z |
zoom ; conversion en N&B ; module intégré pour la numérisation | = T =
d'image ; export d'images dans une page HTML ou vers Flickr ; e | | ol
traitement des images par lots ; archivage sur CD. - ‘ ! ==

® Derniére version : 0.9.5 (janv. 2006)
Fleur Brosseau

C'est quoi les données EXIF ?

Des que I'on parle d'une application permettant de visualiser et de classer des photos numéri-
ques, on entend souvent parler de données EXIF. Qu'est-ce exactement ? EXIF est I'acronyme
d'EXchangeable Image file Format. |l s'agit d'une spécification de format de fichier pour les photos
numeériques, établie par le Japan Electronic Industry Development Association (JEIDA).

Les balises de métadonnées définies dans le format EXIF permettent d'attacher un grand nombre
de données a chaque fichier image (les données sont incorporées directement au fichier image) :

® |a date et I'heure auxquelles la photo a été prise ;

® |a résolution, les dimensions et le poids de I'image ;

@ |es réglages de l'appareil. Cela comprend des informations statiques telles que la marque et le
modeéle de I'appareil, mais aussi divers paramétres de réglage de |'appareil tels que l'orientation,
l'ouverture, la vitesse d'obturation, la distance focale, la sensibilité, etc.

® parfois des informations géographiques provenant d'un systéme GPS connecté & I'appareil (si votre APN supporte cette fonction).
Certains photographes ajoutent manuellement ces informations aux métadonnées.

Pour le détail des spécifications EXIF, voir http://www.exif.org/specifications.html. On notera cependant que I'EXIF n'est pas supporté
par les formats GIF et PNG.

Les données EXIF liees a une image ne peuvent étre modifiées (du moins, c'est plutét déconseille, au risque d'endommager le fichier
image). Pour I'edition de métadonnees, il est recommande d'utiliser un autre format comme XMP.

Le format XMP (eXtensible Metadata Plattform), lancé par Adobe Systems en 2001, est basé sur XML. Tout comme I'EXIF, XMP permet
d'enregistrer des informations relatives a un fichier (titre, auteur, historique des modifications, efc.), le tout au sein d'un document XML.
XMP définit différentes méthodes pour stocker ce document XML au sein méme de fichiers JPEG, JPEG 2000, GIF, PNG, HTML, TIFF,
Adobe lllustrator, PSD, PostScript, etc.

Grace a XML, le format XMP est aisément extensible ; en outre, l'usage d'Unicode permet d'intégrer du texte dans n'importe quelle langue

(ce qui n'est pas le cas avec I'EXIF).
Fleur Brosseau
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La TNT sous GNU/Linux, c'est possible ?

La diffusion TNT qui se généralise en France depuis 2005
permet de recevoir 18 chaines gratuites en numérique aux
formats MPEG-2 et MPEG-4. Ces normes d'encodage video
offrent une meilleure qualité que la télévision analogique et
permettent, grace aux excellentes bibliothéques libres ffmpeg
et libmpeg2, davantage d'applications telles que :

® |a lecture en décalage temporel (timeshifting) ;

® |e stockage, le montage et I'archivage au format de diffusion
MPEG ;

® |a retransmission en réseau (streaming) ;

® |'encodage pour d'autres appareils comme les téléphones,
les lecteurs vidéo portables ou les consoles de jeu.

La diffusion des chaines est organisée en multiplex ayant
chacun leur propre fréquence. Chaque multiplex contient 5
ou 6 chaines que le tuner de I'adaptateur TNT peut recevoir
simultanément pour les transmettre aux applications vidéo de
votre ordinateur. Pour regarder ou enregistrer des chaines de
multiplex différents, il faut donc avoir plusieurs adaptateurs
TNT ou un adaptateur TNT dual tuner (a ne pas confondre
avec les cartes TV hybrides TNT/analogique). |l est par exem-
ple assez facile de connecter plusieurs adaptateurs USB
alors que le nombre de ports PCI est plus limité. Il faut noter
que seuls les adaptateurs USB 2.0 permettent de recevoir
un multiplex complet alors que les interfaces USB 1.0 ou 1.1
n'ont pas le débit suffisant.

Description des composants

et configuration matérielle

Les adaptateurs TNT sont nommeés en anglais et dans tous
les logiciels « carte DVB-T », du nom de la norme de trans-
mission. Pour les chaines payantes, il est nécessaire de pos-
séder une carte d'interface Cl (Common Interface) et d'un
module de décryptage CAM (Conditional Access Module)
avec une carte a puce fournie sur abonnement aupres du
télé-diffuseur. Il n'y a actuellement pas de carte Cl disponi-
ble pour les adaptateurs TNT, mais Hauppauge a annoncé
la sortie prochaine du WinTV-CI, un périphérique USB pour
accueillir un module CAM.

Le choix de I'adaptateur doit tenir compte de la disponibilité
du driver et il y a le plus souvent un délai entre le début de
sa commercialisation et la mise a jour des drivers dans le
noyau Linux. Le Wiki DVB du projet LinuxTV (http://www.
linuxtv.org) référence les périphériques compatibles et c'est
important de s'assurer de ce point. L'installation est quasiment
plugé&play, car le noyau détecte automatiquement les périphe-
riques, charge les modules de ses drivers DVB et appelle le
daemon udev pour créer les entrées dans /dev. Le seul point
bloquant est la nécessité, pour certains adaptateurs, d'avoir

un firmware chargé a l'initialisation pour étre fonctionnels.
Voici un exemple d'initialisation qui échoue (visible avec la
commande dmesg) :

dvb-usb; found a "Hauppauge WinTV-NOVA-T usb2' in cold state,
will try to load a firmware

dvb-ush: did not find the firmware file. (dvb-usb-nova-t-usb2-
§2.fw) Please see linux/Documentation/dvb/ for more details on
firmware-problems. (-2)

Le firmware est le code binaire qui fait fonctionner le périphe-
rique. Ce code est, la plupart du temps, non libre et n'est pas
distribué par les constructeurs autrement que par l'interme-
diaire des drivers pour des systémes d'exploitation proprié-
taires (sur CD ou sur le web) d'ou il peut étre extrait.

Les firmwares des adaptateurs fonctionnant sous Linux ont
été extraits et mis a disposition sur le site de LinuxTV. Ces
fichiers doivent étre placés dans les répertoires /1ib/firmuare
ou /usr/1ib/hotplua/firmware. Voici, pour I'exemple, les messages
d'une initialisation réussie :

dvb-usb: found a 'Hauppauge WinTV-NOVA-T usb2' in cold state,
will try to load a firmware

dvb-usb: downloading firmware from file 'dvb-usb-nova-t-usbZ-
g2 .fw'

dvb-usb: generic DVB-USB module successfully deinitialized and
disconnected.

dvb-usb: found a 'Hauppauge WinTV-NOVA-T usb2' in warm state.
dvb-usb: will pass the complete MPEGZ transport stream to the
software demuxer, -

OVB: registering new adapter (Hauppauge WinTV-NOVA-T usb2).
dvb-ush: MAC address: 00:0d:fe:87:11:39

OVB: reqistering frontend @ (DiBcom 3B@AMC/P)...

input: IR-receiver inside an USB DVB receiver as /class/input/
inputll

dvb-usb: schedule remote query interval to 188 msecs.
dvb-ush: Hauppauge WinTV-NOVA-T usb2
connected.

successfully initialized and

En complément de l'installation de I'adaptateur TNT, il est utile
de prendre en compte d'autres aspects qui seront d'autant
plus importants si l'utilisation visée est intensive. Il faut prévoir
un espace de stockage suffisant, car les vidéos MPEG en
occupent beaucoup (jusqu'a 2,5 Go pour 1 heure en MPEG-2
TS). Lors d'enregistrements ou de lectures differées multi-
ples, l'accés aux données de ces vidéos produira des accés
disque trés importants. Alors, il est conseillé de les stocker
sur une partition XFS, ce systéme de fichiers étant trés rapide
pour les fichiers de grande taille.
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Pour I'affichage, a8 moins d'utiliser une carte graphique avec
sortie TV, un écran d'ordinateur a balayage progressif néces-
site I'utilisation d'un filtre de désentrelacement qui charge
le processeur. Pour cette raison, il est préférable d'avoir un
processeur d'au moins 1 GHz.

Et enfin, pour recevoir les signaux hertziens dans de bonnes
conditions, les petites antennes fournies avec les adaptateurs
ne sont pas toujours suffisantes, surtout lorsqu'on se trouve a
plus d'une dizaine de km de I'émetteur. Dans ce cas, il faudra
raccorder votre adaptateur & une antenne extérieure comme
pour un teléviseur.

Les logiciels pour la TNT

Une fois l'installation terminée, il n'y plus qu'a allumer la télé,
et, dans notre cas, 'application incontournable, c'est Kaffeine
(voir capture ci-dessus). Votre adaptateur DVB sera reconnu
automatiquement et vous pourrez passer a la recherche des
chaines sur les différentes frequences grace au bouton
Commencez I'analyse. Cette étape accomplie, vous avez
accés aux fonctions timeshifting, programmation et streaming
pour lequel Kaffeine peut étre aussi bien client ou serveur.

Toutes les vidéos enregistrées peuvent étre editées pour faire
un montage rapide sans encodage grace a dvbcut. Avidemux
pourra faire de méme, mais aussi réencoder les vidéos dans
d'autres formats et ajouter des filtres audio et vidéo. Avidemux
supporte un grand nombre de formats pour de nombreuses
applications. Il y a aussi des applications de conversion spe-
cifiques comme PSPVC pour la console portable de Sony ou
3gp movie wizard pour les téléphones mobiles.

Interface de Freevo, une
station muftimédia libre.

La derniére catégorie d'applications est celle des centres
multimédias et magnétoscopes numériques. Ces logiciels
sont trées complets et disposent d'une interface se contrélant
avec une simple télécommande. lls gérent les enregistre-
ments de maniére autonome et démarrent I'ordinateur auto-
matiquement si nécessaire. lls peuvent aussi afficher toutes
sortes de vidéos, de photos et servir d'interface pour lancer
des jeux ou des plugins exotiques (météo, téléphonie sur IP).
Le seul point negatif de ces applications est la complexité de
leur paramétrage qui nécessite d'y investir du temps, mais
le résultat est d'autant plus appréciable. Les trois principaux
projets de cette catégorie sont : Freevo, MythTV et VDR. On
citera aussi XBMC (Xboxmediacenter) qui est historiquement
un trés bon logiciel pour la console de Microsoft et dont les
développeurs ont annonceé recemment le développement
d'une version pour GNU/Linux.

Cédric Rivard

16/03/06 21:37

Regarder un Film
Ecouter de la Musique
Regarder des Photos

Weather
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Réponse : le choix est vaste ! || existe a vrai dire des dizaines de lecteurs audio libres, offrant plus ou moins de fonctionnalités (lecteur
simple avec gestion de listes de lecture ou gestionnaire complet de collection musicale). Chaque environnement de bureau (Gnome,
KDE et XFCE) propose son propre lecteur audio, mais vous pouvez tout a fait installer des applications supplémentaires si vous n'étes
pas satisfait de l'outil en question ou si vous recherchez des fonctionnalités avancees et/ou spécifiques. Nous avons sélectionneé ici
les logiciels les plus utilisés et les plus performants (et dont le développement est toujours actif a ce jour...) :

RhythmBox —
Site officiel ; http://lwww.gnome.org/
projects/rhythmbox/

RhythmBox est le lecteur audio par défaut de

I'environnement Gnome. |l ne s'agit pas d'un

simple lecteur, mais d'un vrai gestionnaire de

fichiers audio. Il comporte une interface utili-

sateur trés intuitive et supporte les formats

ogg, mp3, flac, etc. , ainsi que les webradios

et podcasts ; il intégre par ailleurs un systeme

de notation intégré. Il permet la création et la

sauvegarde de playlists, mais aussi I'édition des tags |D3 (voir encadre) et la creation de CD audio. On notera egalement la présence
du fameux systéme de recommandation musicale (via le site de last.fm).

® Derniére version : 0.10 (mai 2007)

Listen —
Site officiel : http://www.listen-project.org/

Doté d'une interface agréable et intuitive, Listen

supporte les formats ogg, flac, mpe, mp3, mp4,

m4a. Comme ses consorts, il propose trois

modes de lecture ;: normale, aléatoire ou en

boucle ; il enregistre également I'historique de

lecture. Il permet la création et la sauvegarde

de playlists. Parmi les petits plus, on retiendra

I'affichage des paroles du titre qui est en train

d'étre joué (via une connexion au site spécialisé

leoslyrics.com), un module Wikipédia qui affiche a I'écran diverses informations sur l'artiste, I'album ou la chanson (& condition qu'une
telle page existe sur Wikipédia), un systéme de recommandation de musique (via last.fm), le support des webradios, le support des
pochettes d'album, le support pour iPod, et, enfin, I'édition possible des tags ID3. En résume, Listen est un gestionnaire performant
pour votre collection musicale ! (destiné a l'environnement de bureau Gnome).

® Derniére version : 0.5 (fév. 2007)

Banshee — Site official : http://banshee-project.org/Main_Page

Banshee supporte les formats ogg, flac et wav. |l propose la lecture normale, aléa-
toire ou en boucle, ainsi que la création et la sauvegarde de playlists (il inclut meme
un systéme de notation). Il permet par ailleurs ['édition des tags |D3. Banshee inclut
I'extraction et I'encodage depuis un CD audio de méme que la gravure directe
de CD audio. Divers greffons permettent d'étendre les possibilites de Banshee :
systéme de recommandation musicale, partage de musique, recherche des meta-
données, support de webradios, etc. (a récupérer sur le site officiel). Notons enfin
qu'il posséde un support pour iPod. Un logiciel indispensable pour organiser et
partager sa musique | (desfiné a l'environnement de bureau Gnome).

® Derniére version : 0.12.1 {avr. 2007)
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Amarok -
Site officiel ; http://amarok.kde.org/

Amarok est I'un des plus performants et des
plus complets des logiciels du genre. |l repose
sur une base de données (SQLite, MySQL
ou PostGreSQL au choix) et est dote de
bon nombre de fonctionnalites : gestion des
playlists ; édition de tags ID3 et connexion a
MusicBrainz si nécessaire pour récupérer des données manquantes ; affichage contextuel via Internet (fiche artiste, pochette de
I'album, paroles de chanson, etc.), via Amazon et Wikipédia ; support de I'iPod. Amarok est tout simplement incontournable dans le
domaine de la musique sous Linux. (destiné a l'environnement de bureau KDE).

® Dermigre version : 1.4.5 (fév. 2007)

Juk - Site officiel : http://developer.kde.org/~wheeler/juk.html|

Un logiciel plus léger pour qui ne souhaite pas s'encombrer d'un géant comme Amarok. Juk est
doté d'une interface sobre et intuitive. |l supporte les formats mp3, ogg, flac et mpc, ainsi que la
gestion des playlists. Il permet également d'enregistrer un historique de lecture. En outre, Juk
inclut I'extraction et I'édition de tags |D3 (les données peuvent étre récupérées sur MusicBrainz.
org), la recherche et la gestion des pochettes d'album, ainsi que la recherche d'un titre par
mot-clé. On retiendra enfin que Juk permet la création de CD audio (via un lien direct avec K3B,
le graveur de KDE). (destiné a I'environnement de bureau KDE).

ERESURERRREE
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loczisc

® Derniére version : 2.3.2 (oct. 20086)

Remarque :
Les formats de fichiers audio supportés par les applications décrites précédemment dépendent directement du moteur de lecture qui
se trouve derriére (Arts, Gstreamer, Xine, etc.). En effet, méme si la plupart des applications embarquent directement les principaux
codecs, il peut arriver que certains manquent ; c'est pourquoi il faut veiller a disposer des codecs appropries pour la lecture de vos
fichiers audio (les codecs ogg vorbis, par exemple, sont requis pour la lecture des fichiers au format .ogg)

Fleur Brosseau

Que sont les « tags ID3 » ?

Un fichier MP3 (ou tout autre format audio), en plus de la piste sonore
elle-méme, contient diverses informations supplémentaires a propos
du titre, telles que le nom de |'artiste, le titre de I'album, la durée du titre,
parfois le genre musical, etc. Ce sont ces informations, appelées tags
ID3, que tous les lecteurs audio utilisent pour organiser vos fichiers
musicaux.

La mention ID3 désigne par abus de langage I'ensemble de ces méta-
données. En réalité, on distingue les tags ID3v1, ID3v1.1 et ID3v2. Du
numeéro de version dépend le type d'informations qui sont liées a cha-
que titre de I'album. Notons que le plus récent, le format ID3v2, permet
de stocker un trés grand nombre d'informations, jusqu'a l'image de la
pochette de I'album ou encore les paroles d'une chanson.

Pour plus d'informations a ce sujet : http://lwww.id3.org/ID3v2Easy
et http://fr.wikipedia.org/wiki/ID3.
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Comment fonctionne le son

sous Linux ?

Sous Linux, il existe deux systémes permettant de gérer les
cartes son :

® 0SS (Open Sound System), integre directement
dans les sources du noyau jusgu'aux versions 2.4.

® ALSA (Advanced Linux Sound Architecture), intégré a la
série de versions 2.6.x du noyau Linux.

C'est donc le projet ALSA qui est aujourd'hui le systéeme de
son par défaut sur toutes les distributions majeures. Presque
toutes les cartes son sont prises en charge a l'aide de ses
modules. ALSA se distingue d'OSS du fait qu'il gére le son
en incluant une bibliothéque externe au noyau, permettant
d'étendre plus facilement ses possibilités. Il a été congu
comme entierement modulaire.

Afin que les anciennes applications continuent a fonctionner,
ALSA dispose d'une couche de compatibilite qui permet aux
applications OSS de croire qu'elles utilisent OSS et non ALSA
(pour certaines cartes relativement anciennes, il est parfois
nécessaire d'utiliser les pilotes OSS natifs).

A quoi servent les serveurs de son ?

Pour mutualiser I'accés a une ressource en un seul exem-
plaire, on utilise en général un serveur pour gerer cetle
ressource. Ainsi, au méme titre qu'un serveur X offre des
ressources graphigues aux applications utilisant X11, on uti-
lise un serveur de sons pour les applications sonores. En
effet, chaque application qui a besoin de jouer du son dispose
de deux possibilités :

@ soit elle communique directement avec le driver (ALSA) et,
dans ce cas, aucune autre application n'a accés au son en
méme temps (On notera néanmoins que certaines cartes
permettent le mixage de plusieurs sons en natif).

® soit elle communigue avec un serveur de son. Dans ce
cas, c'est ce dernier qui a I'accés exclusif a la carte son
et toutes les applications qui savent dialoguer avec lui
peuvent jouer des sons, autrement dit, utiliser la carte son
simultanement.

Ainsi, l'utilisation d'un serveur de son consiste a mélanger
les différents sons avant de les envoyer au noyau. |l existe
plusieurs solutions, comme :

® ESD, Enlightened Sound Daemon, est un programme
au depart congu pour GNOME qui mélange les sons et
les envoie ensuite 4 0SS ou ALSA. A noter que quand
ESD est lancé, il est le seul a occuper la carte son, et
donc tous les programmes qui n'utilisent pas ESD sont
muets. Le gros probleme d'ESD et des serveurs de son en
général est qu'ils introduisent un temps de latence. Mais
I'un des points forts d'ESD est qu'il permet, par exemple,
d'écouter de la musique a travers un réseau. On peut ainsi

jouer de la musique sur
un ordinateur et écouter
le son sortir sur un autre.

® ARTS, pour Analog
Realtime Synthetizer,
est le coeur du systéeme
sonore de KDE. L'un des
composants essentiels
d'aRts est le serveur de
sons, aRtsd, qui permet
de mixer plusieurs: flux
sonores en temps réeel.
Notez gue ce serveur est indépendant de KDE et peut donc
étre utilisé dans d'autres projets. Cependant, aRts n'est
plus en développement depuis fin 2004, et un autre moteur
audio est prévu pour KDE 4.0.

Pour utiliser un serveur de son, il faut tout d'abord le lancer,
puis configurer I'application que I'on souhaite utiliser pour
qu'elle utilise ce serveur. Notez que KDE lance le serveur
aRts (aRtsd) dés le démarrage de la session. Sous GNOME,
le menu Systéme > Préférences > Son vous permettra
d'effectuer les divers reglages.

A quoi servent les hibliothéques Xine et
Gstreamer ?

Pour lire un fichier audio, il faut tout d'abord le décoder. En
effet, pour faciliter le stockage, les fichiers audio sont la plu-
part du temps encodés en divers formats (.ogg, .mp3, etc.).
L'application sonore, doit donc décoder le fichier, le trans-
former en son, puis I'envoyer a la carte son. Ainsi, chaque
lecteur audio doit disposer d'un décodeur pour chaque for-
mat... Heureusement, il existe des bibliotheques capables de
prendre en charge toute la gestion du son d'une application,
par exemple Gstreamer et Xine.

Ces bibliotheques peuvent non seulement fonctionner
comme des applications a part entiére, mais aussi avec
divers frontends, comme Rhythmbox, Sound-Juicer, Totem,
Juk, Amarok, Kaffeine, etc. Souvent, il vous est propose
de choisir I'une ou l'autre bibliothéque dans l'interface de
configuration de I'application.

Il existe de multiples plugins qui permettent & Gstreamer
et Xine d'étendre leurs possibilités et de déecoder ainsi de
nombreux formats audio et vidéo. Il faudra donc veiller a
installer sur votre ordinateur les plugins requis pour vos
fichiers. Votre gestionnaire de paquets vous aidera a y
voir plus clair parmi les plugins proposés... On pensera a
installer notamment les paquets du type gstreamerX.X-plugins
ou libxine-extracodecs, qui comportent tout un éventail de
plugins utiles.

Fleur Brosseau
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MULTIMEDIA

La majorité des distributions récentes (Ubuntu et dérivées, Mandriva,
Knoppix, Fedora, etc.) détectent automatiquement la plupart des car-
tes son du marché et embarquent les drivers adéquats. Si votre carte
son est intégrée a votre carte mere, verifiez qu'elle est bien activee
dans le BIOS (& vérifier dans le menu du BIOS dés le démarrage de
votre ordinateur) !

Si votre carte n'est pas détectee automatiquement, la premiére chose
a faire, c'est de trouver le driver correspondant a votre carte son. Pour
cela, deux solutions s'offrent a vous :

® soit vous listez toutes les cartes son de votre systéme a l'aide de
la commande suivante :

| ~$ Ispci | grep audio

Cette commande vous retourne une ligne d'informations et de refé-
rences par carte son détectée. Ensuite, il vous faut aller sur le site
officiel d'ALSA, et plus particulierement sur la page des drivers http://
www.alsa-project.org/alsa-doc. Sélectionnez alors le vendeur de
votre carte et trouvez le nom du module.

Par exemple, voici ce que me retourne la commande précedente :

| ~§ Ispci | grep audio
| o0 :11.5 Multimedia audio controller: VIA Technologies, Inc. V7
A 37 AC97 Audio Controller (rev 30)

Dans le moteur de recherche du site, j'entre alors le vendeur VIA. Ce
qui me renvoie un tableau comportant la liste des drivers disponibles.
Je repére le chipset correspondant a celui de ma carte son et je note
le module correspondant : ce sera $nd-ViaB2xx.

Une fois le module trouvé, vous n'avez plus qu'a le charger via la
commande :

| ~$ modprobe nom_du_nodule (donc ici ~§ modprobe snd-viaB2xx)

@ soit vous utilisez alsaconf, l'outil de configuration d'ALSA qui permet
de détecter les cartes son présentes et chargez les modules ade-
quats. Néanmoins, cet outil semble ne plus étre systematiquement
disponible sur toutes les distributions.

Quelle que soit la méthode utilisée, votre carte devrait maintenant
étre visible dans votre fichier /proc/asound/cards, qui liste toutes les
cartes disponibles ou dans le gestionnaire graphique de péeriphéri-
ques de Gnome ou KDE. A partir de |a, c'est quasiment fini, il reste
encore a régler tous les volumes de la carte son avec la commande
alsamixer (ou aumix). Notez que la commande alsanixer fait partie des
outils de base d’ALSA (si ce n'est pas déja fait, il faut installer le
paquet alsa-utils).

Fleur Brosseau
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Linux, quand on est DJ,
ca le fait ?

Ah, le bon vieux temps des 33 et 45 tours, que I'on utili-
sait pour animer des soirées musicales... Ben, en fait, il
est revenu, puisque beaucoup de DJ actuels les emploient
a nouveau. Entre les deux, il y a eu le temps des caisses
pleines de CD, dont il valait mieux employer les copies de
sauvegarde (a une époque ou on avait encore le droit de le
faire) plutét que d'utiliser les originaux (vol, perte, emprunt,
biére...). Et puis vint la magie du tout digital ! Au lieu de se
casser le dos a porter des caisses, qui sont toujours plus
lourdes au retour qu'a I'aller, il est possible de remplacer
cela par un petit ordinateur portable, un disque dur externe
et, éventuellement, un contréleur beaucoup plus agreable a
utiliser que le fouchpad ou une souris supplémentaire.

Mais il ne faut pas que du mateériel : il faut d'abord de la
musique, puis le moyen de la digitaliser et de la comprimer,
pour la jouer en soirée. On peut aussi avoir envie d'en com-
poser, voire de la diffuser sur Internet. Si tout ceci n'était un
moment que réservé aux systémes propriétaires, au moyen
de logiciels fermés et en général assez onereux, le libre
n'a pas ménagé ses efforts pour nous offrir aujourd'hui un
ensemble d'outils qui supportent la comparaison et qui nous
permettront d'assouvir nos pulsions musicales.

En supposant que vous ayez une collection de musique,
vous devez la faire entrer dans votre disque dur. Par exem-
ple, RipperX [1] permet de le faire a partir d'un CD audio
et permet de choisir entre les formats Wave, MP3, Ogg et
Flac. Vous pouvez trouver un petit didacticiel ici [2]. S'il
peut récupérer les titres en ligne sur CDDB (Compact Disc
Data Base), il ne permet pas la création des tags D3, ce
dont, entre autres, se charge EasyTags [3]. Celui-ci se
basant sur la bibliothéque id3lib, il existe une longue liste
d'applications I'employant |a [4].

Si vous voulez pouvoir enregistrer d'autres sources sonores
ou composer des morceaux endiablés a base de samples,
il vous faudra un éditeur audio. Le plus connu est sans
conteste Audacity [5].Vous pourrez visualiser votre enre-
gistrement sous forme d'onde a I'écran et vous pourrez le
manipuler a votre guise, lui appliquer des Fade In ou Fade
Out, etc. Le programme Ardour [6], que je n'ai malheu-
reusement pas encore eu |'occasion de tester, a I'air d'éire
encore plus poussé pour une utilisation multi-piste, digne
d'un niveau semi-professionnel.

Une fois que votre musique est préte, il vous faut e pro-
gramme de mix. Justement, le plus facile a retenir s'appelle
Mixxx [7]. Simple d'emploi, il dispose d'un gestionnaire de
fichier central et, comme les vrais, d'un lecteur a gauche et
d'un autre a droite. Il suffit de tirer un fichier vers le lecteur

pour qu'il soit charge et prét a demarrer. Je ferai l'impasse
sur la liste des fonctions, mais toutes celles que l'on est en
droit d'attendre sont Ia. Petit plus pour ce programme : son
support des contréleurs externes comme ceux de M-Audio,
Hercules ou Tascam [8]. Vous pouvez trouver un didacti-
ciel ici [9]. Et maintenant que vous étes bien « chaud » et
que vous voulez étre connu dans le mode entier, le serveur
de streaming lcecast [10] semble étre le candidat pour
permettre de diffuser vos créations...
Ce qui est vraiment impressionnant, c'est que ce n'etait
qu'un trés rapide survol et une sélection subjective sur le
sujet. La liste d'autres programmes similaires, de syntheti-
seurs et boites a rythmes, de platines virtuelles supportant
le scratch est bien plus longue que cela encore... [11] [12]
[13] [14]

Fred Scali-West

[1] http://sourceforge.net/projects/ripperx/

[2] htip:/fcyriaque.dupoirieux.free.fr/linux/logiciels/ripperX. htmi!

[3] http:/feasytag.sourceforge.net/

[4] http:/fid3lib.sourceforge.net/

[5] hitp://audacity.sourceforge.net/

[6] http://ardour.org/

[7] http://mixxx.sourceforge.nel/index.php

[8] http:/imixxx.sourceforge.net/wiki/index.php/Hardware_Compatibility

[9] http:/imaginux.com/roadtolinux/dofclear/index.php?2006/03/28/74-
logiciels-dj

[10] http://www.icecast.org/index.php

[11] http://www.openfay.org/

[12] hitp://www.bristolwireless.net/wiki/index.php/LinuxDJ
[13] http:/linux-sound.org/ddj. htm!

[14] http://forum_hardware.fr/hfr/OSAlternatifs/Multimedia/lecteur-
logiciel-dj-sujet_36549 _1.htm
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Je veux utiliser 2 cartes son, ..
c'est possible ? '

La gestion du son sous Linux pour le débutant, c'est un peu comme se retrouver
parachuté de nuit au plein milieu de la jungle de Bornéo. C'est tres beau, mais
touffu, complexe et il vaut mieux avoir un peu d'aide pour s'en sortir. Il suffit d'ob-
server les forums d'utilisateurs [1] [2] pour se rendre compte que le nombre de
cartes son, multiplié par le nombre d'applications audio, multiplié par les différents
environnements graphiques et distributions diverses, multiplié par les besoins
propres de chaque utilisateur, aménent a un tas de solutions particuliéres [3] [4].
Le meilleur résumé que j'ai trouvé tient dans cette phrase (je cite) :

« En fait, il y a : OSS, ALSA, ESD, Dmix, Arts, asound... et le pire, c'est que fout
peut marcher en méme temps... de maniére plus ou moins conflictuelle toutefois... »

Il faut surtout retenir que I'ancien systéme de gestion du son sous Linux était OSS,
le nouveau est maintenant ALSA et qu'il existe des couches de compatibilité entre
les deux pour les cartes et applications qui fonctionnent mieux avec le premier que
le dernier (OSS emulation layer). S'y ajoutent encore les périphériques de controle
du volume et certaines extensions permettant de simuler de fagon logicielle des
canaux multiples, quand ils sont nécessaires, sur des périphériques sonores qui
ne les proposent pas matériellement.

La page Web du projet ALSA permet dans un premier temps de déterminer le
support de votre carte [5] et de choisir des applications fonctionnant sans pro-
bléeme [6]. Et comme toujours, écumez les forums spécifiques a votre distribution
ou application préférée a la recherche de la solution...

Maintenant que vous maitrisez ce sujet, vous pouvez vous retrouver devant un
nouveau défi : vouloir utiliser plusieurs cartes son, pour pouvoir assigner a une
carte particuliere une application sonore, pour benéficier des caractéristiques
propres a chacune, etc.

En fait, vous avez déja fait le plus gros du chemin, si, comme vu précédemment,
elles sont correctement détectées et que vous pouvez les entendre fonctionner
en basculant de |'une a l'autre dans vos programmes. Il y a cependant une petite
astuce a connaitre. En effet, parfois I'ordre de détection peut étre modifié au
déemarrage, changeant la carte par défaut du systeme. Pour fixer cela définitive-
ment et employer la carte désirée en premier, il suffit simplement de leur donner
un numero d'index dans le fichier de configuration des modules (nodprobe,conf ou
/etc/modprobe.d/sound). Exemple pour un SB Live par défaut, un AC'97 en second :

[1] http:/lea-linux.org/pho/read/15/290436

[2] hitp:/Mlinuxfr.org/forums/9/6605.htm/

[3] http://www.commentcamarche.net/fag/sujet-
1547-linux-son-sous-linux

[4] hitp://fr.gentoo-wiki.com/HOWTO_ALSA_
sound_mixer_aka_dmix_fr

alias char-major-116 snd

alias char-major-14 soundcore

alias sound-service-@8- snd-mixer-oss
alias sound-seryice-B-1 snd-seq-oss
alias sound-service-8-3 snd-pcm-0ss
alias sound-service-8-8 snd-seq-oss
alias sound-service-8-12 snd-pcm-oss
alias snd-card-@ snd-emullkl

alias sound-slot-@ snd-emul@kl

[5] http://www.alsa-project.org/alsa-doc/

[6] http://www.alsa-project.org/applications.
php

Fred Scali-West

alias snd-card-1 snd-intelBxd
alias sound-siot-1 snd-intelBxf

MULTIMEDIA

Peut-on faire de
['édition vidéo
sous Linux ?

Il faut reconnaitre
que l'offre sous
GNU/Linux est
moins pléthorique
que sous Windows
et que la vidéo a
longtemps éte un
parent pauvre de
Linux, malgré quelques solutions existan-
tes. Aujourd'hui, GNU/Linux est, depuis
quelque temps deja, prét pour le bureau et
pour une utilisation domestique. Cela sous-
entend qgu'il existe des solutions pour réaliser
vos montages vidéo directement depuis le
systeme au pingouin. En fait, elles sont déja
nombreuses, aussi n'en présenterons-nous
ici qu'une poignée, n'en déplaise aux ama-
teurs éclairés de telle ou telle autre solution.

Pour une utilisation elementaire (depuis I'im-
portation de vidéos au format DV, leur mon-
tage et |'ajout de transitions ou de titrages
simples), le logiciel Kino [1] semble étre une
solution agreable et leégere, particulierement
adaptée aux débutants. Kino repose sur I'édi-
tion lineaire (destructive) des pistes video et
audio, ce qui le positionne dans les logiciels
répondant surtout a des besoins amateurs.

Les utilisateurs plus exigeants ou plus avan-
ces preféereront l'usage de Cinelerra [2] qui
offre une plus grande richesse de fonction-
nalités, au prix d'une complexité d'usage plus
elevée. Avec ce logiciel, on atteint un niveau
guasi professionnel, grace a I'édition non
lineaire des pistes vidéo comme audio.

Cinepaint [3] est un avatar de The Gimp, le
celébre logiciel de retouche d'images, mais
appliqué a la video : il permet de faire du
post-traitement ou de retoucher vos vidéos
image par image, de les nettoyer, de suppri-
mer les cables et filins nécessaires a cer-
taines cascades ou effets spéciaux, et rend
en géneral tout un tas d'autres services
que seuls ceux, investis dans la production
d'un film (court, moyen ou long métrage)
trouveront probablement indispensables.
A noter que ce logiciel a été utilisé lors de
la production du premier film open source :
Elephants Dream, par le studio Orange.

Olivier Saraja
[1] http://www.kinodv.org/

[2] http://cvs.cinelerra.org/
[3] http://www.cinepaint.org/
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La réponse courte est en général : oui. La réponse plus
détaillée est : cela dépend d'abord de votre matériel, s'il
est compatible et reconnu correctement par Linux, puis de
votre kernel et de ses options (une recompilation activant
certaines fonctions peut s'avérer necessaire).

Il'y a trois méthodes pour le traitement de la vidéo sur ordi-
nateur. Elles peuvent nécessiter soit la récupération de la
vidéo déja filmée de I'appareil enregistreur sur la machine,
soit de permettre a celle-ci I'enregistrement direct a travers
l'appareil.

e 'option la plus simple est quand l'appareil enregistreur
permet d'accéder a8 sa mémoire ou son support de stoc-
kage (DVD, disque dur) et que I'on peut y accéder par
une liaison USB 2.0 ou IEEE1394, appelé aussi FireWire,
i.Link ou Lynx [1], a la maniére d'un appareil photo
numérique ou d'un disque dur externe. Les videos sont
alors dans un format déja trés compressé (MPEG-4).
Cependant, si vous étes dans ce cas et que la qualité vous
convient, vous n'avez qu'a le monter dans un répertoire,
copier vos fichiers, vous assurer que vous disposez du
codec de lecture et d'enregistrement pour éventuellement
rester dans ce format, puis vous étes prét a passer au
montage video.

® Les options les plus courantes avec un cameéscope
numeérique sont, soit de récupérer la vidéo en données
« brutes » via la liaison IEEE1394, vous assurant ainsi
de la meilleure qualité de vidéo possible, avec un pro-
gramme comme Dvgrab [2] qui les sauvegardera sous
forme de fichiers sur vos disques, ou bien de capturer la
vidéo directement avec un programme comme Cupid [3],
basé sur la bibliothéque multimédia Gstreamer [4] ou
encore Kino [5] qui, en plus de cela, est aussi un logiciel
de montage.

@ La derniére option concerne les appareils analogiques
(caméscopes et magnétoscopes) qui seront reliés a une
carte [6] ou un boitier d'acquisition vidéo [7], au moyen
d'un cable composite (en général jaune) ou S-VHS (a privi-
légier si possible, car donnant un signal de meilleure qua-
lité) et les cartes tuner TV. C'est ici que le réle du matériel,
de sa reconnaissance par Linux devient primordial [8].
Le support de la vidéo (video4linux) [9] devra avoir éte
activé dans le kernel et, selon le matériel, il faudra s'assu-
rer du support du standard frangais SECAM. Ensuite, en
choisissant la bonne source (Composite, S-VHS ou tuner
TV) et le bon format (en général SECAM, PAL ou NTSC
selon I'appareil), on procédera a l'enregistrement avec un
programme comme DVR ou Avicap [10].

Une page incroyablement dense et compléte sur le sujet
qui a été abordé ici est consultable sur le site guides-info.
org [11].

Maintenant que
vous avez tout le
nécessaire pour
transférer la vidéo,
vous pouvez
passer a |'étape
suivante : le mon-
tage. Cette activite
nécessite en géne-
ral des fichiers
intermédiaires et
temporaires avant
d'arriver au résultat
final. Si vous avez
déja commence,
vous avez peut-
étre déja remarqué
que la vidéo, sur-
tout non compres-
sée, demande une
place immense ! Si
vous ne l'avez pas encore fait et que vous voulez dépasser
les clips de quelques minutes, il est temps d'investir dans un
trés gros disque, idéalement dédié uniquement a cette tache.
Vu le prix qu'ils coltent actuellement, évitez ceux en dessous
de 100 Go et de 7200 tours (par contre, vous ne verrez pas
de différences entre une mémoire tampon embarquée de
8 ou de 16 Mo).

Vous voyez donc que ce ne sont pas les moyens qui man-
quent pour vos travaux vidéo ! Seul bémol (hélas habituel),
le support du matériel... Mais si Vous voulez vraiment vous
lancer dans le domaine en évitant les migraines, revendez
votre matériel non supporté et remplacez-le par un qui l'est
pleinement, l'investissement en vaudra certainement le
coup et votre seule limite ne sera plus que celle de votre
imagination...

Fred Scali-West
[1] http://fr.wikipedia.org/wiki/FireWire

[2] http:/ifreshmeat.net/projects/dvgrab/
[3] http://ronald.bitfreak.net/cupid.php
[4] http://gstreamer.freedesktop.org/

[5] hitp://www.kinodv.org/

[6] http:/iwww.linux-kheops.com/doc/casteyde/install_guide-2.0.2/htm/
x4099.htm

[71 http:/flea-linux.org/cached/index/Num%C3%A9riser_vos_
anciennes_cassettes_
VHS_sous_Linux.html

[8] http://tidp.org/HOWTO/Hardware-HOWTO/other.htm# AEN22286
[9] hitp:/fwww.exploits.org/vdl/

[10] http:/iwww.funix.org/frilinux/dvr.htm

[11] hitp://guides-info.org/linux/hardw/acquisition_video.php
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Puis-je réaliser des DVD vidéo interactifs ?

Si vous souhaitez mettre sur DVD
vos films enregistrés avec votre
caméscope numeérique, sachez que
Linux dispose de plusieurs solutions
libres spécifiquement dédiées qui,
de la numérisation a la gravure,
devraient vous satisfaire.

@ La numeérisation des films

Saous Linux, le projet le plus connu est sans conteste Kino
(http://www.kinodv.org). Malgré une interface hors norme,
pour un logiciel d'acquisition et de moentage vidéo, qui pourra
dérouter les non-initiés, la prise en main est tout de méme
rapide quand on a compris la philosophie de l'interface. En tout
cas, Kino a l'avantage de briller par sa légereté et son efficacite.

© La création du DVD vidéo

Sachez que les solutions présentées ci-aprés sont en fait des
interfaces graphiques entre vous et des logiciels en lignes de
commandes. De ce fait, ils dépendent souvent des mémes
commandes. Certains sont plus aboutis que d'autres. La prefe-
rence de |'utilisateur se fera suivant les fonctionnalités offertes,
mais aussi en fonction de la stabilite, de I'esthetisme et de
l'originalite de l'interface.

@ DVDStyler (http://www.dvdstyler.de) : ce logiciel, d'origine
allemande est un excellent produit, beneficiant d'une inter-
face intuitive. Il permet la création de menus, l'integration des
films au projet, l'ordre d'activation des boutons d'accés aux
films via la télécommande ou le chapitrage. Le projet pourra
finalement étre grave a partir de DVDStyler.

® ManDVD, Manslide et ManEncode : ces trois programmes,
du méme auteur, forment une suite dédiée a la creation de
DVD vidéo (vous les trouverez sous la rubrique Multimédia/
Vidéo du site http://kde-apps.org). ManDVD permet de
créer des diaporamas a partir de photographies numérigues
et d'un stock d'effets spéciaux et d'effets de transitions. Il per-
met également le ré-encodage de vidéos au format MPEG2.
Vos films encodés en MEPG2 a partir d'un logiciel d'acquisi-
tion vidéo comme Kino sous Linux sont parfaitement accep-
tés par ManDVD. Et, bien évidemment, le plus important, il
permet la création de menus avec image de fond seule ou
mixée avec une vidéo et une bande son. L'acceés a vos dif-
férents films se fera via des boutons textuels ou graphiques
issus de vos vidéos. |l est aussi possible d'ajouter des sous-
titres ou une vidéo d'introduction au DVD qui sera donc jouée
avant le menu principal du DVD... comme les pro !

Manslide est uniguement dédié a la création de diaporamas
dynamiques avec zooms, translations, rotations ou effets de
transitions. Ce logiciel est voué a étre prochainement integre
a la future version de ManDVD. En attendant, c'est un allié
strictement indispensable de ce dernier.

ManEncode permet quant a lui de ré-encoder les fichiers
vidéo en MPEG2 en offrant la possibilité de modifier quelques
paramétres comme le niveau de saturation, le contraste ou
la luminosité.

Ces trois logiciels disposent d'une interface magnifique et
trés intuitive. Elle est certes peu conventionnelle pour des
logiciels fonctionnant sur un systeme Unix. Elle n'en permet
pas moins une prise en main instantanée. De plus, ils dispo-
sent tous les trois d'une interface en francais (il faut dire que
leur auteur, Stéphane GIBAULT, est francais...).

'Q' DVD-Author : voici un programme qui a fait son petit
bonhomme de chemin (http://qdvdauthor.sourceforge.net).
Linterface graphique est plus proche de celle de DVDStyler
que de celle de ManDVD. Elle est sobre, claire et conviviale.
La prise en main est ici aussi rapide. Les fonctionnalités sont,
quant a elles, plus proches de celles de ManDVD/Manslide.
Qutre la création du menu principal, des sous-menus, des
conversions de fichiers vidéo, de la gestion des sous-titres,
de la génération de diaporamas, il permet en plus d'appli-
quer plusieurs pistes audio aux fichiers vidéo, mais aussi aux
menus. Les boutons des menus peuvent afficher des vidéos
et donc étre animés ! 'Q' DVD-Author est un programme trés
complet. Certaines fonctions inédites pour l'instant, comme
les boutons animés, font qu'il peut étre considére comme le
leader des logiciels de création de DVD sous Linux.

© Les sous-titres

Plusieurs logiciels sont disponibles pour creer vos propres
sous-titres. lls générent un fichier texte reconnu par exemple
par ManDVD. lls permettent de synchroniser les sous-titres a
vos films. Nous retiendrons Subtitler Editor, outil graphigue
convivial et efficace (http://kitone.free.fr/subtitleeditor).

© La gravure

Une fois vos films encodés, vos menus compilés, et la structure
du DVD générée, vous pouvez graver directement vos crea-
tions a partir de votre logiciel préféré, que ce soit ManDVD,
DVDStyler ou 'Q' DVD-Author. Si vous préférez générer une
image IS0, vous pourrez ensuite toujours utiliser un logiciel de
gravure comme K3B, qui est généralement disponible d'origine
avec toutes les distributions.

© Lesthétique

Pour faire encore plus pro, la petite touche finale, si vous pos-
sédez un graveur supportant la technologie LightScribe, sera
de réaliser de belles faces graphiques de DVD et de les impri-
mer sur vos DVD. Le seul logiciel disponible sous Linux n'est

pas sous licence libre, mais est tout de méme gratuit. Il se
nomme Lacie Lightscribe Labeler (http://www.lacie.com).

Franck Barnier
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Comment s'y retrouver parmi tous les codecs audio/vidéo ?

Les flux audio et vidéo sont, par nature, trés lourds et ne peuvent
pas étre raisonnablement stockés en I'état. Il est donc nécessaire
de diminuer au maximum leur besoin en espace disque, autrement
dit, de les compresser. Pour cela, on utilise divers outils de com-
pression et décompression regroupés sous le nom de « codecs ».
Le terme « codec » vient des mots « codeur » et « décodeur ».

Concernant les codecs audio, on distingue deux types de formats
selon que la compression est destructrice (formats /ossy) ou non
(formats lossless).

Pour les formats lossy :

® Le célébre MP3 : le fichier résultant est beaucoup plus petit
qu'un fichier original au format WAV (rapport pouvant aller jus-
qu'a 1:12 en moyenne). Le gros avantage du MP3 demeure
sa compatibilité avec I'ensemble du matériel audio-numeérique
actuel (baladeurs, chaines hi-fi, autoradios, lecteurs de DVD
de salon, etc.). Quelques encodeurs MP3 libres : bladeenc,
lame, mp3encode, gogo, etc.

® Ogg Vorbis, un format de compression audio libre développé
par la fondation Xiph.org. |l est moins réepandu, mais de plus
en plus de matériels prennent en charge ce format (http://wiki.
xiph.org/index.php/VorbisHardware). Ogg Vorbis est basé
sur une technique de compression a debit binaire variable. A
cela s'ajoutent des fonctions de polyphonie permettant une
restitution sur des installations utilisant 4, 5 (5.1) ou 7 (7.1)
canaux. Un encodeur Ogg Vorbis libre : oggenc (a noter que le
paquet vorbis-tools contient plusieurs outils utiles au maniement
des fichiers Ogg).

® WMA, pour Windows Media Audio, est un format de compres-
sion audio de type destructeur développé par Microsoft et lancé
en 1999. Ce format est lié a une gestion pointue des droits
numériques (DRM). En effet, il offre la possibilité de proteger,
dés I'encodage, les fichiers de sortie contre la copie illegale.

® L'Advanced Audio Coding ou AAC a été choisi comme la tech-
nologie privilégiée par Apple. |l est ainsi géré par son bala-
deur numeérique iPod et son site de musique en ligne iTunes.
Comme pour le WMA, il inclut des propriétés de gestion des
droits numériques (DRM). Un encodeur AAC libre : faac.

Pour les formats lossless :

® FLAC, acronyme de Free Lossless Audio Codec, est un projet
libre de compression audio sans perte. Techniqguement, FLAC
mise sur la qualité sonore plus que sur le gain de place. Ainsi,
le fichier FLAC compressé occupe en moyenne entre 50 et
75% de la taille du fichier WAV brut.

® Le WavPack est un format libre (licence BSD) de compression
audio trés spécial, puisqu'il permet d'encoder (et de restaurer)
un flux PCM [1] sans perte ou avec pertes, ou méme de cumuler
les deux aspects (format hybride) !

Comme pour l'audio, il existe tout un lot de codecs vidéo, chacun
ayant des caractéristiques spécifiques, a choisir selon le résultat
que I'on souhaite obtenir et l'usage que I'on veut faire du fichier
compresseé. Les codecs vidéo les plus connus sont ceux qui
sont issus de la lignée du groupe MPEG (the Moving Picture
Experts Group).

@ MPEGH1 : utilisé la plupart du temps pour la création de VCD.
Il permet le stockage de vidéos a un debit de 1,5 Mbps.
La qualité de la vidéo obtenue approche le VHS.

® MPEG2 : le format utilisé actuellement par les DVD vidéo et
pour la TNT. Dédié initialement a la télévision numérique, il
garantit une haute qualité de restitution, a un débit pouvant
aller jusqu'a 40 Mbps.

® MPEG4 : format particuliérement adapté au Web et aux péri-
phériques mobiles. Ce codec garantit une forte compression
et une excellente qualité de restitution.

® DivX : format basé sur le MPEG4 permettant d'obtenir des
vidéos compressees trés peu volumineuses avec une perte de
qualité trés raisonnable. Le format DivX permet de stocker un
film complet sur un CD-ROM de 650 ou 700 Mo.

® XviD : tout comme le DivX, le XviD est un format de compres-
sion vidéo conforme a la norme MPEG 4. Le format XviD est une
implémentation libre du codec DivX, développée a l'occasion
du passage du format DivX original a un format proprietaire.

Attention a ne pas confondre les « codecs » (relatifs au contenu)
avec les « conteneurs » (méme si les uns et les autres portent
des sigles plus ou moins explicites...). Les codecs sont des algo-
rithmes de compression qui permettent de réduire la taille des
flux audio et vidéo. Un conteneur contient un ou plusieurs flux
déja encodés. Chaque conteneur peut donc comporter I'une ou
l'autre combinaison de codecs audio et vidéo.

Un conteneur permet la présence d'une ou plusieurs pistes audio,
parfois méme de sous-titres, de chapitres, et éventuellement
d'autres informations. Les conteneurs les plus célébres : formats
AVI (Audio Video Interleaved, développé par Microsoft), OGG,
MPG, MKV (Matroska Video), Quicktime (Apple), etc.

Certains formats de fichiers désignent & la fois le conteneur et le
codec, d'autres uniquement le conteneur, et d'autres uniquement
le codec. A cela s'ajoute la notion de « support » (disque dur, CD
ou DVD, etc.) : pas simple de s'y retrouver dans tout cela !

Attention, lorsque vous devez lire ou diffuser un document audio/
vidéo a l'aide d'un format conteneur, les probléemes de compa-
tibilité résident davantage dans le codec utilisé que dans le for-
mat conteneur lui-méme. Les formats conteneurs sont facilement
lisibles du moment que les codecs adequats sont installés sur
le systéme...

Quels codecs dois-je installer ? Il n'y a pas vraiment de régles
précises pour l'installation des codecs audio/vidéo, car tout
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dépend de la distribution utilisée, des lecteurs multimedias
que vous utilisez habituellement (certains incluent de nom-
breux codecs dés l'installation, d'autres non). Cela dépend
aussi de ce que vous souhaitez effectuer avec votre ordina-
teur (écouter de la musique, lire des vidéos, faire du montage
vidéo, etc.).

Inutile d'installer le plus d'outils possible de peur d'en man-
quer... Vous installerez simplement les différents codecs au
fur et @ mesure de vos besoins, en effectuant une recherche
dans votre gestionnaire de paquets le moment voulu. Ce gu'il
faut retenir, c'est que lorsque I'on rencontre un probléme de
lecture de fichier, les bonnes questions a se poser sont :

@ Quelle est la nature du fichier que j'aimerais lire, autrement
dit, quels sont les codecs utilises ?

@ Est-ce que je dispose déja de l'outil qui me permet de lire ce
format ? Sinon, je m'empresse de l'installer, en vérifiant tout
d'abord s'il existe le paquet correspondant pour ma distribu-
tion ou en l'installant depuis les sources du programme.

Fleur Brosseau

[1] Le PCM, pour Pulse Code Modulation, ou « Modulation d'impulsion
codée », est une technique d'échantillonnage non comprimé, utilisée
notamment pour les CD audio, pour 'enregistrement sur bandes DAT, ainsi
que pour les fichiers WAV standards.

Avertissement : Loi DADVSI et copie privée

Prenez garde a la |égislation en vigueur depuis I'adoption
de la loi DADVSI (Droits d'Auteur et Droits Voisins dans la
Société de I'Information) en juin 2006 : le droit a la copie
privée est déesormais limité par les mesures techniques de

protection (DRM, pour Digital Rights Management). En
effet, il est considéré comme illégal de contourner les DRM,
intégrés aujourd'hui dans la plupart des CD et DVD vendus
dans le commerce, de méme que dans certains fichiers
audio et vidéo vendus en telechargement sur le Web. De
lourdes peines sont prévues pour le non-respect de cette lol.

MULTIMEDIA

Je n'ai pas de son,

gue dois-je faire ?

Une des premiéres choses
que l'on vérifie lorsqu'on
vient d'installer sa nou-
velle distribution Linux : ai-
je (toujours) du son ? On
ouvre un fichier audio avec
le lecteur de son choix, et...
rien ne se passe ! Premiéere
possibilité : un message
d'erreur apparait a I'écran
pour vous indiquer que votre lecteur audio néces-
site un codec particulier pour lire le fichier. Dans ce
cas, cela n'a rien a voir avec la configuration de votre
carte son. Installez simplement le codec requis...

Deuxiéme possibilité : aucun message d'erreur n'ap-
parait, mais vous avez beau tendre l'oreille, aucun son
n'est émis...

Quelles sont les vérifications a effectuer ?

@ Premierement, vérifiez que vos enceintes sont cor-
rectement branchées sur l'alimentation électrique et
verifiez qu'elles sont allumées (on a si vite fait de
s'énerver pour une bétise...). Une fois cela fait, on
vérifie que le volume est correctement réglé, non
seulement au niveau des enceintes, mais aussi au
niveau du mixage du son ; pour cela, vous dispo-
sez de l'outil alsanixer (4 lancer dans un terminal de
commandes), disponible pour la plupart des dis-
tributions. Son utilisation n'étant guére instinctive,
il existe heureusement des interfaces graphiques
pour l'utiliser, commé alsanixerqui.

© Par ailleurs, en tant qu'utilisateur du systéme, vous
devez faire partie du groupe audio du systeme.
Pour le vérifier, tapez groups dans votre terminal de
commandes ; cette commande retourne tous les
groupes dont vous faites partie ; audio doit &étre dans
la liste.

© Les modules qui permettent de gérer le son
sont-ils bien chargés dans le noyau ? Pour le
vérifier, saisissez la commande Isnod ou, plus
precisément, saisissez lsmod | grep snd pour
n'obtenir que la liste des modules lies au son.
Si cette commande ne retourne rien, c'est la
que se situe le probleme. Recherchez le module
nécessaire au fonctionnement de votre carte son,
puis chargez-le.

@ La carte son n'est pas détectée ? Vous n'uti-
lisez slrement pas le bon pilote. Vérifiez quel
est le pilote a utiliser pour votre carte son
sur le site du projet ALSA (http://www.alsa-
project.org/alsa-doc/).

Fleur Brosseau
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BUREAUTIQUE

Comment configurer mon compte
de messagerie sous Thunderbird ?

Les nouveaux utilisateurs de Linux portent souvent leur choix sur Thunderbird lorsqu'il s'agit de
choisir un client de messagerie libre. En effet, Thunderbird est également disponible pour les sys-
témes Mac OS X et Windows, c'est pourquoi il leur parait peut-étre plus familier que les clients de
messagerie livrés par défaut avec les environnements Gnome et KDE, respectivement Evolution
et Kmail.

Quelques distributions contiennent une version de Thunderbird, mais ce n'est pas toujours le cas.
S'il n'est pas encore installé sur votre systéme, je vous invite a récupérer la derniere version (2.0) sur
le site officiel : http://www.mozilla-europe.org/fr/products/thunderbird/. Vous pouvez egalement
utiliser le gestionnaire de paquets de logiciels propre a votre distribution:

La configuration d'un nouveau compte de messagerie sous Thunderbird est on ne peut plus simple.
On notera d'ailleurs que la plupart des clients de courriels se configurent de fagon similaire... Dés le
premier démarrage de |'application, l'assistant se lance automatiquement pour vous aider au travers
des différentes étapes de configuration. Ayez sous la main les différents parametres propres a votre
compte de messagerie : nom du serveur entrant, nom d'utilisateur et mot de passe, nom du serveur
sortant, etc. Vous trouverez ces informations en vous connectant a votre webmail (jetez un ceil dans
la section concernant les options ou les paramétres de votre compte).

Dans un premier temps, I'assistant vous demande si vous souhaitez importer des données issues
d'un autre client de courriels. Si vous n'utilisiez pas de client de messagerie avant et que vous avez
pour habitude d'utiliser un webmail (un compte yahoo!, hotmail, laposte, efc.), vous pouvez passer
cette option. Puis, la configuration commence :

€@ Vous pouvez créer au choix un compte de courrier électronique, un abonnement a un flux d'in-
formations (RSS), un compte Unix Mailspool (pour lire les mails locaux de votre systeme), un
compte Gmail ou encore un compte sur un forum de discussion. C'est la premiere option qui
nous intéresse ici. Cliquez sur Suivant. (Fig. 1)

© Vient le moment de saisir votre nom (qui apparaitra dans le champ « Expéditeur » des messages
que vous enverrez) et volre adresse électronique (celle a laquelle vos correspondants pourront
vous contacter). (Fig. 2)

© Létape suivante concerne les serveurs de messagerie entrant et sortant pour la réception et
'envoi des messages de votre compte (c'est Ia que les informations citées plus haut vous seront
utiles). Pour le serveur de réception (courrier entrant), vous avez le choix entre POP et IMAP (voir
encadré), Saisissez le nom du serveur entrant (par exemple pop.mail.yahoo.fr pour un compte
Yahoo!). Faites de méme pour le serveur sortant, SMTP (par exemple smtp.mail.yahoo.fr). (Fig. 3)

Remarque : parfois votre fournisseur de messagerie électronique précise méme d'utiliser une con-

nexion sécurisée (SSL) etindique le numéro de port. Ces parameétres pourront étre saisis ulterieurement,
via le menu Edition -> Paramétres des comptes, puis Paramétres serveur de Thunderbird.

@ Alétapesuivante, renseignezle nom d'utilisateur que vous a attribué votre service de messagerie. (Fig. 4)

© L'assistant vous demande ensuite de saisir un nom pour votre compte (par défaut, c'est votre
adresse électronique qui est utilisée ; vous pouvez valider). (Fig. 5)

o Enfin, sont récapitulées toutes les informations que vous venez de saisir ; vous n'avez plus qu'a
cliquer sur Terminer pour quitter 'assistant et enregistrer vos parameétres. (Fig. 6)

Vous pouvez a présent utiliser Thunderbird. Notez bien qu'a chaque fois que vous releverez les
messages de votre compte, il vous faudra saisir le mot de passe fourni par votre fournisseur de
messagerie (& moins d'utiliser le gestionnaire de mots de passe du systéme pour vous éviter de le
retaper a chaque fois...).

Fleur Brosseau
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POP, IMAP,
guelle est la différence ?

Lorsque vous envoyez un e-mail a votre
correspondant, votre message est ache-
miné de serveur en serveur, jusqu'au
serveur de messagerie de votre corres-
pondant. Plus précisément, votre mes-
sage transite par un MTA (Mail Transport
Agent, serveur chargé de transporter le
courrier) jusqu'au MTA du destinataire.
Les MTA communiquent entre eux via
le protocole SMTP, et sont parfois
appelés « serveurs SMTP » (ou encore,
« serveurs de courrier sortant »).

Ensuite, le MTA du destinataire fait sui-
vre le courrier au « serveur de courrier
entrant », nommé MDA (Mail Delivery
Agent). Et le destinataire n'a plus qu'a
relever son courrier ! Pour cela, il existe
deux protocoles principaux :

® POP3 (Post Office Protocol), qui per-
met de relever son courrier tout en
laissant éventuellement une copie sur
le serveur ;

® IMAP (Interactive Mail Access
Protocol), plus récent, qui offre beau-
coup plus de fonctionnalités : gestion
de plusieurs accés simultanés (I'état
du courrier peut étre synchronise
entre plusieurs clients de message-
rie), gestion de plusieurs boites aux
lettres et de tri du courrier selon plus
de critéres.

C'est pourquoi les serveurs de cour-
rier entrant sont appelés « serveurs
POP » ou « serveurs IMAP » selon le
cas. Renseignez-vous aupreés de votre
fournisseur de messagerie électronique,
pour connaitre le protocole utilisé pour
la réception des messages.
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BUREAUTIQUE

Comment adapter Thunderhbird
a mes hesoins ?

Sur le site officiel des
extensions de Mozilla
(https://addons.mozilla. : " e
orgl/frithunderbird), : [ i | erigmal

vous trouverez toute = R . .

sorte de modules. Parmi i Display
les plus populaires (et
parmi nos préférés...),
on peut citer :

@ Enigmail : pour le chif-
frement et la vérifica-

Mail Lser Agent

tion OpenPGP de vos

messages (chiffrement/
déchiffrement automati-
que et gestion integrée

me permet de vérifier l'identité de mon correspondant).
de clés). Cette exten-

Les modules Enigmail et Display Mail User Agent en action (ici
c'est le client de messagerie Kmail qui a été identifie ; Enigmail

sion requiert GnuPG
pour les fonctions cryptographiques (a installer prealablement).

® Signature : pour la création et l'insertion rapides de votre signature.

e Display Mail User Agent : un gadget qui vous perme't\de_ connaitre le
client de messagerie ou le Webmail utilisé par vos correspondants.

® SenderFace : un peu dans le méme genre que le module précédent, vous
pourrez, grace a SenderFace, associer une photo d'identité a chacun de
vos correspondants (on notera que ce module n'est pas compatible avec
les versions de Thunderbird antérieures a 2.0).

@ Contacts SideBar : un module qui permet de restructurer l'interface de
Thunderbird de maniére a intégrer dans le panneau latéral la liste de vos
contacts.

@ Lightning : cette extension apporte les fonctionnalités de I'agenda Sunbird
(un autre projet Mozilla) dans votre client de messagerie.

@ ReminderFox : indispensable pour les tétes en l'air, ce module permet
d'afficher et de gérer une liste de choses a faire et a ne pas oublier (projet
a boucler, rendez-vous, date d'anniversaire, etc.).

Et la liste est encore longue ! N'attendez pas pour faire un tour sur le site
officiel...

Comment installer un module dans Thunderbird ?

€@ Effectuez un clic-droit sur le lien Installer qui se trouve sous chacun des
modules présentés sur le site officiel et choisissez l'option Enregistrez
la cible du lien sous... pour télécharger et enregistrer le fichier sur votre
disque dur.

© Dans Thunderbird, ouvrez la fenétre des modules complémentaires
depuis le menu Outils.

0 Cliquez sur le bouton Installer et sélectionnez le fichier que vous avez
téléchargé, puis validez.

Fleur Brosseau
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BUREAUTIQUE £

Les flux RSS, qu'est-ce que c'est 2 Comment les utiliser ?

RSS est un format de syndication de contenu de sites Web.
Le terme « syndication » désigne un procede qui consiste
a rendre disponible une partie du contenu d'une page Web,
afin que ce contenu puisse étre utilisé par d'autres sites.
RSS signifiait & 'origine « Rich Site Summary » (qui signifie
« Sommaire de site enrichi »), mais aujourd'hui I'acronyme
est souvent interprété comme « Really Simple Syndication »
(pour « Syndication vraiment simple »). Cela consiste a
introduire sur une page Web un fichier XML contenant la
description du contenu que I'on souhaite syndiquer, afin de
permettre a une application tierce de l'exploiter.

Ce fichier XML comporte des balises specifiques, qui carac-

térisent le contenu et sont décodées par des logiciels con-

cus a cet effet (que I'on appelle lecteurs ou agregateurs

RSS). Le plus souvent, on y trouve un titre, un resume ou les

premiéres lignes d'un paragraphe, la date et un lien vers la
page Web. Ce type de fichier est appelé
« flux RSS » ou encore « fil RSS ».

Ainsi, les flux RSS sont principalement
utilisés par les sites Web mettant regu-
lierement leur contenu a jour. lls ont
été popularisés notamment via l'appa-
rition des blogs sur la toile, qui propo-
sent tous un flux RSS. Aujourd'hui, tous
les sites d'actualité (la presse en ligne
notamment) proposent egalement leur
fil RSS.

L'intérét des flux RSS prend tout son
sens si vous étes habitue a visi-
ter quotidiennement plusieurs
sites d'informations pour lire =
les derniéres actualités. Si ces

sites proposent un flux RSS,

il suffit de vous y abonner ;

toutes les derniéres infos seront

alors collectées au méme endroit, dans votre

lecteur RSS, ce qui vous évitera de naviguer entre
plusieurs sites Web.

Pour récupérer le flux RSS d'un site, il faut repérer
I'une des icones ci-contre.

Ensuite, il suffit de cliquer sur I'une de ces icones
pour étre dirigé vers le flux en question. Le fichier
tel gu'il apparait alors a I'écran n'est pas vraiment
lisible en I'état, c'est pourquoi il vous faut copier
son URL et I'enregistrer dans le lecteur RSS que
vous utilisez.

On notera par ailleurs qu'il existe un autre format
pour la syndication de contenu, il s'agit du format
Atom. Ce dernier est apparu pour parer le manque
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de flexibilité des nombreuses variantes de RSS. Le format
de syndication Atom fut normalisé en 2005 par I'lETF
(Internet Engineering Task Force) en tant que Proposed
Standard, contrairement aux diverses versions de RSS,
régies par des entreprises privees. Un flux Atom fonctionne
tout comme son consort RSS : il s'agit d'un fichier XML,
dont vous devez recupérer I'URL pour vous y abonner et
ainsi recevoir les dernieres news de vos sites favoris.

Quel agrégateur RSS utiliser ?

Au choix : le client de messagerie Thunderbird gere les
abonnements aux flux RSS (voir la capture ci-dessous), de
méme que le navigateur Web Firefox ; on peult citer egale-
ment des applications dediees comme le logiciel Akregator
pour KDE ou Liferea pour Gnome. Ces derniers s'utilisent
trés simplement, ils arborent la méme apparence qu'un
client de messagerie standard : la liste de vos abonnements
dans un panneau latéral et une zone de lecture.

En outre, il existe des lecteurs en ligne, dont l'avantage
est que vous pouvez avoir acceés a vos fils d'actus depuis
n'importe quel ordinateur connecte a Internet. Il suffit d'y
créer un compte utilisateur et le site se charge d'importer et
de gérer vos flux RSS. Exemples : Netvibes (http://www.
netvibes.com/), Google Reader (http://www.google.
com/reader), My Yahoo! (http://fryahoo.com/), My MSN
(http://fr.msn.com/), etc.

Fleur Brosseau
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Peut-on imprimer

sous Linux ?

Le premier systéme d'impression, le Linux Printing
system, était une version de celui développé par
I'Université de Berkeley pour BSD [1].

On ne peut pas le qualifier de véritablement evident
pour un utilisateur qui n'a jamais connu que Windows !
Mais entre-temps, heureusement, les choses ont lar-
gement évolué. Installer une imprimante est presque
aussi simple gu'avec les systemes de Microsoft.

Avec Ubuntu (a partir de Dapper), il suffit par exemple
d'aller dans Systéme -> Administration -> Impression
et de cliquer sur Nouvelle imprimante. Choisissez votre
modele, éventuellement le plus proche possible, si le
modéle exact n'était pas proposé, et voila, il ne vous
reste plus qu'a tester la qualité de l'impression [2].

Avec Mandriva, c'est a peu pres pareil. Cliquez sur
le Centre de Contréle Mandriva, sur Configurer la/les
imprimante(s), la queue d'impression des travaux...
et, selon les cas, elle sera reconnue et configuree
automatiquement ou bien vous aurez a la choisir, ainsi
que quelgues options, manuellement [3].

Clestgréace au projet Foomatic, inclus dans de nombreu-
ses distributions, que ces petits miracles ont lieu [4] [5].

Bien siir, certains modéles seront moins evidents
a installer, comme le modele IP3000 de Canon,
mais les forums sont 1a pour vous aider [6]. La
regle d'or est comme toujours : renseignez-vous
avant I'achat [7] [8]ou bien croisez les doigts et
faites des recherches sur la compatibilité de votre
imprimante [9].

En tout cas, si, malgré tous vos efforts (et ceux des

forums), votre imprimante ne fonctionne toujours pas,
n'en veuillez pas au libre. Informez-vous plutét sur les
réels efforts des constructeurs pour soutenir l'impres-
sion sous Linux [10] au lieu de vous laissez charmer
par leurs publicités, et, lors de votre prochain achat,
agissez en conseguence...

Fred Scali-West

[11 hitp:/tidp.org/HOWTO/Printing-Usage-HOWTO. htmifttoct
[2] http://doc.ubuntu-frorg/materiel/imprimante_instaliation

[3] http:/fwww.mandrivalinux-online.eu/index.php?option=com_
content&task=view&id=75&Itemid=58

[4] htip://sourceforge.net/projects/foomatic/

[5] http//www linux-foundation.org/en/OpenFPrinting/Database/
Foomatic

[6] hitp://imandrivalinux-online.eu/forum/viewtopic.php?t=46
[71 hittp:/ffr.opensuse.org/Printer_buying _guide

[8) http:iwww, linux-foundation.org/en/OpenPrinting/Database/
SuggestedPrinters

[9] http://openprinting.org/printer_list.cqi
[10] Attp/fwww. linux-foundation.org/en/OpenPrinting/Database/
LinuxSupportByPrinterVendors

Mon imprimante n'est
pas sur ma machine, mais j'ai
un réseau, je fais quoi ?

C'est CUPS [1] [2] qui se charge de cette tache. Dans certains cas, il peut
méme étre utilisé pour installer une imprimante locale [3]. C'est dire si ses
possibilités sont vastes. Mais un exemple vaut mieux qu'un long discours.

Disons que vous avez un poste avec Windows XP, sur lequel fonctionne
une imprimante USB (par exemple, une Canon IP3300, supportée par
Linux) et une deuxiéme avec Linux (par exemple, VectorLinux). Vous avez
réussi a partager des fichiers avec Samba et avez autorisé I'impression
dans le fichier de configuration /etc/samba/smb.conf. Enfin, le service CUPS
est active et fonctionnel.

Il faut encore controler dans Menu -> Configuration du systéme d'impres-
sion que CUPS est sélectionné (c'est le mode par défaut normalement).
Avec super VASM > SERVICE > CUPSWEB, on a acces a l'interface de
configuration dans un navigateur Internet (ou en tapant http://192.168.0.
100:631/ en général). On va ajouter notre imprimante en choisissant Add
Printer, qui améne & un écran ol I'on peut entrer des informations diverses
comme le nom, I'emplacement physique et une description quelconque et
on confirmera & chaque fois avec Continue. Ceci nous amene a I'écran
Device, ol il faut choisir, dans notre cas, Windows Printer via SAMBA.

Puis vient le moment délicat, a savoir l'indication du chemin réseau
(Device URI) sans faire d'erreur ! La commande snbclient -L (...) - (...)
permet d'identifier et également de vérifier le nom de partage de I'im-
primante (par exemple ici CanoniP3300). La syntaxe est donc smb://
(nom d'utilisateur):(mot de passe)@(NOM DU RESEAU)/(nom
réseau du pc windows)/(nom de I'imprimante avec majuscules s'il y
en a). Par exemple, smb://utilisateur:123456 @MSHOME/Ordinateur/
CanoniP3300. -

Dans la page suivante, on chaoisit le modele et, s'il n'apparait pas directe-
ment, un modéle compatible (comme ici BJC-7000) ou bien on a la chance
de trouver un fichier PDD sur le site du constructeur de son imprimante,
que I'on peut fournir ici également. Naturellement, CUPS conclut l'installa-
tion en demandant de s'identifier en tapant root et le mot de passe root.

Si tout s'est bien déroulé, on doit en étre informé et arriver sur une page
pleine d'options comme la résolution, le format, etc. Une fois les options
choisies, on doit avoir droit & une autre notification de succés, puis arriver
a une page affichant informations, état, options, modifications et, surtout,
les derniéres étapes : avec Set As Default, on la définit comme l'imprimante
du systéme pour tous les programmes et, avec Print Test Page, c'est enfin
le moment de vérité.

Chaque imprimante étant différente, renseignez-vous et testez les diffe-
rents réglages pour atteindre la qualité désirée. La méthode decrite est
semblable avec les autres distributions Linux, seuls les utilitaires et 'acces
a CUPS peuvent différer...

Fred Scali-West
[1] http://www.cups.org/
[2] http://fr.wikipedia.org/wiki/Common_Unix_FPrinting_System
[3] http://doc.ubuntu-fr.org/cups
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Comment controler l'usage de mes fichiers ?

Pratiquement tous les systémes informatiques aujourd'hui
intégrent un systéme de droits d'action sur les program-
mes que |'on peut lancer ou sur les fichiers que I'on peut
lire, écrire, modifier... Ces mécanismes sont plus ou moins
apparents selon les systémes : ainsi, sous Windows XP, le
systéme de permissions est relativement peu mis en avant
pour l'utilisateur, car celui-ci utilise son systeme genérale-
ment en tant qu'administrateur. Par défaut, celui-ci dispose
donc de tous les droits sur son systéme (sur les logiciels
comme sur les fichiers).

Le monde Linux, cependant, fonctionne un peu différem-
ment. En effet, celui-ci a été congu pour un fonctionne-
ment multiutilisateur, dans une optique d'usage intensif. Si
vous étes novice, on vous déconseillera d'utiliser le sys-
téme en tant qu'administrateur (le fameux compte root), et
il est recommandé de créer un utilisateur particulier, cela
afin d'éviter de malencontreuses manipulations. Le fait de
compartimenter les utilisateurs, et les droits qui leur sont
accordés, évitera a un utilisateur inexpérimente bien des
catastrophes...

L'utilisateur plus aguerri sera au contraire agacé de voir
réservées a root des manipulations qu'il maitrise. Ainsi, il
n'est pas inusuel de devoir modifier les droits accordés sur
un systeme.

Comment fonctionnent les permissions ?

Que l'on utilise Linux en mode graphique uniquement, ou
en mode console, le principe des permissions est identique.
En résumé, on dénombre 3 permissions de base qui sont
appliquées sur I'ensemble du systéme de fichiers : le droit
de lire, le droit d'écrire et le droit d'exécuter.

Linux étant multiutilisateur, ces permissions concernent
3 types d'utilisateurs :

@ |e propriétaire du fichier (ou du programme) ;

@ les membres du groupe auquel le fichier ou le programme
appartiennent ;

@ fous les autres utilisateurs.

On peut donc accorder des permissions trés finement : par
exemple autoriser une personne a lire/modifier un fichier,
d'autres utilisateurs a le lire simplement, etc.

Dans un esprit de simplification, les concepteurs de Linux
ont décidé d'adopter une notation synthetique pour ces per-
missions : rix ; r pour « read » (droit de lire), w pour « write »
(écrire) et x pour « execute » (exécuter). Ainsi, les droits
sur un fichier sont notés rwx. Et lorsqu'un droit n'est pas
accordé, on remplace la lettre par un tiret -. En mode con-
sole, la commande 1: -] affiche I'état des permissions sur
un fichier donné :

moi@pi.net § 1s -1

total 32242

i R 1 cruella cruella 544 Jun 4 18:23 mbox
-PW---=--- 1 cruella cruella 124 Dec 29 11:28 mbox.old
moi@pi.net §

Ici, on a donc deux fichiers dont Is permissions (identiques)
sont notées -ry------- :

On décode : trois éléments d'informations apparaissent
dans le systéme de permissions, 1) les droits de ['utilisateur
lui-méme (les 3 premiers rix), 2) les droits du groupe auquel
le fichier appartient (ici ---, donc aucun droit) et 3) ceux des
autres utilisateurs (--- également).

Le tout premier caractére de la série permet de définir le
type de fichier auquel on est confronté : s'il s'agit d'un réper-
toire, la letire ¢ apparait devant, s'il s'agit d'un fichier ou
d'un logiciel, ce sera un tiret - (comme c'est le cas ici), s'il
s'agit d'un lien vers un autre fichier ou répertoire, on aura
alors la lettre 1.

Tout ceci peut paraitre un peu barbare au début, mais c'est
synthétique et, rassurez-vous, on s'y habitue vite. Si cela
vous rebute vraiment, il y a la solution simple et graphi-
que : votre navigateur de fichiers. Pour connaitre les droits
d'un fichier, il suffit de cliquer droit, puis de sélectionner
Propriétés, et, enfin, d'aller dans la section Permissions ou
Droits d'accés (ou équivalent...).
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Comment modifier les
permissions sur un fichier ?

Pour les habitués de la ligne de com-
mande, tout ceci se réesume tres simple-
ment par une représentation numérique
des droits que I'on utilise, avec la com-
mande chmod. Par convention : read = 4,
write = 2, et execute = L.

Allez, faisons un peu de maths : read
vaut 4 et execute vaut 1. Dong, si je
souhaite accorder les droits read +
execute, cela nous donne 4 + 1, donc
5. De méme, si je souhaite accorder
write + read, donc 2 + 4, cela fait 6.
Une fois qu'on sait quels droits on
souhaite accorder, il suffit d'utiliser la
commande chnod, en définissant une
permission pour l'utilisateur, le groupe
auquel le fichier appartient, et les droits
des autres utilisateurs.

Par exemple, la ligne de commande
chmod 755 fichier.txt accorde les droits
read+write+execute (=7) a |'utilisa-
teur du fichier, read+execute (=5) au
groupe, et read+execute (=5) aux autres
utilisateurs.

En mode graphique, il vous suffira de
cocher ou décocher les cases des
droits que vous souhaiter modifier. Mais
attention, cela ne sera possible que si
vous étes vous-méme le propriétaire du
fichier en question.

Il y aurait encore pas mal de choses a
dire sur le systéme des permissions, sur
la maniére d'utiliser la commande chinod,
les groupes et les fonctionnalités un peu
plus avancées de ce concept fonda-
mental de tout systéme Linux. Si l'aven-
ture vous tente, la commande man chnod
permet quelques approfondissements.

Lucie Robin

BUREAUTIQUE

Peut-on scanner des documents
sous Linux ?

Une grande varieté de scanners est supportee par le
systéme GNU/Linux et beaucoup sont detectés dés
leur branchement, Le support des scanners sous Linux
dépend simplement du bon vouloir des fabricants (qui
permettent ou non l'acces aux spécifications techniques
de leurs produits).

Pour installer et utiliser facilement votre scanner
sous Linux, vous avez a votre disposition :

® un programme de numérisation puissantet simple :
Sane (Scanner Access Now Easy) ;

® plusieurs interfaces graphiques vous permettant
d'utiliser Sane plus simplement qu'en lignes de
commandes : Xsane, Kooka (pour KDE), xsca-
nimage, etc. En outre, il existe méme des inter-
faces graphiques dédiees a certaines marques
de scanner ; je vous invite a consulter le site offi-
ciel de Sane pour de plus amples informations a
ce sujet (rubrique « Applications (frontends) »).
Xsane et Kooka disposent tous deux d'une
interface agréable et intuitive.

La premiére chose a faire est de vérifier que votre scanner (ou celui que
vous prévoyez d'acheter) est bien compatible avec Sane. Pour cela, rendez-
vous sur le site officiel du projet : http://lwww.sane-project.org/, rubrique
« Supported devices ». Profitez-en d'ailleurs pour noter le pilote qui permettra
a Sane de communiquer avec votre matériel.

Ensuite, il suffit d'installer Sane ainsi que l'interface graphique de votre choix
a l'aide de votre gestionnaire de paquets. Notez que la plupart des distribu-
tions récentes comportent déja ces outils par défaut... Sans oublier le pilote
adéquat pour volre scanner ! Les pilotes peuvent étre récuperes simplement
via l'installation de paquets nommes sane-backends, libsane, voire libsane-extras,
qui contiennent tous plusieurs pilotes pour scanners. Le paquet sane-utils con-
tient, quant a lui, quelques commandes utiles comme sane-find-scanner. Cette
derniére, vous l'avez devine, permet d'identifier et de localiser le scanner con-
necté a votre ordinateur. Pour trouver le pilote correspondant, vous pouvez
utiliser la commande scanimage -L. Attention, vous devrez veiller a faire partie
du groupe systéme scanner, sans quoi l'accés au scanner vous sera refuse,

On notera que Sane permet non seulement d'utiliser un scanner, mais éga-
lement de le mettre a disposition des autres utilisateurs sur un reseau local.
Vous trouverez la procédure a suivre ici : http://penguin-breeder.org/sane/
saned/ [en]. Notons enfin que certaines applications graphiques comme
The Gimp peuvent faire appel & Sane de maniére intrinséque pour acqueérir
une image.

® Site officiel de Xsane : http://lwww.xsane.org/ [en] — manuel d'utilisation :
http:/Isanefr.free.frisane-xsane-doc.html [fr]

@ Site officiel de Kooka : http://kooka.kde.org/ [en] — manuel d'utilisation :
http:/lkooka.kde.org/doc/manual.php [en]

Fleur Brosseau
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Lorsque I'on cherche une alternative a Microsoft Office, en ] -

particulier @ Word, la premiére solution qui vient a I'esprit est
OpenOffice.org (000). Effectivement, OOo regroupe les
mémes fonctions qu'Office a quelques détails pres.

Mais OpenOffice n'est pas la seule suite bureautique
disponible. En particulier, les bureaux KDE et Gnome
proposent des équivalents, respectivement KOffice et
Gnome Office.

KOffice (http://lwww.koffice.org/) intégre de fagon tres
étroite les différents logiciels qui le composent :

@ |e traitement de texte, Kword ;

e |e tableur Kspread, ainsi que Kchart qui permet de créer
des graphiques ;

e Kpresenter pour faire des présentations ;
@ Kexi, pour gérer les bases de donnees ;
e un éditeur de formules mathématiques, Kformula.

Ainsi que des logiciels de retouche d'images, de graphisme
vectoriel ou de gestion de projets.
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N —_— | Gnome Office (http:/iwww.

e gnome.org/gnome-office),
e Sy gy | quanta lui, rassemble trois
as’ s e e B logiciels trés stables ¢

® |e traitement de texte
Abiword ;

@ |e tableur Gnumeric ;

@ Gnome-DB pour accéder
a des bases de données.

Le principal avantage de
ces deux suites bureautiques est d'étre plus léger qu'OOo :
toutes les fonctions avancées d'OQo n'y sont pas implémen-
tées, mais celles qu'on utilise tous les jours le sont ; d'autre
part, intégrées dans le bureau choisi, elles auront le méme
aspect que celui-ci et proposeront certaines interactions comme
d'aller chercher vos coordonnées dans le carnet d'adresses.
Ces deux projets sont également tres dynamiques et evoluent
trés rapidement.

Bien sdr, vous serez tenté d'installer la suite correspondant a
votre bureau, mais n'hésitez pas a tester l'autre !

Par ailleurs, le monde du logiciel libre dispose d'autres solu-
tions qu'il convient d'examiner, car elles correspondent a des
utilisations plus ciblées.

LaTeX n'est pas un traitement de texte tel qu'on le connait ;
c'est un langage qui permet de structurer un document, sans
trop se préoccuper de la présentation, mais on a |'assurance
que le document sera extrémement propre, d'autant plus que
LaTeX gére de fagon parfaite I'intégration de formules mathéma-
tiques dans le texte. C'est |a raison pour laquelle LaTeX est trés
largement utilisé dans le monde scientifique, pour des théses
ou des publications. LaTeX produit par defaut des documents
au format DVI, mais c'est un jeu d'enfant que de les obtenir au
format PS, PDF, voire HTML.

Il existe deux maniéres d'utiliser LaTeX :

® || est possible de taper le fichier texte brut, en ajoutant
quelques indications indiquant les chapitres, sections et
paragraphes du document (Les bases : http://lwww.laas.
fr/~matthieu/cours/latex2e/).

® || est également possible d'utiliser un éditeur comme LyX dont
la prise en main ressemble a celle d'un traitement de texte
habituel (voir

BFRa rAN | v EEEEE

T '} capture).

Bienvenue dans l'univers de LyX !
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Quels outils existent pour la PAO
sous Linux ?

La publication assis-
tee par ordinateur
(PAO) est I'ensemble
des procédés infor-
matiques qui permet-
tent de génerer des
documents destinés
a l'impression. |l
existe de nombreux
logiciels propriétaires
de PAO InDesign,
QuarkXPress,
Publisher, etc.), un
peu moins de solu-
tions libres malheureu-
sement. Toutefois, les

Iogiciels libres de PAO Vous pouvez visualiser ici l'interface ulilisateur

commencent a devenir de serieux de Scribus, ainsi que les boites de dialogue liées
concurrents pour leurs homologues aux propriétés d'un objet, au formatage du texte

propriélaires. et aux erreurs de mises en pages.
Commengons par le plus cele-

bre : Scribus (http://www.scribus.net/). L'atout principal de Scribus est
sans aucun doute sa simplicité d'utilisation. Il dispose de tous les outils
nécessaires a une mise en page de qualité, et permettant ainsi la réali-
sation de documents plus ou moins officiels (magazine, journal interne
d'une entreprise, lettre d'information, plaquette publicitaire, etc.). La der-
niére version, nommée « Anton » (version 1.3.4, sortie fin mai 2007),
comporte un lot d'améliorations qui font de Scribus un logiciel vraiment
impressionnant.

Parmi ses principales fonctionnalités, on retiendra : export aux formats EPS
et PDF (avec génération des traits de coupe et autres reperes d'impression),
gestion des calques, un positionnement ultra-precis des elements, un éditeur
de styles, conversion du texte en objet vectoriel, courbes de Bézier, gestion
des liens vers les images (de nombreux formats d'images sont supportes
JPEG, TIFF, PNG, BMP, GIF, EPS, PSD, etc.), support des couleurs CMJN,
moteur de calibration ICC.

L'apprentissage de Scribus est facilité du fait de sa mise en page fonctionnant
par blocs. Concrétement, chaque élément du document doit étre contenu dans
un bloc, chaque bloc étant positionné trés précisement grace a un systeme
de coordonnées en 3D.

Il existe un autre projet libre, assez meconnu. Il s'agit de Passepartout
(http://www.stacken.kth.se/project/pptout/). Passepartout mise surtout
sur une interface utilisateur intuitive (basée sur Gtk+), offrant tous les outils
de mise en page dignes d'un usage professionnel, ainsi qu'une interface
de dialogue pour l'impression tres compléte. Ce projet, base sur le langage
XML, est encore jeune (derniere version : 0.6, déc. 2005), mais il est tout a
fait utilisable en I'état. Vous pourrez réaliser avec Passepartout magazines,
brochures, flyers, etc. Ses principales fonctionnalités : support de I'Unicode ;
support des polices Type1 et TrueType ; import de fichiers EPS ; export au for-
mat PDF, PostScript et EPS ; support des formats d'images JPEG, TIFF, PNG,
XPM, PNM, RAS, BMP, GIF ; formatage via des feuilles de styles XSLT.

Enfin, pour les petits travaux, on pourra méme penser a utiliser OpenOffice
Writer, le module de traitement de texte de la célébre suite bureautique libre. Les
outils de formatage et l'insertion d'objets en font le partenaire idéal des petites
productions.

Fleur Brosseau

BUREAUTIQUE

Le dessin vectoriel,
c'est possible sous
Linux ?

Contrairement & ce qu'on pourrait croire, le libre
n'est pas en reste pour tout ce qui concerne le
graphisme, que ce soit pour |a 2D ou la 3D. Bien
au contraire, il existe une plethore d'outils libres.
A ce sujet, je ne peux que vous conseiller d'al-
ler faire un tour sur I'excellent site : http:/lwww.
linuxgraphic.orgl/.

® On citera en premier Inkcape (http://www.
inkscape.org/), 'un des plus répandus. Outre
les fonctions habituelles de dessin vectoriel,
Inkscape propose divers outils pour la mani-
pulation et la gestion des objets compaosant
le dessin, des fonctions avancées pour le
remplissage et les contours, ainsi que le sup-
port du texte. Il permet également l'import/
export de vos dessins en divers formats.

® Xara Xtreme (http://www.xaraxtreme.org/),
aussi appelé Xara LX pour désigner sa version
Linux, est doté d'une interface sobre et claire
et offre des outils originaux. Ses atouts : les
différentes qualites d'affichage, la gestion des
ombres et l'outil de dessin a main levée. Un logi-
ciel complet et « pointu », peut-étre a réserver
aux utilisateurs les plus avances...

@ Bien que Skencil (http://www.nongnu.org/
skencil/) offre une interface moins « soignée »
que ses consorts, cela n'altére en rien ses perfor-
mances. |l propose en effet les outils habituels :
palettes d'outils flottantes, courbes de Bézier,
outil texte, dégradé, masque, etc. Des plugins
additionnels permettent de lui ajouter des fonc-
tions d'import/export dans plusieurs formats.

® OpenOffice Draw (http://www.openoffice.
org/product/draw.html), le module de dessin
vectoriel de la suite bureautique OpenOffice.
org. Du dessin technique simple a des formes
plus complexes, en passant par la création
d'éléments 3D, Draw est 'outil idéal pour appré-
hender en douceur les techniques et notions
liées au dessin vectoriel. Vous trouverez plu-
sieurs how-to en frangais sur le portail http://
fr.openoffice.org/.

® Karbon14 (http://www.koffice.org/karbon/)
est le module de dessin vectoriel inclus dans
la suite bureautique dédiee a KDE, KOffice.
Karbon14 est doté d'une interface souple et
intuitive, et comporte tous les outils de base
pour le dessin (outils de sélection, de dessin a
main levée, rotation, zoom, outil texte, gestion
du remplissage et des contours, trace de poly-
gones, etc.). |l supporte en outre de nombreux

formats d'import/export.
Fleur Brosseau
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Comment mieux gérer les process ?

Dans la série des astuces utiles du mode console, nous allons
dire quelques mots sur la gestion des taches par le systeme
d'exploitation. Vous savez, bien entendu, que Linux est un OS
multitache, qui peut donc exécuter plusieurs process en méme
temps. Profitons de quelques astuces pour mettre notre sys-
téme d'exploitation favori au travail...

La plupart du temps, les process exécutés en ligne de com-
mande le sont en premier-plan (foreground) ; cela signifie con-
crétement qu'une tache s'exécute pendant un temps déterminé
pendant lequel I'utilisateur ne peut plus utiliser sa console. Il est
possible cependant d'imposer au systéme d’exploitation d'exé-
cuter plusieurs process dans le méme temps, par exemple un
en arriére-plan qui prendra quelques minutes a s'exécuter, puis
d'autres en premier-plan que I'on peut exécuter en fonction de
ses besoins. Pour exécuter un programme en arriére-plan, il
suffit d'ajouter le signe & aprés la commande que l'on souhaite
voir exécutée :

~§ sleep 1000 &
[1] 64438

Dans cet exemple, on lance la commande sleep 1000 (pause
pendant 1000 secondes) en arriére-plan avant de récupérer
I'usage du shell. Bash nous indique alors quelques infos : le
chiffre entre crochets représente le numéro de tache associé
a votre commande ; l'autre info correspond au PID (Process
Identifier ou numéro du process) propre a chaque process
démarré. Ensuite, Bash nous rend la main pour que nous puis-
sions passer d'autres commandes. Que se passera-t-il lorsque
notre commande sera terminée ? Voyons voir...

~§ sleep 5 &

[3] 64454

~§ ...autres commandes...
[31+ Done sleep &

Bash nous informe que la commande s’est terminée par un
simple message (lone). Pour savoir ot on en est, la commande
jobs permet d'obtenir un récapitulatif des taches effectuées en
arriére-plan :

~§ sleep 1000 &

[1] 64517

~$ sleep 1500 &

[2] 64518

~§ sleep 1450 &

[3] 64519

~§ jobs

1] Running sleep 1060 &
1- Running sleep 1500 &

?
3]4+Running sleep 1450 &

[
[
[

On voit bien alors nos 3 process qui tournent en arriére-plan.

Il est possible de jouer avec les process en les faisant passer de
I'arriére-plan au premier-plan. Pour cela, on utilise la commande
fq (= foreground). Si plusieurs process tournent en arriére-plan,
il suffit simplement d'indiquer le numéro du process que l'on
souhaite remettre en premier-plan, précedé du signe .

~§ jobs

[1] Running sieep 1008 &
[2]- Running sieep 1500 &
[31+ Running sleep 1450 &
~$ fg ¥l

sleep 1000

Et voici notre premier process revenu au premier-plan !

Il est parfois souhaitable de tuer un process en arriere-plan,
par exemple lorsque celui-ci entraine une charge trop impor-
tante pour votre systéme. Pour cela, la commande ki1l sui-
vie du numéro du process permet de terminer une tache a la
demande. Par exemple :

~§ ki1l ¥l
[1] Terminated sleep 1068

Une maniére bien pratique de mettre en arriére-plan un process
est d'utiliser les touches [Ctrl]+[Z] suivies de la commande bg
(=background). [Ctrl]+[Z] permet de stopper temporairement
I'exécution du process et de récupérer la main sur la console et la
commande by permet de faire passer le process en arriere-plan :

~§ jobs

[2]- Running sleep 1508 &
[31+Running sleep 1450 &

~§ sleep 1968

o

[4]1+Stopped sleep 1980

~$ by

[4]+ sleep 1908 &

~$ jobs

1 Running sleep 1500 &

[3]- Running sleep 1458 &
[4]+ Running sleep 1980 &

$
2

C'est trés utile en général lorsque I'on se rend compte qu'un
process va prendre beaucoup plus de temps que prévu a
terminer son exécution, et que I'on a besoin de sa console.

Lucie Robin
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S
? P Comment personnaliser le prompt de Bash ?

Si vous en avez assez de |'aspect ascétique de votre prompt
par défaut, sachez que Bash vous donne la possibilité de le
personnaliser, et d'en faire méme un outil utile. Tout d'abord,
il faut savoir que lorsque vous installez votre systéme Linux,
I'aspect du prompt est défini par défaut, dans une variable appe-
Iée PS1. Pour connaitre le contenu de cette variable, tapez la
commande echo $PS1. Apparait alors une série de caractéres,
par exemple \h:\w\§.

Chaque élément variable et configurable du prompt est introduit
par un antislash. Les autres caractéres, ainsi que les espaces,
sont inséres en tant que caractéres et espaces dans l'aspect du
prompt. Si on traduit \I:\u\$, on obtient alors : « Affiche le nom
d'hote de la machine (\h), suivi de deux points (1), ensuite affiche
le répertoire de travail en cours (\v), et, enfin, affiche si je suis
simple utilisateur ou root (\4, c'est ce qui est défini dans le fichier
/etc/profile), et fais suivre tout cela d'une espace( ) ».

On peut en réalité afficher son prompt de bien d'autres fagons,

en y introduisant différents éléments. Voici la liste des plus

interessants :

\d : la date ;

\h : le nom d'héte de la machine ;

\n : un saut de ligne ;

\t: I'heure, format HH:MM:SS sur 24H et \T : la méme chose,
mais sur 12H ;

\U: le nom d'utilisateur ;

\i : le répertoire de travail en cours et \i : le chemin complet du
répertoire en cours depuis votre répertoire home/ ;

§2 I'UID ('identifiant d'utilisateur, c'est-a-dire # si vous étes root,
§ si vous ne |'étes pas) ;

\\ ¢ introduit un antislash.

—

Il en existe encore d'autres, et, si vous étes curieux, vous jet-
terez un coup d'ceil a la page nin de Bash, rubrique « Symbole
d'accueil (Prompt) ».

A partir de ces indications, il est possible de tester différentes
configurations afin d'obtenir le prompt souhaité. On vous con-
seillera d'abord de faire une sauvegarde temporaire de votre
prompt initial, histoire de ne pas s'emméler les pédales :

SAVE=§PS1

Puis, a tout moment pendant vos tests, vous pourrez revenir au
prompt initial en tapant :

PS1=$SAVE
Ensuite, il suffit pour faire vos tests de taper :
export PS1='[le prompt souhaité]\$'

Oou encore

PS1="[1e prompt souhaité]\s’

Voici un petit exemple de configuration :

dracula:~$ PSI='\d \\ At : \u@\h:\§ '
Sun Jun 24 \ 12:38:19 : brad@dracula;$

Attention a la lisibilité | Si vous surchargez trop votre prompt, il
devient vite illisible, notamment si vous introduisez le chemin
complet du répertoire en cours (ce qui est toutefois bien utile).
Pensez alors a utiliser le saut de ligne avec \n pour séparer les
différentes parties de votre prompt. Par exemple :

brad@dracula:repertoire2$ PS1="\d \t\n\u@\h\n\w\ § '
Sun Jun 24 12:48:48

brad@dracula

~/Desktop/repertoirel/repertoire? §

Ajouter des couleurs

Il peut étre assez utile aussi de mettre en couleur une ou plu-
sieurs parties du prompt, ou méme sa totalité, pour y voir plus
clair dans son terminal. Pour cela, on va utiliser les codes de
couleur ANSI. Par exemple :

dracula:~/Desktop§ PSI="\e[1;33m\d \t\e[Bm\n\u@\h\n\w\$ '

fait apparaitre la premiére ligne du prompt en jaune. |l suffit
d'introduire \e[1;33n pour commencer la couleur, et \e[#n pour
l'arréter.

Voici le code de quelques couleurs pour vous exercer : bleu=
\e[@;34m, vert= \e[B;32n, rouge= \e[0;3Im, gris= \e[#;3/m, blanc=
\e[1;37m. 5

Il est possible aussi de modifier la couleur non pas des carac-
téres, mais de l'arriére-plan. Pour cela, on utilisera les codes
suivants : arriére plan bleu= \e[fl;44n, arriére plan vert=\e[0;42n,
arriére plan rouge= \e[:41n, arriére plan gris= \e[0;4/n.

Rendre les changements permanents

En proceédant comme nous I'avons fait jusqu'ici, les change-
ments effectués sur le prompt ne dureront que le temps de la
session. Dés que vous fermerez votre console pour en ouvrir
une autre, votre prompt aura retrouvé son aspect de départ.
Pour rendre ces modifications permanentes, il s'agit tout sim-
plement d'enregistrer les modifications choisies dans le fichier
de configuration de Bash.

Si vous ne souhaitez modifier I'aspect que du prompt de votre
utilisateur — ou si vous ne disposez pas des droits d'administra-
tion du systeme — vous irez modifier le contenu de la variable
PS1 dans le fichier /home/.bashrc

Si vous étes administrateur du systéme, et souhaitez modifier
I'aspect du prompt de tous les utilisateurs, c'est dans le fichier
/ete/bash.bashre que vous interviendrez.

Lucie Robin
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ASTUCES

Un easter egg estun
programme ou une
fonctionnalité caché
dans un logiciel, a
I'image des ceufs
de Paques (dépo-
sés par les cloches
ou le lievre selon les
régions...) qu'il faut
dénicher dans le jar-
din. Ainsi, lorsqu'un
logiciel renferme un
easter egg, il faut
trouver la combi-
naison d'actions a
réaliser pour acti-
ver la fonctionnalité
cachée... Voici une
sélection de quel-
ques easter eggs qui se cachent au sein des projets libres les
plus célébres :

Dans le tahleur OpenOffice Calc

€ Tapez simplement =GANE("StarWars") dans la zone de
saisie, puis [Entrée]. Vous pourrez alors vous amuser
avec ce petit jeu d'arcade basé sur le célébre film de
George Lucas...

@® Toujours dans le théme du jeu, saisissez =gane(Al:
£3;"TicTacToe") dans une cellule du tableur (en prenant
soin de laisser 3 colonnes libres sur la gauche). Le sys-
téme affiche alors la phrase suivante : « Computer plays
0, you play X. | can guarantee a tie. 1214 nodes exami-
ned. Move #1 — 0 moves to 5. Move #2 -What's is X's
move ? ». Il s'agit du jeu du morpion ('ordinateur joue
avec O, vous jouez avec la lettre X). Bonne chance !

© Une astuce pour insérer des smileys dans les cellules
de votre tableur : saisissez =TTT(f), =TTT(1), =TTT(2), etc. et
vous obtiendrez une série de smileys.

@ Enfin, si vous souhaitez savoir qui se cache derriére
OQo Calc, tapez =STARCALCTEAN() dans la zone de saisie ;
la photo de I'équipe des développeurs apparait alors
a l'écran.

Dans le traitement
de texte OpenOffice Writer

Dans le méme esprit que l'astuce précédente, tapez
StarWriterTean dans votre document, puis tapez la touche
[F3] : la photo de I'équipe d'OO0 Writer apparait a I'ecran.

w Killer GEGLs from Outer Space

Dans l'environnement de hureau
Gnome

€ Appelez le lanceur d'applications ([Alt]+[F2]), puis tapez
free the fish dans la zone de saisie et validez. Un petit
poisson va joyeusement explorer votre écran... Pour
le supprimer définitivement, ouvrez votre terminal de
commandes et tapez ~§ killall gnome-panel

© Appelez le lanceur d'applications ([Alt]+[F2]), puis tapez
gegls from outer space dans la zone de saisie et validez.
Un petit jeu apparait a I'écran (Fig. 1)...

Dans le navigateur web
Mozilla Firefox

Saisissez about:mozilla dans la barre d'URL et vous pour-
rez lire a I'écran un extrait du « texte sacré du Libre » (inti-
tulé « Firefox's Revenge for IE5's Joke ». Cet easter egg a
été créé, comme son nom l'indique, en réponse a un gag
que les développeurs d'lE5 avaient implanté dans leur navi-
gateur et qui sous-entendait que le navigateur de Mozilla
était responsable de crashs systéme).

Dans le logiciel
de retouche d'image The Gimp

€ Ouvrez un fichier image quelconque, puis effectuez un
clic droit sur cette image et choisissez les options Filtres
-> Jouets -> Gee-Slime ou Gee-Zoom.
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PixelPusher

Pushing you since 199

Toutes deux affichent a I'écran un effet graphique ;
bougez le curseur de votre souris pour en apprecier
les performances. (Ndr : cette astuce peut ne pas étre
considérée comme un easter egg étant donné qu'il s'agit
la de 2 filtres officiels de Gimp...)

@ Pressez la touche [Ctrl], puis allez dans le menu
Aide -> A propos de la fenétre principale de Gimp.
Vous verrez apparaitre alors une image alternative a
l'i'mage standard...

Dans l'éditeur de texte vi

Lancez vi et tapez simplement :help 42, puis [Entrée]. Vous
pourrez alors lire a I'eécran une référence au célebre Guide
du voyageur galactique (titre original : The Hitchhiker's
Guide to the Galaxy), une référence pour beaucoup
d'informaticiens...

Sous Dehian GNU/Linux
(et dérivées comme Uhuntu,
Knoppix, etc.)

@ Ouvrez un terminal de commandes et saisissez
~§ aptitude moo, puis [Entrée]. Une petite phrase amusante
apparait. Tapez ensuite ~§ aptitude -v moo, puis [Entrée].
Puis, ~§ aptitude -vv moo et [Entrée], et ainsi de suite,
ajoutez un « v » supplémentaire jusqu'a ce que vous
atteigniez |'ceuf de Paques (Fig.2)...

© Ouvrez un terminal, puis tapez ~§ apt-get moo, puis
[Entrée]. Une petite vache, dessinée en caracteres
ASCI|, apparait et s'accompagne du texte « Have you
mooed today ? ».

Notez par ailleurs que si vous saisissez uniquement
~§ apt-get, une aide textuelle apparait a I'écran vous
décrivant chaque option disponible, et, tout a la fin,
vous pouvez lire « Cet APT a les '‘Super Cow Powers’ ».
L'origine de ce gag reste obscure, plusieurs hypothéses
sont avancees.

Sous Knoppix

Quvrez un terminal et tapez ~§ bb, puis [Entrée]. Vous pour-
rez alors regarder une véritable vidéo (avec ou sans le
son), faite entierement avec des caractéres ASCII. Du beau
travail (Fig.3)...

Fleur Brosseau

[ Yage Wil Ongets A
fleur@firefly:-$ aptitude moo
Il n'y a pas d'oeufs de Pagues dans ce programme.

fleur@firefly:~$ aptitude -v moo

Il n'y a vraiment pas d'ceufs de Piques dans ce programme.

fleur@firefly:-$ aptitude -vv moo

e vous ai-je pas déja dit qu'il n'y avait pas d'oceufs de Pagues dans ce programme 7
fleur@firefly:~$ aptitude -vvv moo

irrétez donc !

fleur@firefly:~% aptitude -vvvv moo

D'accord, d'accord, si je vous donne un ceuf de Paques, vous en irez-vous 7
fleur@firefly:~$ aptitude -vvvwvv moo

D'accord, vous avez gagneé.

=
!Flg.Z r
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Comment filtrer le résultat

d'une commande ?

Au sens le plus général, orep est un filtre. I permet de trier,
parmi un lot d'informations, uniquement les éléments perti-
nents que I'on cherche au moyen d’expressions réguliéres.

Un exemple pratique de 'usage de grep est lorsque l'on
cherche a connaitre des processus tournant sur le sys-
téme. Linformation brute nous est donnée par la commande
ps -aux qui nous affiche généralement un grand nombre d'in-
formations, tellement grand qu'on n'a pas loin d'une centaine
de lignes ! Grep arrive alors a notre secours pour éliminer
les éléments inutiles et n'afficher que les choses que I'on
cherche. Ainsi, si je cherche a savoir quels sont les process
OpenOffice qui tournent sur mon systeme, je vais utiliser la
commande suivante :

machine:~$ ps -aux | grep “openoffice”

moi 655 1.0 24.2 114468 57912 1 S 20:36 0:16 fusr/1ib/openoffice/program/soffice.bin /home/moi/Tinux-pratique/commande_grep.sxu
mof 678 0.0 24.2 114468 57912 ? §  28:36  0:80 /usr/1iblopenoffice/program/soffice.bin /home/moi/1inux-pratique/commande_grep.sxw

En langage clair, je viens de dire : « donne-moi un apergu
des process en cours, mais affiche uniqguement les lignes
qui comportent la chaine de caractéres ‘openoffice’. Grep
filtre alors le résultat de la commande pour m'éviter d'avoir a
parcourir la centaine de lignes qui s'affiche.

La commande arep s'utilise avec beaucoup d'intérét en com-
plément d'autres commandes donnant des informations. Je
veux savoir a qui appartiennent les fichiers Lyx contenus
dans un répertoire. Je vais donc utiliser s -1. Le hic, c'est
que pour un répertoire bien rempli, 15 -1 risque de vous ren-
voyer beaucoup de lignes. C'est ici qu'intervient grep, car si
je ne m'intéresse qu'aux fichiers Lyx dans le répertoire en
question, je vais filtrer :

machine:~$ 1s -1 | grep ".Iyx"

-PW-T--r-- 1dr dj 971 Jul 1 2004 extracttest.lyx
drwxr-xr-x 2 dr dj 4896 Feb 27 18:29 Tyx_templates
-rW-r-=-r-- 1 root root 3477 Dec 18 13:59 filel.lyx

--r--r-- 1drdj 101520 Sep 13 2064 bib.lyx

ce qui renvoie uniguement I'information pertinente.
Merci grep !

Si I'on peut se servir de grep en complément d'une autre
commande qui produit des informations, il est aussi trés utile
d'utiliser grep directement sur des fichiers. Lexemple le plus
basique est lorsque |'on cherche une ligne ou un mot dans
un fichier qui se situe dans_un répertoire donné dans lequel
se trouvent également quelques dizaines d'autres fichiers. Il
suffit alors de taper la commande grep "tofo" * qui cherche le
mot « toto » dans tous les fichiers contenus dans le répertoire
courant :

machine:~/boulot$ grep "toto" *
fichier_recherche.txt:C'etait dans ce fichier que se trouvait totol

Les options de grep

Mais on est loin d’avoir épuisé les subtilites de arep...
Supposons, par exemple, que vous souhaitiez savoir quels
sont les programmes qui tournent sur votre systéme qui n‘ont
pas l'identité de root ou de votre nom d'utilisateur. Nous voici
repartis avec ps -aux, mais cette fois nous allons ajouter une
condition négative : quels sont les programmes qui N'ONT
PAS I'UID root ou I'UID toto ? Pour cela, on utilise I'option -V,
qui nous donne :
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machine;~$ ps -aux | grep -v root | grep -v
USER PID %CPU ¥MEM VSZ RSS TT STA

to
T

0
0
T

t
STARTED TIME COMMAND

postfix 46980 6.0 0.1 1548 748 21 S 29Mard7  8:46.19 qugr -1 -t fifo -u
i 72868 0.0 1512716 7616 22 1 2:16PM  6:81.17 /usr/local/sbin/httpd

Quelques autres options bien utiles :

@ orep -1 indique le numéro de la ligne du fichier ol se trouve le mot
recherché :

machine:~/boulot$ grep -n “"toto" *
fichier_recherche.txt tait dans ce fichier que se trouvait toto!

® grep -1 ignore la casse des caractéres recherches :

machine:~/boulot$ grep -i "Toto" *
fichier_recherche.txt:C'etait dans ce fichier que se trouvait toto!

e orep -¢ indique le nombre de lignes ol se trouve la chaine
recherchée dans I'ensemble des fichiers observes :

machine:~/boulot$ grep -c "toto" *
fichier_recherche.txt:1
autre fichier.tex:@

encore_un_autre.rtf:@

e grep -1 affiche le nom des fichiers ol se trouve la chaine de
caractéres recherchee :

machine:~/boulot§ grep -1 "toto" *

fichier_recherche,txt

Lucie Robin

Comment
personnaliser mes
commandes en ligne ?

Bien, vous commencez a maitriser la ligne de
commande et vous vous surprenez méme a uti-
liser plus souvent votre terminal de commandes
que votre navigateur de fichiers graphique ! C'est
sans doute plus rapide, mais ¢a pourrait |'étre
encore plus grace a l'utilisation d'alias... Un alias
permet en effet de créer une sorte de raccourci
pour les commandes que vous utilisez le plus
fréquemment.

Par exemple, la commande 1s -1 devient 11.

Pour créer des alias, ouvrez le fichier .bashrc qui
se trouve dans votre répertoire utilisateur (atten-
tion, il s'agit d'un fichier caché), avec l'éditeur de
texte de votre choix. Ce fichier permet a chaque
utilisateur de personnaliser son shell Bash.

Repérez la section relative aux alias. Certaines
distributions ont prévu par défaut la creation
d'alias simples (comme 11 pour Is -1 ou la pour
15 -3). C'est peut-étre le cas pour vous :

alias 11="1s -I'
alias Ta="ls -a'

Pour ajouter un nouvel alias, ajoutez simplement
une ligne du type-:

alias commande='mon_raccourci’

Par exemple, nous sommes lassés de taper
la commande tar zxvf pour décompresser une
archive du type .tar.qz. Nous allons la rempla-
cer par la commande tarx ; pour cela, il suffit
d'ajouter la ligne suivante dans le fichier .basfrc :

alias tarx="tar zxvf'

Notez qu'il faudra redémarrer votre terminal de
commandes pour que votre nouvel alias soit pris
en compte.

Fleur Brosseau
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ASTUCES X
i

Comment utiliser Internet Explorer sous GNU/Linux ?

Internet Explorer est un gratuiciel de Microsoft trés souvent pré-installé sur les ordinateurs vendus avec un systéme d'exploi-
tation du méme éditeur, faisant de ce navigateur le premier dans les statistiques globales de consultation des sites web. La
prédominance de ce navigateur oblige trés souvent les webdesigners a tester leurs sites avec ce logiciel pour s'assurer qu'ils
seront visibles correctement par tous les visiteurs.

Grace a Wine et a l'installateur IEs 4 Linux (http://www.tatanka.com.br/iesdlinux/page/Fr/Page_D'Accueil), il est possible
d'avoir Internet Explorer sans pour autant installer un autre systéme d'exploitation. Wine est une implementation libre de l'interface
de programmation Microsoft Windows batie sur X et UNIX. Autrement dit, il permet d'utiliser sous GNU/Linux des programmes
congus pour fonctionner sous Windows. |Es 4 Linux supporte les versions 5, 5.5 et 6 d'IE dans sa version stable et IE 7 en béta.
L'utilitaire cabextract est aussi nécessaire pour extraire les fichiers des archives |E distribuées par Microsoft.

Instaliez tout d'abord les paguets wine et ca act a l'aide de votre gestionnaire de paquets. La procédure d'installation d'lEs4Linux
est simple : aprés avoir téléchargé et décompressé l'archive |Es4Linux, lancez le script du méme nom et repondez simplement
aux questions posées 4 I'aide de la touche [Entrée] (versions a installer, langue, plugin Flash). Linstallation se deroule comme
illustré sur la figure 1.

Ensuite, le programme récupére sur le site de Microsofi
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N Fig 2 : Internet Explorer 6.0 sur une distribution Ubuntu ? C'est possible...
Cédric Rivard
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Comment régler
le timeout de Gruh ?

Vous trouvez que Grub démarre trop rapidement ? Vous
avez a peine le temps de tapoter votre clavier avant que
le systéme par défaut ne se lance ? Rassurez-vous, il est
tout a fait possible de regler le compte a rebours, qui est
fixé par défaut a une poignée de secondes.

Pour cela, ouvrez le fichier /boot/grub/menu.1st (en tant que
root) avec I'éditeur de texte de votre choix, puis réglez
la valeur du parametre tineout a votre convenance (en
secondes). Vous préférez avoir un petit laps de temps

M ASTUCES

Avec Gnome et KDE, un clic-
droit a un endroit vide du Bureau
suffit a créer un nouveau fichier,
que Vous pouvez nommer
« éég¢a » ou « azygmw, », car

ces touches sont caractéris-
tiques de notre clavier natio-
nal. Donc, si cela ne se passe
pas bien, vous devrez modifier

son agencement dans le sous-menu Clavier du menu Systéme.
Avec XFCE, un clic sur 'icone du terminal permet d'y entrer ces
caractéres. La aussi, les propriétés du clavier sont facilement
définissables si le résultat n'est pas celui attendu.

au cas ol vous ne seriez pas devant votre écran au
démarrage ? Une minute devrait suffire... Dans ce cas,
remplacez la valeur par déefaut par 68. Au prochain démar-

rage de votre ordinateur, sans action de votre part, Grub
lancera le systéeme d'exploitation par défaut au bout de
60 secondes...

Problemes de souris ?

Si votre souris/trackball n'est pas reconnue quand elle est branchee en
USB, profitez d'un redémarrage pour utiliser un adaptateur USB — PS/2
(c'est le petit bout de plastique vert qui traine dans un tiroir ou le carton
de la souris) et recommencez. Cette connexion est toujours reconnue par
le niveau matériel (le BIOS), alors que I'USB n'était longtemps supporiée
que par le systéme d'exploitation. Mais les cartes-meéres récentes les
detectent de plus en plus tot, tant que les contréleurs USB ont éte actives
dans le BIOS.

Sur les portables, les touchpads sont considéres comme des périphé-
riques PS/2 et fonctionnent parallelement avec une souris PS/2 qui y
serait également branchée. En revanche, une souris USB peut ne pas
étre prise en charge, si le fichier xorg.conf n'est pas modifié de maniere
a l'ajouter en parallele ou a la
faire remplacer completement
par le touchpad (si désiré).
La syntaxe varie d'une dis-
tribution a I'autre, mais les
forums regorgent d'infos et de
marches a suivre sur le sujet.

Enfin, il existe des utilitaires
spéciaux comme gsynaptic pour
Gnome et ksynaptic pour KDE.

FSW

Le pavé numérique est rarement allumé par
défaut (méme aprés une installation fraiche de
Windows !!!). Certaines distributions sont de bons
éléves et le proposent au choix a l'installation. Le
bureau KDE propose en général dans Centre de
Contréle KDE -> périphérique -> clavier d'activer
numlock. Dans certains cas, quand on utilise
KDM, il suffit de repérer le fichier kinrc et d'activer
I'option par un nuniock=gn. Pour d'autres, il faut a la
place (parfois en plus) télécharger un petit paquet
appelé Numlockx et créer un raccourci dans le
menu de démarrage automatique pour le lancer en
début de session. Enfin, numlock se trouve parfois
en tant que service que |'on peut activer. Si aucune
des méthodes
decrites ne
fonctionne, par-
courez bien le
forum de votre
distribution, car
s'il y a bien une
question qui a
certainement
déja ete posee
(et résolue),
c'est celle-la !

FSW
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Quels sont
les raccourcis
a connaitre
en ligne de
commande ?

Pour étre encore plus rapide dans vos
manipulations, voici quelques petits
raccourcis qu'il est utile de maitriser :
[Ctrl] + [P] (ou touche [1]) :

pour reprendre la commande précedente.
[Ctrl] + [N] (ou touche [1]) :

pour reprendre la commande suivante.

[Ctrl] + [A] (ou touche [Home]) :
pour aller en debut de ligne.

[Ctrl] + [E] (ou touche [Fin]) :

pour aller en fin de ligne.

[Ctrl] + [D] (ou touche [Suppr]) :

pour supprimer un caractére.

[Ctrl] + [K] : pour supprimer tout ce qui se
trouve a droite du curseur.

[Ctrl] + [U] : pour supprimer tout ce qui se
trouve a gauche du curseur.

[Ctrl] + [C] : pour stopper un programme ou
une commande en cours d'exécution.

F.B.

Comment installer le plugin
Macromedia Flash Player pour mon
navigateur Weh ?

De nombreux sites Web requiérent le plugin Flash pour accéder a leur contenu.
Or, ce plugin n'est pas installé par défaut dans les navigateurs Web libres. Nous
allons y remedier...

Pour les utilisateurs de Mozilla Firefox

Connectez-vous sur le site d'Adobe (http://www.adobe.com), et sur la page
d'accueil, cliquez sur le bouton « Get Adobe Flash Player » (dans la section
Solutions & Products). Vous étes alors dirigé de suite vers la page de téléchar-
gement du plugin Flash pour Linux. Trois formats au choix : .tar.oz, .rpn et YUN
(version 9.0.31 a ce jour). Les formats RPM et YUM sont destinés aux distributions
basées sur des paquets RPM et ne posent donc aucun souci particulier a l'instal-
lation. Nous allons considérer ici le cas de I'archive .tar.gz. Cliquez sur le bouton
« Téléchargez maintenant ».

Lorsque le téléchargement est terminé (dans le répertoire de votre choix),
décompressez l'archive. Vous obtenez alors un dossier nomme install_flash_player_
9_Tinux.

Ouvrez un terminal de commandes, puis placez-vous dans le dossier
install_flash_player 9 Tinux (si vous avez téléchargé I'archive dans votre dossier person-
nel, vous n‘avez qu'a taper la commande : cd install_flash_player_9_linux). Ensuite, tapez
./flashplayer-installer pour lancer l'installation automatique du plugin.

A la premiére invite de commande, appuyez sur [Entrée]. Ensuite, le programme
vous demande de fermer tous les navigateurs Web qui sont ouverts. Lorsque cela
est fait, appuyez & nouveau sur [Entrée]. Un message vous précise que le plugin va
étre installé dans votre répertoire /home/votre_login/.mozilla/. Pour confirmer, tapez [Y].
Enfin, le programme vous demande si vous souhaitez effectuer une autre installa-
tion, mais ce n'est pas notre cas; nous tapons donc [N]. Pour vérifier que l'instal-
lation fonctionne, vous pouvez ouvrir Firefox et visiter un site congu en Flash (par
exemple, http://www.arte-radio.com, qui propose a la fois une entrée Flash et une
entrée plus accessible). Plus simplement, a la place d'une URL, vous pouvez entrer
about:plugins dans votre navigateur. S'affiche alors la liste des plugins Firefox
disponibles sur votre systéme. Vous devriez y voir la mention Shockwave Flash.

Pour les utilisateurs de Kongueror

Le processus d'installation proposé par Adobe a été congu pour la famille des navi-
gateurs de Mozilla. Mais, il est tout de méme possible d'utiliser Flash Player dans
Konqueror. Pour cela, récupérez et décompressez I'archive sur le site d'Adobe
comme décrit ci-dessus. Le répertoire ainsi obtenu contient un fichier nommé
1ibflashplayer.so.

Ouvrez Konqueror, puis allez dans le menu Configuration -> Configurer
Konqueror, puis dans la section Modules externes. La, dans la partie Modules
externes de Netscape, cliquez sur Nouveau et ajoutez dans la liste le chemin
vers le fichier 1ibflashplayer,so. Enregistrez, puis cliquez sur le bouton Rechercher
de nouveaux modules externes.

Fermez le panneau de configuration, puis, dans la barre d'URL de Konqueror,
saisissez about:plugins. Vous devriez voir sur la page la mention Shockwave
Flash, et vous pouvez a présent visiter des sites en Flash sans probleme !

\ Fleur Brosseau
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Animations Flash et Linux
64 hits... ca marche ou pas ?

Sur un systeme Linux 32 bits, pas de probléme, il suffit de vous rendre
sur le site d'Adobe, de télécharger le plugin, de l'installer et le tour est
joué. Vous pourrez alors naviguer sans souci avec Firefox. Sur un
systeme Linux 64 bits, c'est une toute autre histoire. Effectivement,
Adobe n'a pas développé de version 64 bits. Heureusement, il est tout
de méme possible de contourner ce probléme pour enfin aller sur les
sites usant et abusant d'animations Flash.

En fait, il faut aussi dans ce cas télécharger la version 32 bits. Mais, il
faut également installer un programme nommeé nspluginwrapper, créé
par Gwenole Beauchesne ; ce programme se compose de deux archi-
ves. Son role est de paicher notamment la version 32 du plugin Flash
player pour le rendre utilisable sur un systéme 64 bits. Pourquoi notam-
ment ? Parce qu'il permet aussi de patcher d'autres plugins comme
Acrobat Reader, Linux JPEG2000, MplayerPlug-in ou Real Player.

Pour commencer, il faut installer I'archive de Flash player a partir d'un
shell (en mode super-utilisateur). On prendra 'exemple ici d'un systéme
Linux utilisant les archives RPM. On saisit la commande suivante :

rpm -ivh -nodeps /chemin_d'accés_a_votre_archive/flash-plugin-9.0.31.0-release.
i386.rpm

puis, il faut installer les deux archives de nspluginwrapper (le patcheur,
puis le visionneur) :

rpm -ivh /chemin_d'accés_a_votre_archive/nspluginwrapper-0.9.91.2-1.x86_64.rpm
et

rpm -ivh /chemin_d'accés_a_votre_archive/nspluginwrapper-i386-8.9.91.2-1.x86_
64.rpm

L'opération suivante va permettre de patcher le plugin Flash player :
nsplugginwrapper -i /usr/1ib/mozilla/plugins/1ibflashplayer.so
Attention, le chemin indiqué ci-dessus peut varier suivant les distribu-

tions et versions de logiciels. |l était effectivement différent pour une
installation sur un systéeme Mandriva 2007.

Enfin, pour vérifier l'installation du plugin patché, il faut saisir la com-
mande suivante :

nsplugginwrapper -1
La commande doit retourner le message suivant :

fusr/1ib64/mozi11a/plugins/npwrapper.1ibfiashplayer.so Original plugin: /usr/1ib/
mozilla/plugins/1ibflashplayer.so

Le fichier npurapper.1ibflashplayer.so est le plugin généré par nspluginwrapper.
Finalement, une fois Firefox lancé, vous pouvez vérifier l'installation du
plugin en saisissant about:plugins dans la zone de saisie des URL.

Si Firefox affiche un tableau consacré a Shockwave Flash indiquant la
version du plugin et les autorisations ouvertes... c'est gagné !

Franck Barnier

Pour télécharger Flash player pour Linux 32 bits : www.adobe.com
rubrique Download.

Pour télécharger nspluginwrapper : http://gwenole.beauchesne.info/
projects/nspluginwrapper/

Comment

installer

le lecteur

Adobe Acrohat Reader ?

Adobe Acrobat Reader est une application gratuite mainte-
nue par Adobe System Incorporated qui permet de visua-
liser les documents PDF. Votre distribution Linux contient
slirement par défaut un visionneur de PDF tout a fait perfor-
mant : il s'agit d’Evince pour les bureaux Gnome et XFCE
et de Kpdf pour le bureau KDE.

Cependant, certains d'entre vous aimeraient peut-étre
pouvoir uliliser le produit d'Adobe, d'autant pius qu'Adobe
Reader dispose de fonctionnalités avancées :

® support complet des fichiers générés a partir d'Adabe
Acrobat (comme les notes, les post-it, etc.) ;

® plugin disponible pour Firefox afin d'ouvrir directement
vos documents dans une page Web ;

® possibilite de copier/coller des images et du texte a partir
du document PDF ;

® remplissage des champs de certains formulaires.

Pour récupérer la derniére version d'Adobe Reader pour
Linux (version 7.0.9 a ce jour), rendez-vous sur le site officiel
d'Adobe (http://lwww.adobe.com/fr/products/acrobat/
readstep2.html), qui vous propose de récupérer le logiciel
sous deux formats : .rpmou .tar.0z. Les utilisateurs d'une dis-
tribution basée sur une gestion de paquets RPM choisiront
bien evidemment la premiére proposition ; les autres pour-
ront télécharger I'archive. Aprés avoir décompressé celle-ci,
il ne vous reste plus qu'a lancer le script d'installation INSTALL
qui se trouve dans le répertoire AdobeReader/ obtenu. Le sys-
teme vous demande alors dans quel répertoire vous sou-
haitez installer Adobe Reader; renseignez le chemin vers le
repertoire choisi ou tapez [Entrée] pour accepter le choix par
défaut (/usr/local/Adobe/Acrobat?.f). Le script d'installation se
charge alors d'installer tous les fichiers requis. Il vous pro-
pose ensuite d'installer un module externe de navigation qui
vous permettra d'afficher et d'utiliser des fichiers PDF dans
volre navigateur. Le module externe est compatible avec tous
les navigateurs basés sur le moteur d'affichage Gecko (les
navigateurs de la famille Mozilla et Netscape notamment).

En cas de probléeme lors de l'installation, vous pouvez
consulter le fichier d'aide (ReadMe.htm) qui se trouve dans le
répertoire AdobeReader/.

A noter que certains dépéts de paquets logiciels propo-
sent des paquets précompilés DEB et RPM d'Adobe
Reader facilitant 'installation sur votre systéme; le
paquet correspondant se nomme acroread et s'accom-
pagne en general du paquet mozilla-acroread, qui per-
met d'ouvrir des documents PDF dans Acrobat Reader
directement depuls un navigateur Mozilla.

Fleur Brosseau
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ASTUCES

Busaugitant: [ |=|| Pamoumra> |

Préférences de bureau a distance

Partage
/ [4] Autoriser d'autres utilisateurs & yoir votre bureau
ﬁ [#1 Autonser d'autres utilisateurs & contriler votre bureau

Las utiisateurs peuvent voir votre bureau & Faide de cette commande

Piloter un ordinateur a distance
sous Linux, c'est possible ?

|u| Lorsquiun utihsateur essale de voir ou contréler votre bureau
et [4] Voug demander canfirmation
[7] Lutiksateur doit saisic son mot de passe :

Invitation personnelle

Donnez bes informalions ci-gessous & a parsonne que vous voule:
Inviter (Co clir). Noter que foutes les personnes

‘obtenant |8 mot de passe peuvent @ connacter, donc fales asention SUI' |.Ordllna-
teur local, sur
lequel est ins-
tallé la vision-
neuse VNC
(ici vncviewer),
vous n'avez
plus qu'a saisir
la commande
suivante dans

Maching : - -
Mot de passe @ -—
Date doxpiration @ 20062007 17:34:38

Saislssez I'ndreses de M'ordinateur awgquel 58 connacher, Ou parcourss I8

rdseau st sdlectionnez-en un. Les serveurs compatibles YNC et RDP sond piia

en charge. Exnmples

Fig. 1 : Visualisation d’'un bureau Windows sur une distribution Ubuntu
via le protocole VNC

Pas facile de dicter une procédure par téléphone... Le support
technique & distance, vous en révez ? Une solution existe, il s'agit
de VNC (Virtual Network Computing), un protocole ouvert qui per-
met de se connecter a un ordinateur distant. Il permet de trans-
mettre les saisies au clavier et les clics de souris d'un ordinateur
a l'autre, via un réseau informatique. VNC est indépendant de la
plate-forme : un client VNC installé sur n'importe quel systeme
d'exploitation peut se connecter a un serveur VNC installe sur un
autre systéme d'exploitation (Fig. 1).

Il existe des clients et serveurs VNC pour la plupart des systemes
d'exploitation. Plusieurs clients peuvent se connecter en méme
temps sur un méme serveur VNC. lls doivent connaitre |'adresse
IP de la machine distante, ainsi que le mot de passe qui a ete
éventuellement défini pour autoriser la connexion.

Deux étapes :
@ installer un serveur VNC sur la machine distante ;
© installer un client (une visionneuse) VNC sur votre ordinateur.

Les utilisateurs du bureau Gnome pourront installer le serveur
Vino. Pour le client VNC, on pourra, par exemple, installer
vncviewer. Les utilisateurs de KDE, quant a eux, pourront utiliser
le couple Krfb (serveur)/Krdc (client). Enfin, pour un systéme
Windows, on pourra installer UltraVNC (http://www.ultravnc.fr/),
un utilitaire gratuit sous licence GPL.

® Cas de Gnome :

Sur l'ordinateur distant, sur lequel est installe Vino, cliquez sur le
menu Systéme -> Préférences -> Bureau a distance. Cochez les deux
cases de la section Partage, qui autorisent a d'autres utilisateurs
de voir et contrdler votre bureau. Puis, dans la section Sécurite,
vous pouvez, au choix, faire en sorte que ['utilisateur ait besoin de
vous demander confirmation ou définir un mot de passe (Fig. 2).
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un terminal :

yncviewer adresse_ip_de_I'ordinateur_distant:@

puis & saisir le mot de passe qui a éventuellement été defini.
Aussitot, une nouvelle fenétre apparait a I'écran : il s'agit du
bureau de l'ordinateur distant. Si vous avez bien autorise le con-
tréle du bureau, vous pouvez y utiliser votre souris et votre cla-
vier et ainsi naviguer dans les menus, manipuler les fichiers, etc.

® Cas de KDE :

Sur l'ordinateur distant, sur lequel est installé Krfb, cliquez sur le
menu K -> Systéme -> Krfb afin de configurer le serveur. Vous
pourrez notamment créer une invitation personnelle, regrou-
pant les informations a communiquer a la personne & qui vous
souhaitez donner le droit d'accés au bureau (Fig. 3).

Sur l'ordinateur local, lancez Krdc via le menu K -> Internef ->
Krdc et saisissez I'adresse |IP du bureau distant (Fig. 4), sélec-
tionnez le type de connexion, puis entrez le mot de passe.

Fleur Brosseau

Remarque :

Pour ceux qui souhaitent utiliser VNC au travers du réseau Internet, si
l'ordinateur qui veut partager son bureau se trouve derriére un routeur
(une *-Box par exemple), n'oubliez pas de rediriger le port 5900 (port
utilisé par le protocole VNC) a partir de ce routeur vers l'adresse |P
de I'ordinateur distant. Pour cela, votre FAI met en général a votre
disposition une interface Web & laquelle vous connecter pour effectuer
les changements appropriés.

Avertissement :

Par défaut, VNC n'est pas un protocole sécurisé. Les données transmi-
ses ne sont pas cryptées. On veillera donc & ne pas utiliser le partage
de bureau pour des données sensibles a moins de prendre les mesures
de sécurité qui s'imposent (connexion SSH).




Comment régler
'heure sur mon
systeme ?

Deux solutions : soit vous utilisez
I'utilitaire graphique inclus dans
votre environnement de bureau
pour régler I'heure (sous Gnome,
menu Systéme -> Administration
-> Date et heure; sous KDE,
menu K -> Centre de configuration
KDE, rubrique Administration du
systéme) — les deux requiérent
les droits d'administrateur du sys-
téme — ; soit vous réglez I'heure
en utilisant la commande date dans
votre terminal de commandes
(avec les droits d'administrateur).
La syntaxe est la suivante :

date <MMODhhmmCCYY>

Avec :

MM=mois, DD=jour du mois,
hh=heures, mm=minutes,
CC=siécle (20 pour 2007 par
exemple), YY= année sur
2 chiffres.

Exemple :

pour regler I'heure au 21 juin 2007
a 15h31, saisissez date 062115312007,

F.B.

S K TU

Besoin d'aide ?
Comment poser intelligemment
vos questions sur les forums ?

On vous répéte que, en cas de problémes, il n'y a pas de meilleure solution
que de se renseigner aupres de la communauté des utilisateurs de Linux.
En effet, chaque distribution Linux, ainsi que la plupart des applications
libres majeures, possedent leur propre forum de discussion et d'entraide (en
general, il vous suffit de vous inscrire pour pouvoir poster sur ces forums,
c'est gratuit).

Alors voila, depuis que vous avez installé Linux, impossible d'utiliser vatre
graveur de CD/DVD. Donc, en candide et consciencieux débutant que vous
éles, vous sélectionnez un forum d'utilisateurs qui vous parait suscepti-
ble de pouvoir résoudre votre probleme, et c'est parti : « Bonjour, je suis
debutant sous Linux et mon graveur de CD ne marche pas. Merci de me
répondre ».

Oh la |a, une chose est siire : vous n'obtiendrez aucune aide de cette
maniéere. Poli ? Ah, ¢a oui, vous I'étes, mais le probléme se situe au niveau
de la formulation de votre question...

L'essentiel a retenir :

© Essayez tout d'abord de résoudre le probléme par vous-méme, en con-
sultant le manuel de I'application qui pose probléme, en regardant le
site officiel du projet, en consultant les FAQ sur le sujet, en recherchant
dans les forums si le probléme que vous rencontrez s'est déja posé
pour d'autres personnes (auquel cas, il est peut-étre déja résolu), etc.
Dans le cas contraire, vous aurez droit a « RTFM » (Read The F'cking
Manual) ou « STFW » (Searched The F*cking Web) pour seules et uni-
ques réponses...

© Choisissez le lieu le plus approprié pour poser votre question, tant au
niveau du sujet lui-méme qu'au niveau technique de votre question.

€ Tachez d'étre le plus précis et explicite possible : décrivez clairement
les symptémes de votre probléme et, si possible, les manipulations que
vous avez deja effectuées pour essayer de cibler et/ou d'analyser le pro-
bleme ; decrivez votre environnement (machine, systeme d'exploitation,
matériel concerne, etc.) ; au besoin, un copier/coller d'un message d'er-
reur peut s'averer utile pour ceux qui sont susceptibles de vous aider.

Si vous prenez soin de respecter ces quelques points, vous augmenterez
déja vos chances d'obtenir une réponse...

Pour finir, je ne peux que
vous conseiller de lire un
excellent document a ce
sujet : « Comment Poser
Les Questions De Maniére
Intelligente », une traduction
francaise du document d'Eric
S. Raymond (http:/lwww.
linux-france.org/article/
these/smart-questions/
smart-questions-fr.html)

Fleur Brosseau.
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Mais ol est donc passé ce fichu fichier ?

Il vous est déja arrivé de « perdre » un fichier dans votre systeme ?
Vous l'avez enregistré, mais vous ne savez plus exactement dans
quel répertoire ! Le retrouver va vous prendre un certain temps...
sauf si vous connaissez les commandes que Linux met a votre dis-
position justement a cet effet. |l en existe plusieurs, et on s'arrétera
plus précisément sur la commande find, la plus puissante.

La commande find permet en effet une finesse de recherche qui
vous rendra de précieux services. Cela suppose toutefois d'en
maitriser la syntaxe :

find [répertoire_de_départ] [critéres_de_recherche] [actions]

Mais en langant une recherche sans en préciser les limites, vous
risquez de perdre pas mal de temps. Par exemple, pour rechercher
un script shell créé récemment, et dont vous ne vous rappelez plus
le nom, la commande :

machine:~$ find /home/moi/ *.sh

va certainement s'exécuter plutét lentement, puisque tous les
répertoires et sous-répertoires de votre hone/ seront examinés (find
étant une commande récursive). Et puis, vous obtiendrez une liste
de tous les fichiers .sh contenus dans ce répertoire none/. Alors que
si vous aviez utilisé les options suivantes :

machine:~$ find /home/moi/ -name "*.sh" -ctime -18

votre fichier aurait été trouvé plus rapidement. L'option -nane permet
de spécifier le nom du fichier, et elle permet plus de flexibilite que
dans la commande précédente. Quant a l'option -ctine, elle permet
de préciser la date de création du fichier recherché, cette date
étant ici inférieure a 10 jours.

Les principales options

D'abord, on a les options qui permettent de préciser les caracté-
ristiques du fichier a retrouver, afin de limiter la recherche. Toutes
les options suivantes doivent étre complétées de valeurs :

® -nane : recherche sur le nom ;

e -iype : recherche sur le type (¢ pour un répertoire ; f pour un
fichier) ;

@ -user : recherche sur le propriétaire (nom de l'utilisateur) ;

® -ctine : recherche sur la date de création (exprimee en jours
négatifs) ;

e -ntine : recherche sur la date de derniére modification (idem) ;

® -3tine : recherche sur la date de dernier accés (idem).

Ensuite, il est également possible de préciser une action a con-
duire une fois le fichier (ou répertoire) trouvé. Pour cela, vous avez
trois options a votre disposition :

e -print : affiche les résultats de la recherche ;

e -¢xec : permet d'exécuter une commande sur le resultat de la

recherche (doit étre suivi de la commande souhaitée, et
terminé par {} \;);

® -0k : ala méme fonction que
-exec, mais en demandant con-
firmation avant de lancer la commande spécifiee.

Quelgues exemples

machine:~§ find /home/moi/ -name "*.sh" -ctime -10 -exec cat {} \;
permet de trouver votre script shell créé il y a moins de 10 jours,
puis d'en lire le contenu en langant la commande cat |

® | pachine:~$ find /home/moi/ -name "*.sh" -ctime -18 -ok cat {} \;
vous demandera une confirmation avant d'exécuter la méme
commande ;

® | nachine:~$ find /home/moi/ -name “[a-z]*.sh" -type f

permet de trouver un script shell dont le nom commence par une
minuscule, et qui est un fichier ;

® | nachine:~$ find /home/moi/ -name "*.sh" ! -user mof

permet de trouver un script shell dont l'utilisateur « moi » n'est pas
le propriétaire (! -user étant la négation de -user).

Une autre commande pour trouver
ses fichiers : locate

La commande locite permet de trouver un fichier encore plus
rapidement qu'avec find. La syntaxe en est trés simple :

locate [nom_de_fichier]

Alors pourquoi ne pas utiliser locate uniqguement ? Tout simplement
parce que cette commande ne permet pas de passer des options,
et n'a donc pas la méme finesse de recherche que find. Par ailleurs,
si elle est si rapide, c'est qu'elle fonctionne d'une maniére particu-
liere. Locate ne va pas effectuer la recherche du fichier dans I'arbo-
rescence du systéme, mais dans une base de données qui contient
la liste de I'ensemble des fichiers existant sur celui-ci. Cette base
de données doit donc étre régulierement mise a jour, sinon vous
obtenez le message suivant :

machine:~§ locate script.sh
locate: warning: dat
/home/moi/script.sh
machine:~§

fvar/cache/locate/locatedb’ is more than 8 days oid

Pour effectuer la mise a jour, on utilise la commande updatedb.

Lucie Robin
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